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Cultura Online és una convocatoria del Consorcide Museus de

CUItLI I,,a Or‘ |“1 e la Comunitat Valenciana que va sorgir' en 2020 per aferdela
xarxa un espai de trobada entre els publics i l'art contemporani, i

?023 donar suport ales creadores i creadors en un moment complex.

- Enaquesta segona edicio la situacio €s una altra, pero lobjectiu

és el mateix. Per aix0, i per a adaptar-nos a temps nous amb
nous llenguatges, continuem apostant pel format en linia. No
per a substituir 'experiéncia presencial, sino per a conviure amb
aquesta.

Els cent projectes seleccionats sallotgen en l'espaivirtual i en

el Centre del Carme Cultura Contemporania, on convidem a
interactuar i, a través de l'aplicacio Safe Culture Revolution, triari
generar itineraris propis.

T e e e e e e e e e e e e e et

Cent propostes diversesiinterdisciplinaries. Formats i narratives
experimentals. Reflexions que desperten la consciéncia.
Emocions que ens revelen altres universos. Un recorregut virtual
pel que és inabastable vertebrat per huit eixos conceptuals:

Mons virtuals. Metafores cientifiques.
Paisatges, mapes, viatges.

Accions. Reivindicacions.

Noves narratives.

Sostindre laterra. Propostes i respostes.
Ressonsireflexos d’'una societat precaria.
Visibles més enlla del genere.

_ _ Experiéncies sonores. Processos creatius.
Comissariat:

Nuria Blaya Estrada
José Luis Pérez Pont
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Cultura Online es una convocatoria del Consorci de Museus

CUItLI I,,a OI,‘ |“1 e de la Comunitat Valenciana que surge en 2029 parahacer
de lared un espacio de encuentro entre los publicos y el arte

?023 contemporaneo, y dar apoyo alas creadoras y creadores en

= un momento complejo. En esta segunda edicion la situacion

es otra, pero el objetivo el mismo. Por eso, y para adaptarnos a
tiempos nuevos con nuevos lenguajes, seguimos apostando por
el formato online. No para sustituir a la experiencia presencial,
sino para convivir con ella.

Los cien proyectos seleccionados se alojan en el espacio
virtualy en el Centre del Carme Cultura Contemporania, donde
invitamos a interactuary, a través de la aplicacion Safe Culture
Revolution, elegir y generar itinerarios propios.

T e e e e e e e e e e e e e e =

Cien propuestas diversas e interdisciplinares. Formatosy
narrativas experimentales. Reflexiones que despiertan la
conciencia. Emociones que nos revelan otros universos. Un
recorrido virtual por lo inabarcable vertebrado por ocho ejes
conceptuales:

Mundos virtuales. Metaforas Cientificas.
Paisajes, mapas, viajes.

Acciones. Reivindicaciones.

Nuevas narrativas.

Sostener latierra. Propuestas y respuestas.
Ecos yreflejos de una sociedad precaria.
Visibles mas alla del género.

Experiencias sonoras. Procesos creativos.

Comisariado:
Nuria Blaya Estrada
Joseé Luis Perez Pont
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SR «Abismo de Sucesos» és un ecosistema digital autdbnom basat en sistemes astrofisics. Repre-
= sentem intercanvis energetics que succeeixen en l'univers, on existeix una dansa entre energia
positiva i negativa, llum i foscor, creacio i destruccio, termes oposats perd necessaris un per a
I'existéncia de l'altre.

Ablgl“o de SLI cesos Aquesta obra presenta un sistema aleatori desdeveniments amb vida propia, I'esdevenir de la

qual no podem controlar malgrat haver establit parametres inicials. Igual que en el nostre univers
fisic no podem predir siregnaralallum o la foscor.

Lesestreles estanrepresentades per lallum, mentre que els forats negres es manifesten atraves
de la foscor. Tots dos es desplacen aleatdriament, detenint-se en punts de l'espaitemps per a
transmetre energia als tubs perimetrals, que poden encendre’s, apagar-se 0 augmentar la seua
intensitat depenent del seu estat i l'energia rebuda.

Lainstallacié esta disposada com una orbita geocéntrica reflectida en un espill central que re-
presental'horitzé desdeveniments. El reflex mostra una dimensié paral-lela que desdoblega l'es-
pai en una possibilitat de successos inversa.

Dins d'aquest sistema, poden ocorrer quatre grans esdeveniments:

_Supernoves: una font de llum es transforma en una estrela supermassivaiexplota en una super-
nova després de rebre energia tres vegades.

_Forats negres gegants: un forat negre es converteix en un supermassiu en absorbir energia fos-
ca tres vegades, emetent al sistema gran quantitat dones gravitacionals capaces de deformar
l'espai.

_Elregnat de la llum: succeeix quan l'energia convencional o la llum superen considerablement
alenergia fosca.

_Elregnat de lafoscor: ocorre quan la balanga s'inclina notablement cap a la foscor.

Aquesta pecaens convidaareflexionar sobre ladualitat de lallumilafoscor, el positiui el negatiu,
i l'equilibri cdsmic gracies al balang entre les energies. Des de temps ancestrals, la humanitat ha
sigut conscient daquesta dualitat entre el bé i el mal, que hainspirat religions, filosofies i ciencies.

Les impressionants fonts denergia de l'univers i els vastos intercanvis energétics que ocorren
guarden un parallelisme amb les accions quotidianes dels éssers humans, com a esdeveni-
ments que alliberen o absorbeixen energia transformant el nostre entorn.

Vitamin Studio
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Abismo de sucesos

Cultura Online
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SR «Abismo de Sucesos» es un ecosistema digital auténomo basado en sistemas astrofisicos. Re-
= presentamos intercambios energéticos que suceden en el universo, donde existe una danza en-
tre energia positiva y negativa, luz y oscuridad, creacion y destruccion, términos opuestos pero
necesarios uno para la existencia del otro.

Ablgl“o Cle SLI cesos Esta obra presenta un sistema aleatorio de eventos con vida propia, cuyo devenir no podemos

controlar apesar de haber establecido parametrosiniciales. Aligual que en nuestro universo fisi-
co no podemos predecir sireinaralaluz o la oscuridad.

Las estrellas estan representadas por la luz, mientras que los agujeros negros se manifiestan a
través de la oscuridad. Ambos se desplazan aleatoriamente, deteniéndose en puntos del espa-
cio-tiempo para transmitir energia a los tubos perimetrales, que pueden encenderse, apagarse
oaumentar su intensidad dependiendo de su estado y la energia recibida.

La instalacion esta dispuesta como una orbita geocéntrica reflejada en un espejo central que
representa el horizonte de eventos. El reflejo muestra una dimension paralela que desdobla el
espacio en una posibilidad de sucesos inversa.

Dentro de este sistema, pueden ocurrir cuatro grandes eventos:

_Supernovas: una fuente de luz se transforma en una estrella supermasiva y explota en una su-
pernova tras recibir energia tres veces.

_Aguijeros negros gigantes: un agujero negro se convierte en uno supermasivo al absorber ener-
gia oscura tres veces, emitiendo al sistema gran cantidad de ondas gravitacionales capaces de
deformar el espacio.

_Elreinado de laluz: sucede cuando la energia convencional o laluz superan considerablemente
alaenergiaoscura.

_Elreinado de la oscuridad: ocurre cuando la balanza se inclina notablemente hacia la oscuridad.

Esta pieza nos invita a reflexionar sobre la dualidad de la luz y la oscuridad, lo positivo y lo nega-
tivo, y el equilibrio cdsmico gracias al balance entre las energias. Desde tiempos ancestrales, la
humanidad ha sido consciente de esta dualidad entre el bien y el mal, que hainspirado religiones,
filosofias y ciencias.

Las impresionantes fuentes de energia del universo y los vastos intercambios energéticos que
ocurren guardan un paralelismo con las acciones cotidianas de los seres humanos, como even-
tos que liberan o absorben energia transformando nuestro entorno.

Vitamin Studio
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Mons virtuals. Metafores cientifiques
Mundos virtuales. Metéaforas cientificas

CulturaOnline

Jorge Daballna Roser Domingo

1.1 Grados 1.1 Grados

Tots hem observat alguna vegada el patré
d'interferéncia que es genera quan femuna

Todos hemos observado alguna vez el patron de
interferencia que se genera cuando hacemos
fotografia a una pantalla o quan dues malles se una fotografia a una pantalla o cuando dos mallas
superposen. Aquest fenomen perceptiu, que es se superponen. Este fendmeno perceptivo,
coneix com a patrd de moiré, es forma quan dues que se conoce como patron de moiré, se forma
reixes o quadricules s'uneixen amb una certa cuando dos rejas o cuadriculas se unen con cierta
rotacio, o sent desplagades unarespecte delaltra.  rotacion, o siendo desplazadas unarespecto de
laotra.
Des del camp de les arts, el moire sol ser un
artefacte que apareix per error i que es tendeix
aevitar, pero tambeé s’ha utilitzat per artistes del
corrent op-art.

Desde el campo de las artes, el moiré suele ser un
artefacto que aparece por error y que se tiende a
evitar, pero también se ha utilizado por artistas de
la corriente op-art.
Elfisic valencia Pablo Jarillo-Herrero varealitzar
un descobriment treballant amb el grafé (un Elfisico valenciano Pablo Jarillo-Herrero realizd
material amb patrons hexagonals). En collocar un descubrimiento trabajando con el grafeno (un
dues capes superposades i girades amb I'angle material con patrones hexagonales). Al colocar
magic, salteren les propietats fisiques del material.  dos capas superpuestasy rotadas con el angulo
Aquest denominat angle magic apareix engirarles  magico, se alteran las propiedades fisicas del
capes 11graus,iés el punt de partida de la nostra material. Este denominado angulo magico aparece
investigacio artistica centrada en l'analisi dels alrotar las capas 11grados, y es el punto de partida
elements visuals i sonors que es poden derivar de nuestrainvestigacion artistica centradaen el
dell. andlisis de los elementos visuales y sonoros que
se pueden derivar de él.
Aqguesta obra s’ha pogut desenvolupar gracies al
programa de «Residéncies artistiquesi culturals Esta obra se ha podido desarrollar gracias al
per ajoves 2021» de Joventutiales ajudes a programa de «Residencias artisticas y culturales
«Residéncies de creacio6 artistica» dAccio Cultural ~ parajovenes 2021» de Juventudy alas ayudas
delAjuntament de Valéncia. a «Residencias de creacion artistica» de Accion
Cultural del Ayuntamiento de Valéncia.

Conceptes clau: art generatiu, interactivitat,
moiré, articiénciaigrafé

Conceptos clave: arte generativo, interactividad,
moiré, arte, cienciay grafeno

www.instagram.com/jorge.rido/ www.instagram.com/roserdomingo/

Jeasoecss v o000
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Mons virtuals. Metafores cientifiques
Mundos virtuales. Metéaforas cientificas

CulturaOnline

iIrmallarco

Are Smart Machines Alive?

Inspirada en textos com «The Second Self»

de Sherry Turkle o «The Onlife Manifesto» de
Luciano Floridi, planteja una pregunta ingénua
perd complexa: «<Estan vives les maquines
intel-ligents?» S'inicia un dialeg entre els assistents
virtuals Cortana (Microsoft) i Siri (Apple) inserint
preguntesijugant amb els malentesosi fallades
que ocorren guan els programes intenten
processar i respondre al que reben. Irma Marco
organitza aquest intercanvi utilitzant una estética
deliberadament barata i de baixa fidelitat que
recorda als endevins de la televisid nocturna, i
que contradiu el disseny elegant dels dispositius
i el rendiment impecable promés del programari.
Conforme avancala peca, el dialeg es converteix
en una cacofonia, les veus sintétiques emeten
frases cada vegada mésincoherents, mal
interpretades per un programari de conversio de
veu a text. Eltext plenala pantallaies converteix
en una cadena indesxifrable de lletres i simbols,
que enrealitat és1Z2ZZJ, un llenguatge codificat
inventat per lartista. Irma Marco duu aterme
aguest experiment amb la finalitat de subratllar les
falladesilimitacions d’'una tecnologia que ens ha
fet gliestionar qué és ésser huma.

Text escrit per Pau Waelder (@pauwl)

Are Smart Machines Alive?

Inspirada en textos como «The Second Self»

de Sherry Turkle o «The Onlife Manifesto» de
Luciano Floridi, plantea una pregunta ingenua
pero compleja: «¢,Estan vivas las maquinas
inteligentes?» Se inicia un dialogo entre los
asistentes virtuales Cortana (Microsoft) y Siri
(Apple) insertando preguntas y jugando conlos
malentendidos y fallos que ocurren cuando los
programas intentan procesary responder alo que
reciben. Irma Marco organiza este intercambio
utilizando una estética deliberadamente barata

y de baja fidelidad que recuerda a los adivinos de
la television nocturna, y que contradice el disefio
elegante de los dispositivos y el rendimiento
impecable prometido del software. Conforme
avanza la pieza, el didlogo se convierte en una
cacofonia, las voces sintéticas emiten frases cada
vez mas incoherentes, mal interpretadas por un
software de conversion de voz a texto. El texto
llena la pantallay se convierte en una cadena
indescifrable de letras y simbolos, que enrealidad
es|ZZZJ,unlenguaje codificado inventado por la
artista. Irma Marco lleva a cabo este experimento
con el finde subrayar los fallos y limitaciones de
una tecnologia que nos ha hecho cuestionar qué
es ser humano.

Texto escrito por Pau Waelder (@pauwl)

Conceptes clau: |A, inteligencia artificial,
tecnologia, onlife i fortunetellers

Conceptos clave: |A, inteligencia artificial,
tecnologia, onlife y fortunetellers

www.instagram.com/irma.marco/

twitter.com/irma_marco_

43



44

Mons virtuals. Metafores cientifiques
Mundos virtuales. Metéaforas cientificas

CulturaOnline

Alexandra Knie

The digital Bio-Fusion Lab

El projecte «The digital Bio-Fusion Lab» és una
pagina web que funciona com un mostrari artistic-
cientific experimental vinculat amb un diari digital
en Instagram. Se centra principalment en larelacio
reciproca de les intervencions artificials en els
recursos naturals i la seua adaptacio, al seu torn
natural, als entorns sintétics.

Aquesta plataforma digital ensenya els resultats de
multiples assajos artistics en els quals es fusionen
fils sintétics i elements vegetals en models de
materia hibrida téxtil utilitzant metodes i metafores
cientifiques. A través de fotografies, imatges

del microscopi electronic de rastreig (MEB),
animacions, videos i escanejos 3D sestimula una
relacio vibrant entre el real i el virtual, el cientific i
l'artistic. En una fase continua d'aquest projecte
s'inclouran nous elements, creats mitjangant

IA. D'aguesta manera es compondra una xarxa
especulativa d’aproximacions visuals a laidea de
la biofusio, a través dels entrellacaments de la visio
artisticaamb les simulacions d’'unaintel-ligéncia
artificial en l'espai digital.

The digital Bio-Fusion Lab

El proyecto «The digital Bio-Fusion Lab» es una
pagina web que funciona como un muestrario
artistico-cientifico experimental vinculado
conundiario digital en Instagram. Se centra
principalmente en larelacion reciproca de

las intervenciones artificiales en los recursos
naturales y su adaptacion, a su vez natural, alos
entornos sintéticos.

Esta plataforma digital ensefa los resultados

de multiples ensayos artisticos en los que se
fusionan hilos sintéticos y elementos vegetales

en modelos de materia hibrida textil utilizando
métodos y metaforas cientificas. A través de
fotografias, imagenes del microscopio electronico
de barrido (MEB), animaciones, videos y escaneos
3D se estimula unarelacion vibrante entre lo

realy lo virtual, lo cientifico y lo artistico. En una
fase continua de este proyecto se incluiran

nuevos elementos, creados mediante IA. De este
modo se compondra unared especulativa de
aproximaciones visuales a laidea de la biofusion, a
través de los entrelazamientos de la vision artistica
con las simulaciones de una inteligencia artificial
en el espacio digital.

Conceptes clau: real/natural vs. virtual i cientific
vs. artistic

Conceptos clave: real/natural vs. virtual y
cientifico vs. artistico

www.instagram.com/the_digital_biofusion_lab/

www.instagram.com/alexandra_knie/
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Mons virtuals. Metafores cientifiques
Mundos virtuales. Metéaforas cientificas

CulturaOnline

ClaraBoj Dicgo Diac

Identidad cuantica

Identidad cuantica reflexiona sobre l'analisi de la
identitat des de la perspectiva del principi de la
superposicio quantica, segons el qual laidentitat
existeix de manera simultania en totes les seues
possibles accepcions, pero en intentar definir-la
nomes se’ns mostraunadelles. En 1935, Erwin
Schrédinger vaidear un experiment imaginari,
popularment conegut com el gat de Schrodinger,
que serveix com ail-lustracié a aquesta paradoxa.
Enella, un gat situat dins d'una caixa es trobaal
mateix temps viu i mort, en un estat conegut com
asuperposicid quantica, perd en mirar-lo només
se’ns mostrara en un d'aquests dos estats.

En 2019 Azkuna Zentroa — Alhondiga Bilbao i
l'oficina d'innovacio urbana Urbanbat, van convidar
aClaraiDiego ainterpretar les dades recollides
de lainstal-laci¢ «Identidata» desenvolupada

entre el 4 de julioli el 22 de setembre del 2019.

Per arecollir aqueixes dades Clarai Diego van
desenvolupar una app per a tauletaamb un
qlestionari que indagava, des de diferents angles,
diversos aspectes de laidentitat dels visitants ala
instal-lacio.

Totes les respostes eren guardades en una

base de dades, a partir de la qual, un algorisme
interpretava aquestes dades buscant correlacions
entre les identitats i anava generant un video
generatiu que era mostrat en la popular «pantalla
del sol», unaimmensa pantalla de led situada en
l'atri de I'Azkuna Zentroa i que constituia l'element
principal de lainstal-lacio.

Durant tota lamostra es van recopilar més de

sis mil dades d'identitats anonimitzades iamb
elles Clarai Diego van desenvolupar el video que
conformaldentidad cuantica.

Identidad cuantica

Identidad Cuantica reflexiona sobre el andlisis de
laidentidad desde la perspectiva del principio de la
superposicion cuantica, segun el cual la identidad
existe de forma simultanea en todas sus posibles
acepciones, pero al intentar definirla solo se nos
muestra unade ellas. En 1935, Erwin Schrodinger
ided un experimento imaginario, popularmente
conocido como el gato de Schrodinger, que sirve
como ilustracion a esta paradoja. En ella, un gato
situado dentro de una caja se encuentra al mismo
tiempo vivo y muerto, en un estado conocido como
superposicion cuantica, pero al mirarlo solo se nos
mostrara en uno de estos dos estados.

En 2019 Azkuna Zentroa— Alhondiga Bilbao y la
oficina de innovacion urbana Urbanbat, invitaron
aClaray Diego ainterpretar los datos recogidos
de lainstalacion «Identidata» desarrollada entre
el4dejulioy el 22 de septiembre del 2019. Para
recoger esos datos desarrollamos una app para
tablet con un cuestionario que indagaba, desde
distintos angulos, varios aspectos de la identidad
de los visitantes a lainstalacion.

Todas las respuestas eran guardadas en una
base de datos, a partir de la cual, un algoritmo
interpretaba estos datos buscando correlaciones
entre las identidades e iba generando un video
generativo que era mostrado en la popular
«pantalla del sol», unainmensa pantalla de led
ubicada en el atrio del Azkuna Zentroay que
constituia el elemento principal de la instalacion.

Durante toda la muestra se recopilaron mas de
seis mil datos de identidades anonimizadas 'y
conellas Claray Diego desarrollaron el video que
conforma ldentidad Cuantica.

Conceptes clau: identitats, superposicio
quantica, video instal-lacio, video generatiu i analisi
de dades

Conceptos clave: identidades, superposicion
cuantica, video instalacion, video generativo y
andlisis de datos

www.instagram.com/klaravoz/

www.instagram.com/_diediaga/
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Ana Pastor

Weareone

Labiologaiteorica evolutiva Lynn Margullis

i filosofs com Gilles Deleuze o Felix Guattari
parlen de com cada organisme individual d’'una
especie és enrealitat un grup, un cumul de
microbis envoltat per una membrana que es
veuiactua comun solindividu. Cada subjecte
no seria sind una multiplicitat infinita formada
per entitats heterogénies, que es transformen
o creuen continuament entre siiamb altres
multiplicitats. Aquesta definicio enllaga també
amb els conceptes budistes de no dualitat i
d'interdependéncia de tots els éssersifenomens.

Cadainteraccié amb lentorniamb els altres ens
canvia, ens enrigueix, ens connecta a nivells
inimaginables. La série fotografica Weareone
ésun treball de registre de les plaques de Petri
produides com a part de l'obra Interser, una
investigacio realitzada amb la col-laboracio

del Departament de Fisiologia, Genética i
Microbiologia de la Universitat dAlacanti el
Departament de Bioquimica i Biologia Molecular
delaUMH. Amb la seua ajuda es va cultivar

la petjada microbiana de diferents grups de
subjectes, recollida abansidesprés de tindre
diferents interaccions per afer visible la poética de
l'abast dels nostres contactes diaris.

Weareone

Labidlogay tedrica evolutiva Lynn Margullis y
filésofos como Gilles Deleuze o Felix Guattari
hablan de como cada organismo individual de
unaespecie es en realidad un grupo, un cumulo
de microbios rodeado por unamembrana que se
ve y actua como un solo individuo. Cada sujeto
no seria sino una multiplicidad infinita formada
por entidades heterogéneas, que se transforman
o cruzan continuamente entre siy con otras
multiplicidades. Esta definicion enlaza también
conlos conceptos budistas de no dualidad y de

interdependencia de todos los seres y fendomenos.

Cadainteraccion con el entornoy conlos otros
nos cambia, nos enriguece, nos conecta a niveles
inimaginables. La serie fotografica Weareone

es un trabajo de registro de las placas de Petri
producidas como parte de la obra Interser, una
investigacion realizada con la colaboracion

del Departamento de Fisiologia, Genéticay
Microbiologia de la Universidad de Alicante y el
Departamento de Bioquimica y Biologia Molecular
de laUMH. Con su ayuda se cultivo la huella
microbiana de diferentes grupos de sujetos,
recogida antes y después de tener distintas
interacciones para hacer visible la poética del
alcance de nuestros contactos diarios.

Conceptes clau: bioart interconexié microbiologia
interser i superorganisme

Conceptos clave: bioarte interconexion
microbiologia interser y superorganismo

www.facebook.com/AnaPastorArte

www.instagram.com/anna_pastor/
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Teresa Tomas

Nadie enlas abuelas

Elrellotge darena marca la geometria amb la qual
Teresa Tomas ha modulat el disseny dels jocs

de café alllarg de la seua trajectoria. Laimatge
de lavantpassat estara eternament associada a
la funcié de la cafetera. Els principis funcionals

i estetics que estableixen l'accio d'un objecte
sobre un altre semblen harmonitzar amb claus
de naturalesa simbolica i magica. El «pitxer del
monarca» serveix als seus peons de la mateixa
manera gque el «Geni» concedeix un desig ala
tassarenovant la seua personalitat en servir-li café.

En «Joc docells» €s més significativa aquesta
metamorfosi, ja que el «<Besavi», el <mussol-
cafetera, enservir café alarestadels ocells els
transformara en éssers animats amb cap de
tassa en la pintura. «Pi¢ i Musici», dos d'aquests
personatges, seran els quiacompanyen a
«Ningu», el protagonista de I'animacio, en la seua
peregrinacio ala desapareguda galeria d'art
Metro Cuadrado a larecerca de l'origen artistic
de lautora, materialitza en la série «Tots som
Lagarpos». Laimatge tribal conformada pels
avatarsicapgrossos en el ritual de I'escena final
anuncia el jo que entraen joc. El café comamesura
deltemps.

Nadie enlas abuelas

Elreloj de arena marcala geometria con la que
Teresa Tomas ha modulado el disefio de los juegos
de café alolargo de su trayectoria. Laimagen del
antepasado estara eternamente asociada ala
funcioén de la cafetera.

Los principios funcionales y estéticos que
establecen la accion de un objeto sobre otro
parecen armonizar con claves de naturaleza
simbolicay magica. La jjarra del monarcaj sirve
asus peones del mismo modo que el «Genio»
concede undeseo alatazarenovando su
personalidad al servirle café.

En «Juego de pajaros» es mas significativa esta
metamorfosis, ya que el «Bisabuelo», el «buho-
cafetera», al servir café al resto de los pajaros
los transformara en seres animados con cabeza
de taza enla pintura. «Pion y Musici», dos de
estos personajes, seran quienes acomparen a
«Nadie», el protagonista de la animacion, en su
peregrinacion a la desaparecida galeria de arte
Metro Cuadrado en busca del origen artistico de
la autora, materializa en la serie «Todos somos
Lagarpos». Laimagen tribal conformada por los
avatares y cabezudos en el ritual de la escena final
anuncia el yo que entra en juego. El café como
medida del tiempo.

Conceptes clau: avantpassats, ritual, memoria,
objecte animat ivideoart

Conceptos clave: antepasados, ritual, memoria,
objeto animadoy videoarte

www.facebook.com/teresatomas.58
www.instagram.com/teresatomas_art/

twitter.com/teresatomas?lang=es
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I lancl Bafaluy

Cuerposingravidos

Cuerpos ingravidos és una produccio artistica que
parteix de lainquietud per investigar quines son
les propietats expressives propies de les eines
escultoriques digitals. Aquesta concepcio pren

el testimoni de l'abstraccié biomorfica del segle
XX on es considerava que l'obra era producte

del didleg entre la sensibilitat de I'escultoriles
propietats o significacions intrinseques de cada
material.

Enaquest cas, el mitja que s’ha triat per exercir
aguesta escolta activa son els entorns de
modelatge en realitat virtual. Un espai cibernétic
on tota lamatéria és ductililes lleis de la fisica es
manifesten en aparent estat de suspensio.

Alapaginaweb que acull aquest projecte es

pot navegar pels contorns iracons daquestes
escultures mitjangant visualitzadors web de 360
graus o veure-les enrealitat augmentada a través
de l'aplicacio mobil.

Cuerposingravidos

Cuerpos Ingravidos es una produccion artistica
que parte de lainquietud por investigar cuales
son las propiedades expresivas propias de

las herramientas escultéricas digitales. Dicha
concepcion toma el testigo de la abstraccion
biomorfica del siglo XX, donde se consideraba
que laobra era producto del dialogo entre la
sensibilidad del escultor y las propiedades o
significaciones intrinsecas de cada material.

En este caso, el medio que se ha elegido para
ejercer dicha escucha activa son los entornos
de modelado enrealidad virtual. Un espacio
cibernético donde toda la materia es ductil y
las leyes de la fisica se manifiestan en aparente
estado de suspension.

Enlapaginaweb que alberga este proyecto se
puede navegar por los contornos y recovecos de
estas esculturas mediante visualizadores web
de 360 grados o verlas en realidad aumentada a
través de la aplicacién movil.

Conceptes clau: escultura digital, realitat virtual,
abstraccio i biomorfica

Conceptos clave: escultura digital, realidad
virtual, abstraccion y biomorfica

www.instagram.com/manel.bafaluy/
twitter.com/ManelBafaluy

www.tiktok.com/@manel.bafaluy
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Lola Zoido

Wildflower

Através del prisma de laintel-ligencia artificial

es materialitzen diferents paisatgesies pretén
ficcionar l'aparicio delements com a espécies
vegetals, geologiques, etc. que deriven de
conceptes que giren entorn del futur del territori,
el paisatge i els materials que el construeixen. Se
subverteix el mateix procés de creacio visual: la
imatge passa de significar una cosa préviament
existent en el plafisic, a construir significat
mitjangant la produccié d'una cosa tangible
arran del seu sorgiment des del mon digital.
Convidaal'espectador aobservar i connectar
amb aquesta naturalesa que ens ofereix aquesta
nova materialitat contemporania sorgida de la
interseccio enles nostres vides del mon fisiciel
mon digital.

Wildflower

Através del prisma de lainteligencia artificial se
materializan diferentes paisajes y se pretende
ficcionar la aparicion elementos como especies
vegetales, geoldgicas, etc. que derivan de
conceptos que giran en torno al futuro del
territorio, el paisaje y los materiales que lo
construyen. Se subvierte el propio proceso de
creacion visual: laimagen pasa de significar

algo previamente existente en el plano fisico, a
construir significado mediante la produccion de
algo tangible a raiz de su surgimiento desde el
mundo digital. Invita al espectador a observary
conectar con esta naturaleza que nos ofrece esta
nueva materialidad contemporanea surgida de la
interseccion en nuestras vidas del mundo fisicoy
elmundo digital.

Conceptes clau: digital, paisaje, futuro, territorii
phygital

Conceptos clave: digital, paisaje, futuro, territorio
y phygital

www.instagram.com/elezetate/
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Alena llesarosova

Colonizacion Inteplanetaria

Enunpossible futur o laraga humana depén de
les noves formes de colonitzacio planetaria, el
concepte de memoria no abastara Uinicament
lindividu, sind l'amalgama tecnoldgica capag
d’unir la col-lectivitat de la humanitat. El naixement
dels humans en un entorninhospit depén
completament de la mediacié tecnologica, lésser
humajugara un paper important no solament en
la procreacio, sino en la proliferacio dels avengos
socials i tecnologics. Aixo permetra generar una
memoria global, on records i anécdotes dels seus
habitants podran ser consultades per qualsevol
individu, millorant aixi els avencos i problemes
socials. Un tipus de memoria que combinara
elvirtual amb el fisic, permetent que la vida
d'aguestes colonies pugui generar-se sense la
necessitat del moviment fisic dels individus, sin
més aviat tot el contrari, la part fisica de I'ésser
huma passara a ser Unicament una capsula on
emmagatzemar les experiéncies i viveéncies
generades dins del virtual.

En l'ambit estétic, es presenta com una peca
audiovisual que utilitza técniques d'animacid i
efectes especials per crear un entorn futurista
iuna atmosfera unica. La narrativa visual és
complexaienvolupant, capac de transmetre la
idea central de l'obra.

Colonizacion Inteplanetaria

Enun posible futuro donde laraza humana
depende de las nuevas formas de colonizacion
planetaria, el concepto de memoria no abarcara
unicamente al individuo, sino ala amalgama
tecnologica capaz de unir la colectividad de la
humanidad. El nacimiento de los humanos en

un entorno inhodspito depende completamente
de la mediacion tecnoldgica, el ser humano
jugara unimportante papel no solo alahorade la
procreacion, sino en la proliferacion de los avances
sociales y tecnologicos. Esto permitira generar
una memoria global, donde recuerdos y anécdotas
de sus habitantes podran ser consultadas por
cualquier individuo, mejorando asilos avances

y problemas sociales. Un tipo de memoria que
combinara lo virtual con lo fisico, permitiendo que
lavida de estas colonias pueda generarse sin la
necesidad del movimiento fisico de los individuos,
sino mas bien todo lo contrario, la parte fisica del
ser humano pasara a ser unicamente una capsula
donde almacenar las experiencias y vivencias
generadas dentro de lo virtual.

A nivel estético, se presenta como una pieza
audiovisual que utiliza técnicas de animaciony
efectos especiales para crear un entorno futurista
y una atmosfera Unica. La narrativa visual es
complejay envolvente, capaz de transmitir laidea
centralde laobra.

Conceptes clau: marte, robots, animacio,
videoarte i cinemachine

Conceptos clave: marte, robots, animacion,
videoarte y cinemachine

twitter.com/andbzika

www.facebook.com/
ManusamoBzika-141915750988/
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Olga Dicgo

un UNIVERSO en el ESTUDIO -
reflejos del exterior

Lany 2020, en ple confinament, les parets de
I'estudi es van convertir en el limit entre el mon
d’Olgaiel mén exterior. Només una finestra
connectava tots dos: internet.

Entre els plastics dels ultims projectes,
temporalment paralitzats, «llla Flotant» o «Jardi
Automat», un altre nou projecte va sorgir al seu
cap.

unUNIVERS en'TESTUDI / reflexos de I'exterior

Una obra de videoart especialment dissenyada
per almoment és hui revisada i reeditada. El primer
episodi d'una série creadades de l'estudienuna
autoedicio salvatge.

A manera de teatre de marionetesiombres
xinesques, laiconografia particular crea un univers
dextravagants personatges que prenenvidaiens
conten histories possibles. Una obra de caracter
experimental que combina el teatre dombres
xinesques, Stop-Motionirealitat augmentada.

Reutilitzant els plastics de bossa, shan

creat xicotetes marionetes articulades que
envaeixen l'estudi, habiten tots els seus racons
i el converteixen en unaciutat plena de vides
amagades pero enlluernadores.

El compromis social i mediambiental, la cronica
absurdaila denuncia marcaran tant la construccio

dels personatges (homés amb material reciclatge),

comels guionsi dialegs. | amb un especial
homenatge als objectes de la vida quotidiana, ales
coses d'Esther Ferrer.

un UNIVERSO en el ESTUDIO -
reflejos del exterior

Enelano 2020, en pleno confinamiento, las
paredes del estudio se convirtieron en el limite
entre mimundo y el mundo exterior. Solo una
ventana conectaba ambos: internet.

Entre los plasticos de los ultimos proyectos,
temporalmente paralizados, Isla Flotante o Jardin
Automata, otro nuevo proyecto surgié en mi
cabeza.

un UNIVERSO en el ESTUDIO / reflejos del
exterior

Una obra de video-arte especialmente disefada
para el momento es hoy revisada y reeditada.

El primer episodio de una serie creada desde el
estudio en una autoedicion salvaje.

A modo de teatro de marionetas y sombras
chinescas, laiconografia particular creaun
universo de extravagantes personajes que toman
viday nos cuentan historias posibles. Una obra
de caracter experimental que combina el teatro
de sombras chinescas, Stop-Motiony realidad
aumentada.

Reutilizando los plasticos de bolsa, se han creado
pequenas marionetas articuladas que invaden el
estudio, habitan todos sus rinconesy lo convierten
enunaciudad llena de vidas escondidas pero
deslumbrantes.

Elcompromiso social y medioambiental, la
crénica absurday la denuncia marcaran tanto la
construccion de los personajes (solo con material
reciclado), como los guionesy didlogos. Y con

un especial homenaje a los objetos de la vida
cotidiana, alas cosas de Esther Ferrer.

Conceptes clau: plastic-reciclat, video-art,
stop-motion, personatges-articulats i histories
confinades

Conceptos clave: plastico-reciclado, videoarte,
stop-motion, personajes-articulados e historias
confinadas

www.instagram.com/olgadiego.art/

www.facebook.com/olga.diego.9
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I lanucl Ferrer | lernanclez

Animales mecanicos

Animales Mecanicos fusiona la serigrafia amb
larealitat augmentada, creant una experiéncia
immersivai multidimensional per a l'espectador.
Latecnologia s’ha convertit en una eina essencial
per alart enleradigital,impactant en totes les
arees, incloent laimpressié i lestampacio. La
realitat augmentada es converteix en unatécnica
artistica en si mateixa, oferint una nova dimensio
ala serigrafiaiobrint noves possibilitats per ala
creacio artistica.

Els animals mecanics de l'obra presenten una série
d'engranatges, connexions, motors, canonades,
antenes i microfons, que evoquen elmonde la
maquinariailatecnologia. Pero através del'is

de larealitat augmentada es revela una dimensio
virtual oculta de l'obra, permetent que els animals
prenguen vida amb animacio 3D i so.

Lobra dart es veu com un vector de relacions, i
l'espectador com un agent actiu en la construccio
de significat. En Animales Mecanicos, la serigrafia
i larealitat augmentada es complementeni

es fusionen per a crear una obra dart Unicai
multidimensional que convida lespectador a
interactuar i explorar diferents nivells de significat i
experiéncia.

Larealitat augmentada presenta noves
oportunitats per a la produccioé d'experiéncies
sensorials i perceptius complexes. En aquest cas,
latecnologia s'utilitza per adonar vida al'obra,
creant una nova dimensioé per a la serigrafia. Lart
té la capacitat de connectar-nos amb nosaltres
mateixos iamb el mén que ens envoltad’una
manera novai significativa, i Animales Mecanicos
és un exemple de com la fusié de técniques
tradicionals i noves tecnologies pot crear una obra
d'art Unicai emocionant.

Animales mecanicos

Animales Mecanicos fusiona la serigrafia con la
realidad aumentada, creando una experiencia
inmersiva y multidimensional para el espectador.
Latecnologia se ha convertido en una herramienta
esencial para el arte en la era digital,impactando
entodas las areas, incluyendo laimpresiony la
estampacion. La realidad aumentada se convierte
en unatécnica artistica en si misma, ofreciendo
una nueva dimension ala serigrafiay abriendo
nuevas posibilidades para la creacion artistica.

Los animales mecanizados de la obra presentan
unaserie de engranajes, conexiones, motores,
tuberias, antenas y microfonos, que evocan el
mundo de lamaquinariay la tecnologia. Pero
através del uso de larealidad aumentada se
revela una dimension virtual oculta de la obra,
permitiendo que los animales cobren vida con
animacion 3Dy sonido.

Laobrade arte se ve como un vector de
relaciones, y el espectador como un agente activo
enla construccion de significado. En Animales
Mecanicos, la serigrafiay la realidad aumentada
se complementany se fusionan para crear una
obrade arte unica y multidimensional que invita

al espectador ainteractuar y explorar diferentes
niveles de significado y experiencia.

Larealidad aumentada presenta nuevas
oportunidades para la produccion de experiencias
sensoriales y perceptuales complejas. En este
caso, latecnologia se utiliza para dar vidaalaobra,
creando una nueva dimension para la serigrafia.

El arte tiene la capacidad de conectarnos con
nosotros mismos y con el mundo que nos rodea
de unamaneranuevay significativa, y Animales
Mecanicos es un ejemplo de como la fusion de
técnicas tradicionales y nuevas tecnologias puede
crear una obrade arte Unicay emocionante.

Conceptes clau: realitat augmentada, serigrafia,
serigrafia augmentada, obra grafica i serigrafia
interactiva

Conceptos clave: realidad aumentada, serigrafia,
serigrafia aumentada, obra grafica y serigrafia
interactiva

www.facebook.com/
ManusamoBzika-141915750988

twitter.com/Manusamo1

&)



62

Mons virtuals. Metafores cientifiques
Mundos virtuales. Metéaforas cientificas

CulturaOnline

Stefano Scarani

Brain

Brain compta la connexid i similitud que podem
percebre entre la naturalesailestructura del
cervell. Es tracta de la reinterpretacio de lambient
natural com un ambient neural,un moén de
connexions, on cada accio produeix reaccions
alel seu al voltant, generant modificacions
constants, en una continua transformacio de la
matéeria. Aquestes transformacions constitueixen
les sinapsis del mon natural, i creen l'entramat
bio-eléctric que generatotes les transformacions,
les mutacions de formes i destats de la matéria. Es
tracta d'unarealitat que és al mateix temps fisica
imaterica d'una banda, i evanescent, impalpable i
meta-electrica enlaltre costat.

Stefano Scarani | composicié videomusical, edicio
imaster

Alberto Morellii Stefano Scarani (Tangatamanu) |
musica

Noelia Sanches Gomez ([RE] Voltes) | coreografia
idansa

Stefano Scarani (macro, natura), Paula Sanchez
Gomez (danse) | Rodatge

Brain

Brain cuentala conexiony similitud que podemos
percibir entre la naturalezay la estructura

del cerebro. Se trata de la reinterpretacion

del ambiente natural como un ambiente

neural, un mundo de conexiones, donde cada
accion produce reacciones al su alrededor,
generando modificaciones constantes, en una
continua transformacion de la materia. Estas
transformaciones constituyen las sinapsis del
mundo natural, y crean el entramado bio-eléctrico
que generatodas las transformaciones, las
mutaciones de formasy de estados de la materia.
Se trata de unarealidad que es al mismo tiempo
fisicay materica por unlado, y evanescente,
impalpable y meta-eléctrica en el otro lado.

Stefano Scarani | composicion videomusical,
ediciony master

Alberto Morelliy Stefano Scarani (Tangatamanu)
| musica

Noelia Sanches Gémez (Cia. [RE]Voltes) |
coreografiay danza

Stefano Scarani (macro, natura), Paula Sanchez
Gomez (dance) | Rodaje

Conceptes clau: videodanza, videomusica,
natura, ésser humaimusica electroacustica

Conceptos clave: videodanza, videomusica,
natura, ser humano y musica electroacustica

63



(@))
~

Paisatges, mapes,
viatges

Paisajes, mapas,
viajecs

UMBRACLE CINE. Unaimmensa pres6

MATILDE IGUAL CAPDEVILA (INSTITUTE FOR LINEAR RESEARCH). Atlas lineal
AURORA DOMINGUEZ MATA. Lecciones Inesperadas. Un paseo por Alacant
ELIA TORRECILLA. srever_nomom (the process)

INCOMEDIA PRODUCCIONES. Max Aub Mapa

SANDRA VAL & CARLOS SEBASTIA. Habitar el camino

GALA FONT DE MORA MARTI. Week-end

LA CUARTA PIEL. Protesis i Bestiaris: #1 Muntanya Benacantil

DAVID TRUJILLO. Fuera de campo_Outside of the field of action

MASSA SALVATGE. De La Torre al centre. Audioguia per creuar la frontera

EVA BONILLA. La Baja Velocidad

EL HUECO (ALVARO MARTIN DE RUEDAS — FRANCISCA JAVIERA SOTO MARTINEZ).
Mapas Sintientes

JOSE LUIS CARRILLO. Los hijos del Ciervo

Espaisirelats que conversen sobre larepressio, la injusticia i l'oblit /
Paisatges contemporanis. Camins en linia que porten a llocs inesperats

/ Reflexions arquitectoniques. Mirades diverses sobre la ciutat / Mapes,
capes i paraules sobrevolant un paisatge pixel / Cartografia literaria. Llocs
d'autor. Geoparshing. / Metavers. Paisatges impossibles en el mon real. /
La magia dels espais atemporals i quasi oblidats. Paisatges dautocinema

/ Contradiccions i codependencies dels habitants d'un paisatge. Guia de
viatge experiencial. / Visibilitzacio de paisatges aillats digitalment. Mapatge
i creacio. / Travessia multisensorial per la ciutat i els ciutadans. Mapai
audioguia experiencial. / Paisatges i camins secundaris. El que queda fora
de l'alta velocitat. / Mapejar la subjectivitat. Testimoniatges vivencials de
subjectes geografics. / Antropologia simbdlica. Relacio dels éssers humans
amb el territori (despoblat) que poblen.

Espacios y relatos que conversan sobre la represion, la injusticiay el

olvido / Paisajes contemporaneos. Caminos en linea que llevan a lugares
inesperados / Reflexiones arquitectonicas. Miradas diversas sobre

la ciudad / Mapas, capas y palabras sobrevolando un paisaje pixel /
Cartografia literaria. Lugares de autor. Geoparshing. / Metaverso. Paisajes
imposibles en el mundo real. / La magia de los espacios atemporales y casi
olvidados. Paisajes de autocine / Contradicciones y codependencias de

los habitantes de un paisaje. Guia de viaje experiencial. / Visibilizacion de
paisajes aislados digitalmente. Mapeo y creacion. / Travesia multisensorial
por la ciudady los ciudadanos. Mapa y audioguia experiencial. / Paisajes y
caminos secundarios. Lo que queda fuera de la alta velocidad. / Mapear la
subjetividad. Testimonios vivenciales de sujetos geograficos. / Antropologia
simbolica. Relacion de los seres humanos con el territorio (despoblado) que
pueblan.

cultura online
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Umbracle Cine

Unaimmensa preso

Unaimmensa preso és un documental
multiplataforma que explora els espais de la
Comunitat Valenciana on van existir camps de
concentracio i presons franquistes. Posaen
contacte aquests espais amb els relats del seu
funcionament, fonamentalment fragments de
diarisicartes de presos. El projecte mostra el
modus operandi del sistema repressiu franquista:
amuntegament, fam, malalties, fred, tortures,
execucions, adoctrinament... perd també la lluita
i solidaritat que va existir entre les dones i homes
presos.

A través d’'una plataforma web, el projecte
combina el llenguatge del cinema amb la historia
social i politica del nostre territori, explorant el
paisatge dels llocs de repressio per a reflexionar
sobre els processos col-lectius de memoria/
silenciiresignificacio historica i politica de I'espai
public. «Unaimmensa preso» uneix una voluntat
d'interactivitati eina divulgativaamb la reivindicacio
dela paraulaiel llenguatge que son, alhora

que eines del poder, vehicles per a transcendir
poéticament lainjusticia i loblit.

Unainmensa prision

Unainmensa prision es un documental
multiplataforma que exploralos espacios de la
Comunitat Valenciana donde existieron campos
de concentraciony prisiones franquistas,
poniendo en conversacion estos espacios con los
relatos de su funcionamiento, fundamentalmente
fragmentos de diarios y cartas de presos. El
proyecto muestra el modus operandi del sistema
represivo franquista: hacinamiento, hambre,
enfermedades, frio, torturas, ejecuciones,
adoctrinamiento... pero también laluchay
solidaridad que existio entre las mujeres y
hombres presos.

A través de una plataforma web, el proyecto
combina el lenguaje del cine con la historia social y
politica de nuestro territorio, explorando el paisaje
de los lugares de represion para reflexionar sobre
los procesos colectivos de memoria/silencioy
resignificacion histéricay politica del espacio
publico. Unainmensa prision aiina a su voluntad
deinteractividad y herramienta divulgativa la
reivindicacion de la palabray el lenguaje que son, a
la vez que herramientas del poder, vehiculos para
trascender poéticamente la injusticia y el olvido.

Conceptes clau: camp de concentracio,
repressio, franquisme, mapeig i memoria

Conceptos clave: campo de concentracion,
represion, franquismo, mapping y memoria

www.facebook.com/unaimmensaprision
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| Iatilde Igual Capclevila
(Institute Mor Lincar Rescarch)

Atlas Lineal

L'Institute for Linear Research (Institut per ala
Recerca Lineal) és una plataforma oberta perala
recerca de paisatges contemporanis a través del
fet de caminar enliniarecta.

La seua plataformaen liniaes compon, enla seua
pagina darribada, principalment de I'Atles Lineal
(Linear Atles) de «La Linia» (The Line), unalinia/
cercle tracat de manera arbitraria al voltant de la
Terra. L'Atles Lineal recull documentacio aportada
per totes les persones que han caminat «La
Linia» iinformacio sobre els llocs travessats per
«La Linia». Es un arxiu viu que senriqueix amb les
experiéncies de totes les persones que vulguen
caminar una linia qualsevol o «La Linia». A mes,
apartir d'una série denllagos ala web es pot
descobrir el recorregut de «La Linia» en Google
Maps i una série de publicacions elaborades per
persones que han caminat linies.

Através del fet de caminar enliniarecta

I'Institute for Linear Research tracta d'investigar i
representar la nocio del remot. LInstitut col-labora
amb personesiinstitucions que amplien el

camp de larecercaa qualsevol disciplinaen
relacié amb el territorii el paisatge. Els paisatges
contemporanis sempre canviants exigeixen un
compromis constant. Basar-se en les dicotomies
més habituals (ciutaticamp, urbairural, centre

i periféria) no fajusticia a les rapides i brutals
transformacions que els travessen en aquests
temps de multiples crisis. Caminar en liniarecta
és un metode amb el qual dirigir acuradament la
nostra atencio cap als llocs inesperats que ens
envolteniimaginar altres futurs possibles.

Atlas Lineal

ElInstitute for Linear Research (Instituto parala
Investigacion Lineal) es una plataforma abierta
paralainvestigacion de paisajes contemporaneos
através del caminar enlinearecta.

Su plataforma en linea se compone, en su pagina
de llegada, principalmente del Atlas Lineal (Linear
Atlas), en el que se mapea «La Linea» (The Line),
unalinea/circulo trazado de manera arbitraria
alrededor de la Tierra. El Atlas Lineal recoge
documentacién suministrada por gente que ha
caminado «La Linea» e informacion sobre los
lugares atravesados por «La Linea». Es un archivo
vivo gue se enriquece con las experiencias de
todas las personas que quieran caminar unalinea
cualquiera o «La Linea». Ademas, a partir de una
serie de enlaces en la web se puede descubirir el
recorrido de «La Linea» en Google Maps y una
serie de publicaciones elaboradas por personas
que han caminado lineas.

Através del caminar en linearecta el Institute

for Linear Research trata de investigar y
representar la nocion de lo remoto. Al ser una
plataforma abierta, el Instituto colabora con
individuos e instituciones que amplian el campo
de lainvestigacion a cualquier disciplinaen
relacion con el territorio y el paisaje. Los paisajes
contemporaneos siempre cambiantes, exigen un
compromiso constante. Basarse en las dicotomias
mas habituales (ciudad y campo, urbano y rural,
centroy periferia) no hace justicia a las rapidas

y brutales transformaciones que los atraviesan
en estos tiempos de multiples crisis. Caminar
enlinearectaes un método con el que dirigir
cuidadosamente nuestra atencion hacia los
lugares inesperados que nos rodean e imaginar
otros futuros posibles.

Conceptes clau: geografia, paisatge, caminar,
espaiiarxiu

Conceptos clave: geografia, paisaje, caminar,
espacioy archivo

www.instagram.com/line_to_venice/
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Aurora Dominguec: | lata

Lecciones Inesperadas.
Un paseo por Alacant

El projecte Lecciones Inesperadas. Un paseo

por Alacant consisteix en un pddcast que semet
através d’lvoox i Spotify. El programa té 20
episodis enfocats a convidar a reflexionar sobre
l'arquitectura de la ciutat dAlacant. Aixd succeeix a
partir d'una série de converses amb 20 persones
triades, totes elles vinculades d'alguna manera a
Alacant i pertanyents al mén de la cultura. Aquests
van triar la seua peca arquitectonica favorita
d'’Alacant ila van relacionar amb un Manifest dArt
o Arquitectura dels segles XX o XXl sense que
necessariament el manifest triat haguera d’haver
sigut lainspiracio original del creador de la pega
arquitectonica en questio.

Les converses que poden escoltar-se enles
plataformes digitals anteriorment citades
compten també amb les fotografies dels edificis
seleccionats pels convidats acompanyats

d'uns codis QR que dirigeixen als episodis
corresponents a cada edifici, i un enllag a Google
Earth que funciona com a guia alternativa de visita
alaciutat dAlacant. El treball comprén també un
mini documental d’'uns 15 minuts que pot veure's
enVimeo.

Els episodis estanil-lustrats amb cancons
cedides per ala seua reproduccié de diferents
grups musicals dAlacant. D'aquesta manera

es vol valorar no sols lariquesa arquitectonica i
intel-lectual de la ciutat amb el projecte siné també
presentar les manifestacions musicals dels grups
locals. La finalitat €s donar a conéixer la ciutat des
d'unaaltra perspectivaiels manifestos a través
dels seus edificis. Amb el projecte es volameés
establir debats entorn de l'arquitectura dAlacant.

Lecciones Inesperadas.
Un paseo por Alacant

El proyecto Lecciones inesperadas. Un paseo
por Alacant consiste en un podcast que se

emite através de lvoox y Spotify El programa
cuenta con 20 episodios enfocados a invitar a
reflexionar sobre la arquitectura de la ciudad

de Alicante. Esto sucede a partir de una serie

de conversaciones con 20 personas elegidas,
todas ellas vinculadas de algiin modo a Alicante
y pertenecientes al mundo de la cultura. Estos
eligieron su pieza arquitectonica favorita de
Alicante y la relacionaron con un Manifiesto de
Arte o Arquitectura de los siglos XX o XXl sin que
necesariamente el manifiesto elegido tuviese que
haber sido lainspiracion original del creador de la
pieza arquitectonica en cuestion.

Las conversaciones que pueden escucharse

en las plataformas digitales anteriormente
citadas cuentan también con las fotografias de
los edificios seleccionados por los invitados
acompanadas de unos codigos QR que dirigen
alos episodios correspondientes a cada edificio,
y un enlace a Google Earth que funciona como
guia alternativa de visita a la ciudad de Alicante. El
trabajo comprende también un mini documental
de 15 minutos que puede verse en Vimeo.

Los episodios estanilustrados con canciones
cedidas para su reproduccion de diferentes
grupos musicales de Alicante. De este modo

se quiere poner en valor no solo lariqueza
arquitectonica e intelectual de la ciudad

con el proyecto sino también presentar las
manifestaciones musicales de los grupos locales.
Lafinalidad es dar a conocer la ciudad desde
otra perspectivay los manifiestos a través de
sus edificios. Con el proyecto se quiere ademas
establecer debates entorno alaarquitecturade
Alicante.

Conceptes clau: podcast, fotografia, reflexions,
arquitectura i manifestos

Conceptos clave: podcast, fotografia, reflexiones,
arquitecturay manifiestos

www.facebook.com/Aurora.Dominguez.Mata/
www.instagram.com/die_morgenrote/?hl=es

www.instagram.com/lecciones_
inesperadas/?igshid=YmMyMTA2M2Y%3D
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Cha Torrecilla

srever_nomom (the process)

Aquest video relata una sembra de paraules
iunarecol-lecta dimatges. Mostra un procés

que consisteix a superposar, creuar, hibridar,
entreteixir. Com aresultat, un recorregut entre

el que és real i imaginari; un passeig virtual que
sobrevola un paisatge-pixel. Unaintel-ligencia
artificial que construeix unimaginari comu; un cos
huma que trepitja terra, i connecta, des del pla fisic,
local i l'experiéncia personal,amb la intel-ligéncia
col-lectivaiglobal.

Srever_nomom (the process) és un treball derivat
d'una pecadigital presentada en la Bienale de
Momon (2020), comissariada per l'artista Frans
van Lent. Presa com a punt de partida la frase de
Melville en «Moby Dick»: «Itis not down in any map;
true places never are».

Eltreball esta plantejat per capes: la primera
capa mostra el mapa de Momon, un lloc imaginari
i connectat, a traves del record, amb un xicotet
poble del sud de Franca. La segona, és una capa
basadaenlacercainversa a través de Google
(per aixo el titol «esrever nomoms», momon
rverse). En aquesta cerca sobtenen un conjunt
de paraules, gue ens revelen els origens militars
d'internet. Per cadascuna d'aquestes paraules, el
cercador ofereix unaimatge, i en el seu conjunt,
aguestes donen lloc a una tercera capa: un

nou mapa fragmentat i inventat per Google, i el
seu llenguatge. L'Ultima capa és el resultat de
lexperiéncia sensible d’'un espai fisic, d’'un trosset
de terraanomenat Momon, que és transitat a
través dels cinc sentits amb l'objectiu de connectar
cadascunade lesimatges amb un espaireal, i
cadascuna de les paraules, amb experiéncies
vinculades al lloc. Aixi, el control, la classificacio

i l'etiquetatge propi del pla virtual, es converteix
en una lliure deriva d'associacions resultant d'una
immersié enlaciiara.

srever_nomom (the process)

Este video relata una siembra de palabras y una
recolecta de imagenes. Muestra un proceso que
consiste en superponer, cruzar, hibridar, entretejer.
Como resultado, unrecorrido entre loreal y
loimaginario; un paseo virtual que sobrevuela

un paisaje-pixel. Una inteligencia artificial que
construye unimaginario comun; un cuerpo
humano que pisatierra, y conecta, desde el

plano fisico, local y la experiencia personal, con la
inteligencia colectivay global.

Srever_nomom (the process) es un trabajo
derivado de una pieza digital presentadaenla
Bienale de Momon (2020), comisariada por

el artista Frans van Lent. Toma como punto de
partida la frase de Melville en «<Moby Dick»: «It is not
down in any map; true places never are».

Eltrabajo esta planteado por capas: la primera
capa muestra el mapa de Momon, un lugar
imaginario y conectado, a través del recuerdo, con
un pequeno pueblo del sur de Francia. La segunda,
es unacapa basada enlabusquedainversa
através de Google (por eso el titulo «esrever
nomom», momon reverse). En esta busqueda se
obtienen un conjunto de palabras, que nos revelan
los origenes militares de internet. Por cada unade
estas palabras, el buscador ofrece unaimagen,

y en su conjunto, estas dan lugar aunatercera
capa: un nuevo mapa fragmentado e inventado
por Google, y sulenguaje. La ultima capaes el
resultado de la experiencia sensible de un espacio
fisico, de un trocito de tierra llamado Momon, que
es transitado a través de los cinco sentidos con

el objetivo de conectar cada una de lasimagenes
conunespacioreal,y cada unade las palabras,
con experiencias vinculadas al lugar. Asi, el
control, la clasificacion y el etiquetado propio del
plano virtual, se convierte en una libre deriva de
asociaciones resultante de unainmersionen el
aquiy ahora.

Conceptes clau: cartografia, caminar, espai hibrid,
virtual/fisic i ciberflaneur

Conceptos clave: cartografia, caminar, espacio
hibrido, virtual/fisico y ciberflaneur

www.instagram.com/elia_torrecilla/
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Incomedia Produccioncs

Max Aub Mapa

Proposta transmeédia sobre la vidaiobrade

Max Aub a partir del rastre de la seua biblioteca
confiscada pel franquisme. Els llibres el defineixen
(amistats, viatges, influéncies...) i conformen

una cartografia que ens trasllada a diferents
llocsimoments vitals de l'autor amb l'objectiu de
reflexionar sobre lamemoria literaria i historica.

El projecte naix com unainvitacié als usuaris a
cocrear una gran biblioteca-mapa compartida,

i aprofitar les virtuts de la plataforma digital. Un
univers hipertextual en forma de biblioteca on
elsllibres sén la porta d'entrada per a descobrir
localitzacions i episodis de la vida de Max Aub
des del passat, perd també el que ens uneix com
asocietat en el present. Es tracta d'un multimedia
que combina text, foto, video, llibres i altres formats
de manerainteractiva, didacticaipresentat duna
forma atractiva.

Semmarca dins d'una disciplina digital coneguda
comageoparsing, que naix a partir del text
literari-biografic d’'un autor com a objecte d'analisi
geografica, per a aixi poder analitzar la dimensio
espacial de la seua literatura en un marc digital.

Max Aub Mapa

Propuesta transmedia sobre la vida y obra de Max
Aub a partir del rastro de su biblioteca confiscada
por el franquismo. Los libros lo definen (amistades,
viajes, influencias...) y conforman una cartografia
que nos traslada a diferentes lugares y momentos
vitales del autor con el objectivo de reflexionar
sobre lamemoria literaria e historica.

El proyecto nace como unainvitacion alos
usuarios a co-crear una gran biblioteca-mapa
compartida, aprovechando las virtudes de la
plataforma digital. Un universo hipertextual en
forma de biblioteca donde los libros son la puerta
de entrada para descubrir localizaciones y
episodios de lavida de Max Aub desde el pasado,
pero también lo que nos une como sociedad en el
presente. Se trata de un multimedia qgue combina
texto, foto, video, libros y otros formatos de manera
interactiva, didactica y presentado de una forma
atractiva.

Se enmarca dentro de una disciplina digital
conocida como geoparsing, que nace a partir del
texto literario-biografico de un autor como objeto
de analisis geografico para asi poder mapearloy
analizar la dimension espacial de su literaturaen un
marco digital.

Conceptes clau: literatura interactiva, memoria,
webdoc, Max Aub igeoparsing

Conceptos clave: literatura interactiva, memoria,
webdoc, Max Aub y geoparsing

www.instagram.com/maxaubmapa/

www.facebook.com/maxaubmapa
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Sandra Val & Carlos Scbhastia

Habitar el camino

«Habitar el camino» és un projecte de nova creacio
i de caracter col-lectiu de Carlos Sebastia al

costat de l'artista visual Sandra Val, la comissaria
Teresa Calboi el creatiu en disseny grafic Agustin
Martinez. El plantejament compta amb una
extensio virtual dins del context «<metavers» i

una proposta original en format fisic instal-latiu i
expositiu.

Laidea sorgeix de larelacioé que la societat té amb
latemporalitati com determina el tipus de paisatge
que aguesta construeix. Cada cultura és abans de
res una determinada experiéncia del tempsino és
possible una nova cultura sense una modificacio
d'aqueixa experiéncia. Es pretén crear una fabrica
de signes que posseisca multiples maneres de ser
llegits, reestructurats i manipulats. En aquest marc
d’hipertextualitat, interactivitat i connectivitat es
possibilita la interaccio col-laborativa compresa
comun proceés de participacio en comunitats de
coneixement, del qual emergeix determinada
construccio social que semportaalaccidies
comparteix en un mateix lloc d'experiéncia; el mon
virtual o metavers. Un univers post-realitat, un
entorn multiusuari perpetu i persistent que fusiona
larealitat fisica amb la virtualitat digital.

«Habitar el camino» es dura a terme com un espai
de paisatge arquitectonic, impossible en el mon
real, (a partir dels environments preexistents dels
artistes esmentats), amb un estil formal proxim
alabstraccio geometricailavantguardisme
minimalista.

Habitar el camino

Habitar el camino es un proyecto de nueva
creaciony de caracter colectivo de Carlos
Sebastiajunto ala artista visual Sandra Val, la
comisaria Teresa Calboy el creativo en disefio
grafico Agustin Martinez. El planteamiento cuenta
con una extension virtual dentro del contexto
«metaverso» y una propuesta original en formato
fisico-instalativo y expositivo.

Laidea surge de larelacion que la sociedad tiene
con latemporalidad y como determina el tipo de
paisaje que ésta construye, cada culturaes ante
todo una determinada experiencia del tiempoy no
es posible una nueva cultura sin una modificacion
de esa experiencia. Se pretende crear una

fabrica de signos que posea multiples formas de
ser leidos, reestructurados y manipulados. En
este marco de hipertextualidad, interactividad

y conectividad se posibilita lainteraccion
colaborativa comprendida como un proceso de
participacion en comunidades de conocimiento,
del cual emerge determinada construccion social
que se lleva alaacciony se comparte en un mismo
lugar de experiencia; el mundo virtual o metaverso.
Un universo post-realidad, un entorno multiusuario
perpetuoy persistente que fusionala realidad
fisica con la virtualidad digital.

Habitar el camino se llevara a cabo como un
espacio de paisaje arquitectonico, imposible

en elmundo real (a partir de los environments
preexistentes de los artistas mencionados), conun
estilo formal cercano ala abstraccion geométrica
y el vanguardismo minimalista.

Conceptes clau: col-laboracio artistica, art espaci,
realitat virtual, installacio i realitat estesa

Conceptos clave: colaboracion artistica, arte
espacio, realidad virtual, instalacion y realidad
extendida

www.instagram.com/i.carlos_sebastia/

www.instagram.com/sandraval.estudio/
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GalalFontDc llorallarti

Week-End

Week-End mostra cinc dels sis autocines que
sobreviuen a Espanya, els peculiars cinemes que
veiem des dels nostres cotxes. Intenta visibilitzar
aquests espais quasi oblidats amb un punt de
vista personal destacant-lo sota una estética
cinematografica. Sén llocs desconeguts perala
majoria de la gent, un record que sol anar associat
ales escenes de pellicules d’'uns altres tempsials
Estats Units.

El projecte se centraendiverses facetes que
conviuen en aquests espais atemporals. Els seus
racons, les seues tribus (gent molt diferent segons
lautocine ila pel-licula que es projecta) i finalment
els treballadors que acudeixen alli diariament.
Lartista consideraimportant la connexié entre
lindividu i la pantalla, buscant aixi ressaltar les
expressions i reaccions del public davant les
escenes de la pel-licula. De la mateixa manera,
laintriga laintimitat que es crea dins del cotxe, el
xicotet mon dels espectadors.

També esta interessada en el paisatge tan singular
d'aquests espais, generalment situats prop de

la costaique solen estar caracteritzats per una
abundant vegetacio que ha crescut a pler, fet que,
al costat del feix de llum que liacompanya, crea
una atmosfera a vegades magica.

Week-End

Week-End muestra cinco de los seis autocines que
sobreviven en Espana, los peculiares cines que

se ven desde nuestros coches. Intenta visibilizar
estos espacios casi olvidados con un punto de
vista personal destacandolo bajo una estética
cinematografica. Son lugares desconocidos
parala mayoria de la gente cuyo recuerdo suele

ir asociado a las escenas de peliculas de otros
tiemposy a Estados Unidos.

El proyecto se centra en diversas facetas que
conviven en estos espacios atemporales. Sus
rincones, sus tribus (gente muy distinta segun el
autocine y la pelicula que se proyecta) y por ultimo
los trabajadores que acuden alli a diario. La artista
consideraimportante la conexion entre el individuo
y la pantalla, buscando asiresaltar las expresiones
y reacciones del publico ante las escenas de la
pelicula. Del mismo modo, le intriga la intimidad que
se crea dentro del coche, el pequefio mundo de los
espectadores.

También esta interesada en el paisaje tan singular
de estos espacios, generalmente situados cerca
delacostay que suelen estar caracterizados

por una abundante vegetacion que ha crecido a
sus anchas, hecho que, junto alhaz de luz que le
acompana, crea una atmosfera a veces magica.

Conceptes clau: autocine, retrat, paisatge,
projector i pantalla

Conceptos clave: autocine, retrato, paisaje,
proyector y pantalla

www.instagram.com/galafontdemora/?hl=es
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La Cuarta Picl

Protesis i Bestiaris: #1 Muntanya Benacantil

No son poques les veus que han plantejat la
necessitat de revisar els projectes ecologics
sostinguts sobre concepcions de la naturalesa
com aunitat acabada, a favor de la domesticacio
(o assalvatgement) de l'altre i sota una comprensio
delmoncomarecurs.

Acompanyat de gestos més o menys voluntaris,
isempre des d'una encara fragil entesa de les
implicacions ecologiques que arrosseguen

els vincles, qliestions com la naturalesaola
biodiversitat es fan forat ales agendes politiques
i afectives del nostre temps, carregant tantes
promeses comincerteses.

Concebut comun segon o tercer pas capaun
manual impossible, Protesis i Bestiaris intenta
ajudar a navegar al complex teixit que tracenles

relacions entre espécies dels entorns que habitem.

En aquesta primera edicio, satén al Benacantil,

la muntanya sota la qual sexpandeix la ciutat
dAlacant; refugi, fons de videotrucades i constant
companya.

Através de tres eines que es juxtaposen (un audio,
un manual i un cami), el projecte es desplaca entre
lainvestigacio, lexploracio i lassaig per continuar
aprenent com habitar el present d'unmon
compartit.

Protesis y Bestiario: #1 Monte Benacantil

No son pocas las voces que han planteado la
necesidad de revisar los proyectos ecologicos
sostenidos sobre concepciones de la
naturaleza como unidad acabada, en favor de la
domesticacion (o asalvajamiento) del otro y bajo
una comprension del mundo como recurso.

Acompanado de gestos méas o menos voluntarios,
y siempre desde un todavia fragil entendimiento
de lasimplicaciones ecologicas que arrastran

los vinculos, cuestiones como la naturaleza o

la biodiversidad se hacen hueco en laagendas
politicas y afectivas de nuestro tiempo, cargando
tantas promesas como incertidumbres.

Concebido como un segundo o tercer paso hacia
unmanual imposible, Protesis y Bestiarios trata de
ayudar a navegar en el complejo tejido que trazan
las relaciones entre especies de los entornos que
habitamos. En esta primera edicion, atendemos

al Monte Benacantil, la montana bajo la que se
expande la ciudad de Alicante; refugio, fondo de
videollamadas y constante compariera.

A través de tres herramientas que se yuxtaponen
(un audio, un manual y un camino), el proyecto se
desplaza entre lainvestigacion, la exploraciony el
ensayo para seguir aprendiendo como habitar el
presente de un mundo compartido.

Conceptes clau: expandit, sonor, paisatge,
ecologiaipasseig

Conceptos clave: expandido, sonoro, paisaje,
ecologiay ruta

www.instagram.com/lacuartapiel/
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David Trujillo

Fuera De Campo_Outside of the field of
action

«Elmon esta al voltant de mii no enfront», apuntava
el filosof Merleau-Ponty, fent al-lusio al que

queda fora de camp d’'una fotografia, cinema o
televisio, és a dir alld que no ix en lenquadrament
visual d'una obra, perd que és essencial per a
comprendre i apreciar plenament la mateixa.

| és aqueix el punt de partida, perqué lobra
reflexiona sobre lexperiéncia estética a través

de les plataformes digitals, i planteja preguntes
sobre quins son els limits fisics de les tecnologies,
com es construeix el paisatge, o qué determina
laveracitat d'unaimatge quan es percep a través
d’'una pantalla.

Utilitzant Google Street View sexploren tres
espais fisics de la Marina Baixa que no han

sigut capturats enimatges (han quedat aillats
digitalment), pero que estan contigus a uns altres
que si. En algunes ocasions agueixa falta d'imatges
ha sigut pel dificil accés amb el cotxe mapejador a
aqueixes carreteres, i en unes altres, per no haver
volgut continuar. | es proposa a través d'infografies
i els videos lainformacio que falta en aqueixos
mapatges. Una mirada esbiaixada del territorien
ocupar-loitransitar-lo.

El public que accedisca en linia tindra informacio
de la geolocalitzacio, distancia dels recorreguts
iimatges daquests. Pero no tindra la certesa,
finsitot fent una analisii estudi detallat, de siel
paisatge que estan veient i escoltant é&s només un
constructe, una elaboracié mental del que veueni
senten.

Fuera De Campo_Outside of the field of
action

«Elmundo esta alrededor de miy no enfrente»,
apuntaba el fildsofo Merleau-Ponty, haciendo
alusion alo que queda fuera de campo de una
fotografia, cine o television, es decir aquello que
no sale en el encuadre visual de una obra, pero
que es esencial paracomprendery apreciar
plenamente lamisma.Y es ese el punto de partida
de Fuerade campo, pues la obra reflexiona sobre
la experiencia estética a través de las plataformas
digitales, y plantea preguntas sobre cuales son
los limites fisicos de las tecnologias, como se
construye el paisaje, o qué determina la veracidad
de unaimagen cuando se percibe a través de una
pantalla.

Utilizando Google Street View se exploran tres
espacios fisicos de la Marina Baixa que no han
sido capturados enimagenes (han quedado
aislados digitalmente), pero que estan contiguos
aotros que si. Enalgunas ocasiones esa faltade
imagenes ha sido por el dificil acceso con el coche
mapeador a esas carreteras, y en otras, por no
haber querido continuar. Se propone, a través de
infografiasy los videos, lainformacion que faltaen
esos mapeos. Una mirada sesgada del territorio al
ocuparloy transitarlo.

El publico gue acceda online tendra informacion
de lageolocalizacion, distancia de los recorridos e
imagenes de estos. Pero no tendra la certeza, aun
haciendo un analisis y estudio detallado, de si el
paisaje que estan viendo y escuchando es séloun
constructo, una elaboracion mental de lo que ven
yoyen.

Conceptes clau: site specific, webart, infografia,
videoarteimapa

Conceptos clave: site specific, webart, infografia,
videoarte y mapa
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| lassa Salvatge

De la Torre al Centre. Audioguia per a
travessar lafrontera

De la Torre al Centre és una proposta de mediacio
cultural virtual basada en una audioguia, en quatre
capitols, i un mapa que articulen un recorregut fisic
(d'aproximadament una hora) entre el barride La
Torre de Valénciai el Centre del Carme Cultura
Contemporania.

La proposta esdeveé un documental vivencial i
experimental en que el public, de forma autonoma,
pren protagonisme mentre escolta els quatre
capitols de l'audioguia que narren les experiencies
viscudes al llarg d’'un procés de mediacio entre
veines daquesta pedania perifericaiel centre
cultural.

El projecte és unatensio entre el centreiels

limits de la ciutat, un podcast site specificiuna
experiéncia multisensorial. Es unrelat que fa
referéncia al projecte La Torre, receptes d'un barri
fronterer realitzat entre setembre de 2022 i gener
de 2023 en el marc d'una residencia de mediacio al
Centre del Carme Cultura Contemporania.

Aqguesta és una proposta escritairealitzada
per Massa Salvatge que ha comptat amb la
collaboracio en el disseny de soilamusicade
Matias Rossi.

De la Torre al Centre. Audio-guia para
atravesar la frontera

De la Torre al Centre es una propuesta de
mediacion cultural virtual basada en una audio-
guia, en cuatro capitulos, y un mapa que articulan
un recorrido fisico (de aproximadamente una hora)
entre el barrio de La Torre de Valénciay el Centre
del Carme Cultura Contemporania.

La propuesta se convierte en un documental
vivencial y experimental en el que el publico, de
forma autdonoma, toma protagonismo mientras
escucha los cuatro capitulos de la audio-guia
que narran las experiencias vividas alo largo de
un proceso de mediacion entre vecinas de esta
pedania periféricay el centro cultural.

Elproyecto es una tension entre el centroy los
limites de la ciudad, un podcast site specificy
una experiencia multisensorial. Es unrelato que
hace referencia al proyecto La Torre, recetas de
un barrio fronterizo realizado entre septiembre
de 2022y enero de 2023 en el marco de una
residencia de mediacion en el Centre del Carme
Cultura Contemporania.

Esta es una propuesta escrita y realizada

por Massa Salvatge que ha contado conla
colaboracioén en el disefio de sonido y lamusica de
Matias Rossi.

Conceptes clau: ruta, audioguia, fronteres, La
TorreiValéncia

Conceptos clave: ruta, audioguia, fronteras, La
Torrey Valéncia

www.instagram.com/massasalvatge/?hl=e
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Cva Bonilia

La Baja Velocidad

Entre Valéncia i Madrid (tercerai primera ciutat
més poblades d’Espanya) l'autovia A3 transcorre
comafil conductorialhora, en aquest relat, com
unainércia a superar.

Undia, lautora, que realitza el trajecte entre les
dues ciutats de maneraregular, abandona l'autovia
i el tren d'alta velocitat per a endinsar-se per
camins i carreteres secundaries, comenca aixi
una deriva per tres comunitats, un viatge iniciatic
en el qualinteractuar amb el que abans quedava
als costats del cami. Cada eixida aleatoria en les
anades i vingudes per A3, condueix a un paisatge
sonor ivisual, a un exercici de memoria, a unes
vides: a baixa velocitat es dilata I'espaii el temps.

Inevitablement, laimmersio en el ménrural
suposa la trobada amb un buit provocat,amb la
problematica de la desigualtat rural-urba, els rols
de génere, la pérdua de la memoria, en definitiva,
amb altres realitats alienes a la ldgica de les ciutats
iales xarxes dalta velocitat teixides entorn del
planeta.

De la soledat del paisatge al relat que es torna
compartit; al llarg dels trajectes, una série de
paradoxes revelen la subjectivitat de l'espaii posen
en dubte el mateix moviment.

LaBaja Velocidad

Entre Valénciay Madrid (terceray primera
ciudad mas pobladas de Espana) La autovia A3
transcurre como hilo conductor y alavez, eneste
relato, como unainercia que superar.

Undia, laautora, que realiza el trayecto entre

las dos ciudades de formaregular,abandonala
autoviay el tren de alta velocidad para adentrarse
por caminos y carreteras secundarias, comienza
asi una deriva por tres comunidades, un viaje
iniciatico en el que interactuar conlo que antes
quedaba a los lados del camino.

Cada salida aleatoria en lasidas y venidas por
la A3, conduce a un paisaje sonoroy visual, a
un ejercicio de memoria, a unas vidas: a baja
velocidad se dilata el espacio y el tiempo.

Inevitablemente, lainmersion en el mundo rural
supone el encuentro con un vacio provocado, con
la problematica de la desigualdad rural-urbano,

los roles de género, la pérdida de lamemoria, en
definitiva, con otras realidades ajenas a la logica de
las ciudadesy alas redes de alta velocidad tejidas
entorno al planeta.

De la soledad del paisaje al relato que se vuelve
compartido; alo largo de los trayectos, una serie
de paradojas revelan la subjetividad del espacio y
ponen en duda el propio movimiento.

Conceptes clau: rural, memoria, viatge,
despoblacio i paradoxa

Conceptos clave: rural, memoria, viaje,
despoblacion, paradoja

mastodon.social/@ebon
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Cl I lueco (Alvaro | lartin De Ruedas

Mrancisca Javiera Soto | lartine=)

Mapas Sintientes

Una cartografia és per definicio l'estudi d’'una
realitat geografica que, articulada en diferents
plans, esquemes i mapes, ens ajuda a comprendre
larelacio de les persones amb una determinada
porcio del moén. Les logiques productives
suggereixen que aquesta relacio quede reduida
alacompresaen els sabers hegemonics
tradicionals. Aixi, els mapes proporcionen dades
quantificables com a meteorologia, densitat de
poblacio o indexs de consum.

Onentren els sabers no hegemonics? Té
cabuda mapejar la subjectivitat enfront del saber
tradicional? Es possible una cartografiade la
subalternitat?

Mapas Sintientes és una galeria cartografica digital
que recull testimoniatges vivencials anonims,
situats en punts especifics de la ciutat de Valéncia
i que recull relacions vivencials amb el territori
valencia per a situar a l'individu com a subjecte
geografic anonim d’'una veu potencialment
multiple. Aquesta galeria cartografica formada
per un correuiuna pagina web, convida a aportar
les coordenades especifiques a través de Google
Maps del territori de manera que, juntament amb
un testimoniatge en primera persona, es pretenga
generar un punt cartografic.

Mapas Sintientes

Una cartografia es por definicion el estudio de una
realidad geografica que, articulada en distintos
planos, esquemas y mapas, ayuda a comprender
larelacion de las personas con una determinada
porcion del mundo. Las légicas productivas
sugieren que dicha relacion quede reducida a
lacomprendida en los saberes hegemonicos
tradicionales. Asi,los mapas proporcionan datos
cuantificables como meteorologia, densidad de
poblacion o indices de consumo.

¢Donde entran los saberes no hegemonicos?

¢ Tiene cabida mapear la subjetividad frente al
saber tradicional? ¢ Es posible una cartografia de
la subalternidad?

Mapas Sintientes es una galeria cartografica digital
que recoge testimonios vivenciales andnimos,
ubicados en puntos especificos de la ciudad de
Valénciay gue recoge relaciones vivenciales con

el territorio valenciano para situar al individuo
como sujeto geografico andnimo de una voz
potencialmente muiltiple. Esta galeria cartografica
formada por un correo y una pagina web, invitaa
aportar las coordenadas especificas a través de
Google Maps del territorio de manera que, junto
con un testimonio en primera persona, se pretenda
generar un punto cartografico.

Conceptes clau: cartografia, vivencia, mediacio,
subalternitatinet.art

Conceptos clave: cartografia, vivencia,
mediacion, subalternidad y net-art

www.instagram.com/el_hueco__ /

www.instagram.com/alvaro.mdr/
www.instagram.com/fransotomarti/
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Josce Luis Carrillo

Los hijos del Ciervo

AlaVall de I'Alt Tajo, un dels territoris més
despoblats d'Europa, dominat per la naturalesa
salvatge, José Luis va poder sentir el viatge
mil-lenari que I'ésser huma va fer des de lafoscor
dels temps fins als nostres dies. Alli, ocults entre les
boires, lartista es va trobar als ultims descendents
de Cerunnos, el déu astat, venerat pels celtes en
aguestaregié durant més de mil anys.

Hereus d'una cosmogonia a punt d'extingir-se, ells
son els Ultims celtibers de l'altipla espanyol i aquest
éslaseuavall sagrada.

Los hijos del Ciervo és un treball documental
realitzat des de l'any 2015 al 2019 en la zona nord
de la provincia de Guadalajara, la Vall de l'Alt

Tajo. Es un treball antropologic, de tall simbolic,
que pretén mostrar com el nostre passatiel
territori poden configurar una especial visio del
mon. Aborda l'especial relacié que els subjectes
d'aquestaregio tenen amb la naturalesa, fruit
enpart del seu passat celtic i de les condicions
especials que es generen en un territori despoblat.

Los hijos del Ciervo

Enel Valle del Alto Tajo, uno de los territorios

mas despoblados de Europa, dominado por

la naturaleza salvaje, José Luis pudo sentir el
viaje milenario que el ser humano hizo desde la
oscuridad de los tiempos hasta nuestros dias. Alli,
ocultos entre las nieblas, el artista se encontro a
los ultimos descendientes de Cerunnos, el dios
astado, venerado por los celtas en estaregion
durante mas de mil afos.

Herederos de una cosmogonia a punto de
extinguirse, ellos son los ultimos celtiberos de la
meseta espanolay este es su valle sagrado.

Los Hijos del Ciervo es un trabajo documental
realizado desde el ano 2015 al 2019 enla zona
norte de la provincia de Guadalajara, el Valle del
Alto Tajo. Es un trabajo antropologico, de corte
simbalico, que pretende mostrar cémo nuestro
pasadoy el territorio pueden configurar una
especial vision del mundo. Aborda la especial
relacion que los sujetos de esta region tienen con
la naturaleza, fruto en parte de su pasado celtay
de las condiciones especiales que se generan en
un territorio despoblado.

Conceptes clau: fotografia contemporania,
documental contemporanii fotografia documental

Conceptos clave: fotografia contemporanea,
documental contemporaneo y fotografia
documental

www.instagram.com/joseluis_carrillo/

www.facebook.com/joseluiscarrillofoto
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IRENE ALEIXANDRE (EL PUNT, ESPAI DE LLIURE APRENENTATGE). La digitalitzacio
com a eina de conservacio. 30 anys de grafica als moviments socials

ESTUDIO MEMOSESMAS (SANTIAGO VICENTE CALVO). Lainclusiva

ANAIS FLORIN — ALBA HERRERO — NATALIA CASTELLANOS. A hores d’ara.
Experiéncies i memoria de la defensa de I'horta a través del seu arxiu
IDEADESTROYINGMUROS. NARANG. Genealogia de un souvenir. on air

LUCAS SELEZIO DE SOUZA. Lost in traslation

VOCES QUE CUIDAN (ELENA SANMARTIN HERNANDEZ — SANTIAGO FERNANDEZ
HONRUBIA). Voces que cuidan

PLATAFORMA D’ASSOCIACIONS DE FAMILIARS DE VICTIMES DEL FRANQUISME DE
LES FOSSES COMUNES DE PATERNA. Exhumacio n°1

RUBEN MARIN. Notas de lo comuin. Orriols convive

SARA GURREA. Crénicas recientes

LA COSECHA COMUNICACION. Videoteca de La Cosecha

TERESA MARIN — ENRIQUE SALOM, Afectos y Resistentes

COLECTIVA ALMACIGA. Moradas textiles para la transicion de duelos migratorios
VIGLA + CREARQCIO. Tribunal de la Ciutat

ANNETA SANTACREU — JOSE COSTA PELUFO. Enredant

Historiai memoria dels moviments socials a través del cartell. / Mans que
uneixen. Tipografies que inclouen. / Rastreig de la resposta social davant
lamenacaipérduade L' Horta / Relectura auditiva de la genealogia de la
taronja. Nous formats per a lainclusio. / Traduccio perduda. Cacofonies
sonores, saturacio visual. Confusio, desinformacio, faules i manipulacio
politica. / Veus que cuiden, que parlen, que escolten. Que clamenireclamen
escoltaidrets./ Exhumacioireivindicacio de lamemoria per arestaurar la
veritat i la dignitat. / Convivéncia intercultural iintegracio social. Paradigmes
per aun barri./ Com un llibre obert. Cronicaireflexio sobre els drets basics

i els dialegs politics en twitter. / Tallers participatius que nodreixen una
videoteca de contingut sociali de lliure accés. / Histories quotidianes de
resisténcia cultural enfront de politiques globalitzadores. / Teixir. Crear.
Compartir. Transitar el duel migratori. / Tribunal de la Ciutat. Utopica simfonia
coral d’'una ciutat amb veu i una ciutadania amb poder de decisio. / Embullar.
Agitar. Transformar des del ludic i el creatiu espais en desus i/o en perill.

Historia y memoria de los movimientos sociales a través del cartel. / Manos
que unen. Tipografias que incluyen. / Rastreo de la respuesta social ante
laamenazay pérdida de L Horta / Relectura auditiva de la genealogia

de la naranja. Nuevos formatos para la inclusion. / Traduccion perdida.
Cacofonias sonoras, saturacion visual. Confusion, desinformacion, bulos y
manipulacion politica. / Voces que cuidan, que hablan, que escuchan. Que
clamany reclaman escuchay derechos. / Exhumacion y reivindicacion de
la memoria para restaurar la verdad y la dignidad. / Convivencia intercultural
e integracion social. Paradigmas para un barrio. / Como un libro abierto.
Cronicay reflexion sobre los derechos basicos y los dialogos politicos en
twitter. / Talleres participativos que nutren una videoteca de contenido
social y de libre acceso. / Historias cotidianas de resistencia cultural frente
apoliticas globalizadoras. / Tejer. Crear. Compartir. Transitar el duelo
migratorio. / Tribunal de la Ciutat. Utdpica sinfonia coral de una ciudad con
voz y una ciudadania con poder de decision. / Enredar. Agitar. Transformar
desde lo ludicoy lo creativo espacios en desuso y/o en peligro.

cultura online
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Irene Aleixandre Bou (Cl Punt, Cspau
cle Liiure Aprenentatge)

Ladigitalitzacié com a eina de conservacio.
30 anys de grafica als moviments socials

El Centre de Documentacio El Punt, Espaide Lliure
d’Aprenentatge compta amb una extensa col-leccio
de cartells que comprenen quasi 30 anys d'historia
dels moviments socials, principalment de la ciutat
de Valéncia, pero també daltres indrets arreu
I'Estat Espanyol. En aquests moments es trobaen
fase de classificacio i estan treballant amb la millora
del sistema demmagatzematge de la col-leccio. Al
mateix temps, han comengat a digitalitzar el maxim
material documental possible, ja que en l'actualitat
aquesta accio s'ha consolidat com una estrategia
de conservacioé dels fons documentals.

Lacolleccid de cartells d'El Punt compta amb
exemplars dissenyats per dibuixants locals i
nacionals, alguns amb el temps han tragat una
llarga trajectoria enles arts visuals. Entre ells, el
dibuixant catala Francesc Capdevila (Max), premi
nacional del comic 2007; el cartellista i dibuixant
de comic Juan Carlos Azagra Garcia (Azagra); el
valencia Nacho Ignatus, artista il-lustrador lligat
almon del comicila pintura mural; lail-lustradora

i artista Concha Torres Habibi. Aixii tot, molts
exemplars no estan signats, el que significa que
han estat produits de manera andnima. La qual
cosa aporta unagran quantitat d'estils i formes de
produccio diverses, enriquint el bagatge grafic de
lacolleccio.

El context en el qual semmarca la produccio dels
exemplars més antics de la colleccio se situa

al final del periode de la Transicio espanyola (al
voltant de 1982). Aquest moment representaen la
historia politica d’Espanyai, en consequliéncia, de
Valéncia, el sorgiment de les subcultures urbanes i
amb elles noves formes d'expressio i comunicacio.
Aguestes pretenien trencar amb les dinamiques
de censura del regim dictatorial, i per aconseguir-
ho la cultura representa la puntadellanca. Els
exemplars més antics d’El Punt representen un
testimoni d'aquest moment historic, perdo més
enlladaquest periode, les incorporacions ala
col-leccio en les diferents époques des d'aleshores
continuen aquest mateix fil: cercar la llibertat
dexpressio i d'organitzacio dels moviments
socials. Laimportancia daquests cartells és la
seua funcio com a ferramenta d’informacio lliure,
publicaimassiva, a partir delements comunicatius,
com eslogans o consignes; i grafics, com ara
dibuixos, dissenysi tipografies.

Ladigitalizacion como herramientade
conservacion. 30 afios de graficaenlos
movimientos sociales

El Centro de Documentacion El Punt cuenta

con una extensa coleccion de carteles que
comprenden casi 30 afnos de historia de los
movimientos sociales, principalmente de la ciudad
de Valéncia, pero también de otros lugares del
Estado Espanol. En estos momentos se encuentra
en fase de clasificacion y estamos trabajando en

la mejora del sistema de almacenamiento de la
coleccion. Al mismo tiempo, hemos empezando
adigitalizar el maximo material documental
posible ya que enla actualidad esta accion se ha
consolidado como una estrategia de conservacion
de los fondos documentales.

Lacoleccion de carteles de El Punt cuenta con
ejemplares disefiados por dibujantes locales y
nacionales, algunos con el tiempo han trazado una
larga trayectoria en las artes visuales. Entre ellos
el dibujante catalan Francesc Capdevila (Max),
premio nacional del cémic 2007; el cartelistay
dibujante de comic Juan Carlos Azagra Garcia
(Azagra); el valenciano Nacho Ignatus, artista e
ilustrador ligado al mundo del comic y la pintura
mural; lailustradoray artista Concha Torres Habibi.
Aun asi, muchos ejemplares no estan firmados,

lo que significa que se han producido de manera
anonima. Este hecho aporta una gran cantidad

de estilo y formas de produccién diversas,
enriqueciendo el bagaje grafico de la coleccion.

El contexto en el cual se enmarca la produccion
de los ejemplares mas antiguos de la coleccion
se situa al final del periodo de la Transicion
espanola (alrededor de 1982). Este momento
representa en la historia politica de Espanay, en
consecuencia, de Valéencia, el surgimiento de las
subculturas urbanasy con ellas nuevas formas
de expresion y comunicacion. Estas pretendian
romper con las dinamicas de censura del
régimen dictatorial, y para conseguirlo la cultura
represento la punta de lanza. Los ejemplares mas
antiguos de El Punt representan un testimonio
de este momento histoérico, pero mas alla de este
periodo, las incorporaciones ala coleccion en

las diferentes épocas desde entonces contintian
este mismo hilo: buscar la libertad de expresion
y de organizacion de los movimientos sociales.
Laimportancia de estos carteles es su funcion
como herramienta de informacion libre, publica

A grans tractes, en materia de contingut la col-leccié
constitueix una narrativa de l'activitat dels moviments
socials a través de les lluites locals i nacionals: des de
l'objeccio de consciencia en contra del servei militar
obligatori fins alactual defensa de 'hortaurbanaila
denuncia als processos gentrificadors. En ells sanuncien
tant manifestacions, concentracions, assembleesi
colloquis com festes, concertsi altres esdeveniments
culturals. Per altra part, pel que fa a la produccio grafica
podem trobar, depenent també del periode, diferents
técniques destampacio: serigrafia, linografia, impressio
ofset, impressio laser, collage, fotocopia sobre fotocopiai
la combinacio daquestes.

Ladigitalitzacio s’ha fet necessaria per tres motius: el
primer és el de conservacio, si desapareguera l'original
en paper per perdua o accident ens romandria la copia
en digital; el segon motiu esta vinculat a una estratégia
divulgativa, ja que la digitalitzacio facilita la consultaila
difusid; i per ultim, actualment, molts dels cartells produits
des dels moviments socials es difonen per xarxes socials,
per laqual cosa no arriben mai aimpremtairomanen

en format digital. Per tant, la necessitat d'un arxiu digital
per enregistrar-los i catalogar-los és essencial per
continuar amb la tasca de documentacio de l'activitat
dels moviments socials.
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y masiva, a partir de elementos comunicativos, como
esléganes o consignas; y graficos, como dibujos, disefios
y tipografias.

A grandes rasgos, en materia de contenido la

coleccion constituye una narrativa de la actividad

de los movimientos sociales a través de las luchas
locales y nacionales: desde la objecion de conciencia

en contra del servicio militar obligatorio hastala

actual defensa de la huertaurbanay ladenunciaa

los procesos de gentrificacion. En ellos se anuncian
tanto manifestaciones, concentraciones, asambleas

y cologuios como fiestas, conciertos y otros eventos
culturales. Por otra parte, a nivel de produccion grafica
podemos encontrar, dependiendo también de la época,
diferentes técnicas de estampacion: serigrafia, linografia,
impresion offset, impresion laser, collage, fotocopia sobre
fotocopiay la combinacion de éstas.

Ladigitalizacion se ha hecho necesaria por tres motivos:
el primero es el de conservacion, sidesaparecierael
original en papel por pérdida o accidente nos quedaria la
copia en digital; el segundo motivo esta vinculado a una
estrategia divulgativa, ya que la digitalizacion facilita la
consultay ladifusion; y por ultimo, actualmente, muchos
de los carteles producidos desde los movimientos
sociales se difunden por redes sociales, por lo que no
llegan nunca aimprentay permanecen en formato digital.
Por lo tanto, la necesidad de un archivo digital para seguir
recopilandolos.
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Conceptes clau: cartells, conservacio, grafica,
archiuimoviments socials

Conceptos clave: carteles, conservacion, grafica,
archivo y movimientos sociales

www.instagram.com/elpuntvalencia/

www.facebook.com/elpuntvalencia
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Acciones. Reivindicaciones

CulturaOnline

Cstudio I lemosesmas
(Santiago Vicente Calvo)

Lalnclusiva

LaInclusiva és un projecte que buscareflexionar
sobre la visibilitat dels col-lectius amb discapacitat
visuali auditiva, utilitzant el disseny coma

einade divulgacid i aprenentatge per a,d'una
manera igualitaria, tractar dacostar-los al public
general idescobrir les seues caracteristiques i
potencialitats.

Per a aixd, planteja la realitzacié d'un alfabet que
unifique lallengua de signes, el braille i 'escrit

i, sota aquesta premissa experimentar amb
diverses accions: la creacio d’Inclusiva Regular,
una tipografia amb voluntat d’s i no sols com
aelement de consulta, que sofereix com a font

de descarregai us lliure sota llicencia Creative
Commons; la creacié d'una baralla de cartes com
a suport fisic del projecte, entenent que unade les
millors maneres d'educar és a través deljoc;iel
desenvolupament d'una web totalment accessible,
on poder consultar tot el treball realitzat, per
afacilitar laprenentatge i profunditzar en les
necessitats d'aquests col-lectius.

Lalnclusiva

Lalnclusiva es un proyecto que busca
reflexionar sobre la visibilidad de los colectivos
con discapacidad visual y auditiva, utilizando

el disefio como herramienta de aprendizaje y
divulgacion para, de una maneraigualitaria, tratar
de acercarlos al publico general y descubrir sus
caracteristicas y potencialidades.

Para ello, plantea la realizacion de un alfabeto que
unifique lalengua de signos, el braille y el escrito

y, bajo esta premisa experimentar con diversas
acciones: la creacion de Inclusiva Regular, una
tipografia con voluntad de uso y no sélo como
elemento de consulta, que se ofrece como fuente
de descargay uso libre bajo licencia Creative
Commons; la creacion de una baraja de naipes
como soporte fisico del proyecto, entendiendo
que unade las mejores maneras de educar es
através del juego; y el desarrollo de unaweb
totalmente accesible, donde poder consultar todo
el trabajo realizado, para facilitar el aprendizaje y
conocer con mas detalle las necesidades de estos
colectivos.

Conceptes clau: didactica, divulgacio, inclusio,
llengua de signes | braille

Conceptos clave: didactica, divulgacion,
inclusion, lengua de signos y braille

www.instagram.com/memosesmas/

www.lainclusiva.com
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Accions. Reivindicacions
Acciones. Reivindicaciones

CulturaOnline

AnaisTlorin  Alballerrero

I latalia Castellanos

A hores d’ara. Experiénciesimemoriadela
defensade’horta através del seu arxiu

Ahores dara. Experiéncies imemoria de
ladefensade 'horta a través del seu arxiu»
consisteix enla construccié d’'un arxiu digital que
engloba les experiéncies i aprenentatges de les
personesicol-lectius que han defensat 'Horta de
Valéncia durant les ultimes decades, centrant-se
en larecopilacio dels materials visuals produits per
aquests.

Larxiu es materialitza en una plataforma web

que permet compartir i visibilitzar els arxius
digitalitzats al llarg del projecte. Es tractad’un
arxivament en procés, en el qual s'ha posat el
focus fonamentalment en els processos de lluitai
defensa del territori. Aixi, l'arxiu proposat no recull
hui dia la totalitat de les agressions urbanistiques
que han tingut lloc en el territori de 'Horta, sind
aquelles per ales quals sha pogut rastrejar
unaresposta social amb les seues diferents
estrategies per adenunciar i tractar d'impedir la
violencia sobre el territorii sobre les vides que el
conformen, avegades amb éxitien uns altres no,
perd sempre plagades d'aprenentatges.

«A hores d'ara. Experiéncies i memoria de la
defensade 'hortaatravés del seu arxiu» ésun
projecte plantejat per al llarg termini que preténa
poc a poc poder anar incorporant nous materials,
conflictesitestimoniatges que encarano son
presents enla pagina web.

A hores d’ara. Experiénciesimemoriadela
defensade 'horta a través del seu arxiu

«A hores d'ara. Experiéncies imemoriade la
defensade'horta através del seu arxiu» consiste
en la construccion de un archivo digital que
engloba las experiencias y aprendizajes de las
personasy colectivos que han defendido la
Huerta de Valencia durante las ultimas décadas,
centrandose en la recopilacion de los materiales
visuales producidos por éstos.

Elarchivo se materializa en una plataforma web
que permite compartir y visibilizar los archivos
digitalizados alo largo del proyecto. Se tratade

un archivo en proceso, en el cual se hapuestoel
foco fundamentalmente en los procesos de lucha
y defensa del territorio. Asi, el archivo propuesto
no recoge hoy en dia la totalidad de las agresiones
urbanisticas que han tenido lugar en el territorio de
I'Horta, sino aquellas para las cuales se ha podido
rastrear unarespuesta social con sus diferentes
estrategias para denunciar y tratar de impedir la
violencia sobre el territorio y sobre las vidas que lo
conformen, a veces con éxito y en otros no, pero
siempre plagadas de aprendizajes.

«A hores d'ara. Experiéncies i memoriade la
defensadel'hortaatravés del seu arxiu» es

un proyecto planteado para el largo plazo que
pretende poco a poco poder irincorporando
nuevos materiales, conflictos y testimonios que
aun no estan presentes en la pagina web.

Conceptes clau: arxiu, horta, defensa, memoria,
territori

Conceptos clave: archivo, huerta, defensa,
memoria, territorio

www.instagram.com/ahoresdara/

CONCERTE
URBALIA RURANA
BAJOQUETA ROCK
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Accions. Reivindicacions
Acciones. Reivindicaciones

CulturaOnline

Ideacdestroyingmuros

narang: genealogia de un souvenir. on air

«narang: genealogia d’'un souvenir» ha sigut

la primera d’'una serie d'investigacions teoric-
artistiques que ideadestroyingmuros realitza
explorant contextos socioculturalsiles seues
representacions artistiques a través d’'un arbre
fruiter com a element guia.

Desenvolupat en el marc de
#estéticastransversales #ecosistemasdelocio
organitzat per Idensitat i el Consorci de Museus en
elMuseu de Belles Arts de Castelld 'any 2019, ha
pres forma en una publicacié que planteja abordar
l'analisi de la taronja com souvenir,com a objecte
exotic de lacomunitat valenciana, vinculat a lesfera
del comerg, laindustria del turismeila culturade
l'oci.

Hui dia, en paral-lel a una altra investigacio que

el col-lectiu estarealitzant sobre els ametlers

als voltants del poble dAlmedixer, vol presentar
«narang: genealogia d’'un souvenir. on air «, la
versio audiollibre de la publicacio. Aci una série
d'agents culturals provinents del mén de la creacié
escenica, de lartide 'educacio son les noves
veus dels textos publicats en «<narang» donant
continuitat i una altra vida a la propia investigacio.

Laintencid és oferir un altre format daccés als
textos oferint audios per a aquelles persones que
no han tingut o no tenen la possibilitat de llegir-los,
pero si que poden escoltar les histories recollides
en aquest projecte donant aixi persisténcia tant a
I'analisicom al procés creatiu que es conformaies
transforma amb el pas de la vida mateixa.

narang: genealogia de un souvenir. on air

«narang: genealogia de un souvenir» hasido la
primera de una serie de investigaciones tedrico-
artisticas que ideadestroyingmuros realiza
explorando contextos socioculturalesy sus
representaciones artisticas a través de un arbol
frutal como elemento guia.

Desarrollado en el marco de
#estéticastransversales #ecosistemasdelocio
organizado por Idensitat y el Consorci de Museus
en el Museu de Belles Arts de Castello en el afio
2019, ha tomado forma en una publicacion que
plantea abordar el andlisis de la naranjacomo
souvenir,como objeto exotico de lacomunidad
valenciana, vinculado a la esfera del comercio, la
industria del turismo y la cultura del ocio.

Hoy en dia, en paralelo a otrainvestigacion que el
colectivo esta realizando sobre los aimendros en
los alrededores del pueblo de Almedijar, quiere
presentar «narang: genealogia de un souvenir. on
air», la version audiolibro de la publicacion. Aqui
una serie de agentes culturales provenientes del
mundo de la creacion escénica, del arte y de la
educacioén son las nuevas voces de los textos
publicados en «narang» dando continuidad y otra
vida a la propia investigacion.

Laintencion es ofrecer otro formato de acceso
alos textos ofreciendo audios para aquellas
personas que no han tenido o notienenla
posibilidad de leerlos, pero si pueden escuchar
las historias recogidas en este proyecto dando asi
persistencia tanto a la analisis como al proceso
creativo que se conformay se transforma con el
paso de lavida misma.

Conceptes clau: audiollibre, narang, taronges,
postexotic, creacié comunitaria

Conceptos clave: audiolibro, narang, naranjas,
posexotico, creacion comunitaria

www.instagram.com/ideadestroyingmuros/
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CulturaOnline

Lucas Sclezio De Souza

Lostin translation

«Lostin translation» és una expressio de l'anglés
que significa «traduccio perduda». Es refereix a
una paraula, frase o expressio que mancade totala
subtilesa de significat quan traduida, especialment
quan latraduccié es fade manera literal.

Lobra tracta de la desinformacié en la societat
contemporania a partir de la crisidel COVID-19ide
limpacte de les xarxes socials enfront dels mitjans
tradicionals d'informacio, servint sovint coma
mitjans de retransmissio de faules i manipulacié
amb finalitats politics.

La pecafaus de subtitols en castella en videos
elaborats amb fragments de pronunciaments de
liders politics estrangers, mantenint l'audio original.
La seua transmissio de manera conjuntaien una
mateixa pantalla provoca confusio en l'espectador
per la cacofonia de veus i saturacio d'imatges.

Els pronunciaments inclosos en la peca estan
vinculats a la gestio dels diferents paisos de la crisi
del COVID-19i exhibits en canals de televisio. La
seleccio daquests pronunciaments té en compte
lavarietat d'idiomes i paisosiexclou les nacions de
parla hispanica, subratllant amb aixo el problema
delatraduccio ala qual es refereix el titol de la
peca.

Cada video esta compost per fragments de
diferents discursosi tracta d’'una faula especifica.
Lefecte final dels videos és de zaping. Els videos
mesclen frases completes dels liders politics
amb talls abruptes, de manera que la informacio
que es comenca a transmetre per un lider sembla
confirmada pels altres.

Lostin translation

«Lostin translation» es una expresion del inglés
que significa «traduccion perdida». Se refiere a
una palabra, frase o expresion que carece de
toda la sutileza de significado cuando traducida,
especialmente cuando la traduccién se hace de
maneralliteral.

Laobratrata de la desinformacion en la sociedad
contemporanea a partir de la crisis del COVID-19

y delimpacto de las redes sociales frente a los
medios tradicionales de informacion, sirviendo a
menudo como medios de retransmision de bulos y
manipulacién con fines politicos.

La pieza hace uso de subtitulos en castellano
envideos elaborados con fragmentos de
pronunciamientos de lideres politicos extranjeros,
manteniendo el audio original. Su transmision de
manera conjuntay en una misma pantalla provoca
confusién en el espectador por la cacofonia de
vocesy saturacion de imagenes.

Los pronunciamientos incluidos en la pieza
estan vinculados ala gestion de los diferentes
paises de la crisis del COVID-19 y exhibidos en
canales de television. La seleccion de dichos
pronunciamientos tiene en cuenta la variedad de
idiomasy paisesy excluye las naciones de habla
hispanica, subrayando con ello el problemade la
traduccion ala que se refiere el titulo de la pieza.

Cada video esta compuesto por fragmentos de
diferentes discursos y trata de un bulo especifico.
El efecto final de los videos es de zapping. Los
videos mezclan frases completas de los lideres
politicos con cortes abruptos, de forma que la
informacion que se empieza a transmitir por un
lider parece confirmada por los demas.

Conceptes clau: COVID-19, desinformacio, faules,
traduccioi xarxes socials

Conceptos clave: COVID-19, desinformacion,
bulos, traduccion, redes sociales
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CulturaOnline

Voces que cuidan (Clena Sanmartin
llernande= Santiago Fernancle=

Honrubia)

Voces que cuidan

«\/oces que cuidan» és un arxiu sonor que recull
les lluites, testimoniatges i demandes de les
treballadores de la llar, neteja i cures del territori
valencia. Tractant d'imaginar un espai-temps
on subvertir la realitat, proposa situar la vidaiels
treballs que la sostenen en un lloc protagonista.

Alvoltant del procés de creacid, han orbitat quatre
conceptes que es connecteniconflueixenen

tot moment: la practica artistica, l'educacio, els
agents socials i els canals comunicatius. Les

35 capsules que «Voces que cuidan» recull son
diversesivariades, com cadascunade les realitats
i contextos amb els quals dialoga.

Aquests han sigut classificats en: conversatoris:
converses amb col-lectius i associacions que
lluiten pels drets de les treballadores professionals
de llar, netejai curesiamb altres agents que shan
vist travessats per les cures; testimoniatges
individuals: registres individuals d’'histories de vida
que narren diferents contextos, situacions i punts
de vista; testimoniatges familiars: converses entre
treballadores de les cures, llar i netejai els seus
familiars, on aborden com el treball professional de
cures hatravessat les seues identitats; i formacio:
tallersiformacions d'interés per ales treballadores
professionals de llar, netejaicures.

Aquest arxiu encara en proceés, s’ ha articulat
mitjangant la trobadaila conversa,iésenla
sonoritat de la veu on ha trobat la matéria primera
que activa tot el contingut; proposant preservar

i practicar la tradicio i transmissié oral i apel-lant
ala capacitat de parlaiescoltaque al llarg de la
historia ens ha permés compartir i transmetre
coneixements.

Voces que cuidan

«\/oces que cuidan» es un archivo sonoro que
recoge las luchas, testimonios y demandas de
las trabajadoras del hogar, limpieza y cuidados
del territorio valenciano. Tratando de imaginar
un espacio-tiempo donde subvertir la realidad,
propone situar lavida y los trabajos que la
sostienen en un lugar protagonista.

Alrededor del proceso de creacion han orbitado
cuatro conceptos que se conectany confluyen en
todo momento: la practica artistica, la educacion,
los agentes sociales y los canales comunicativos.
Las 35 capsulas que Voces que cuidan recoge
sondiversas y variadas, como cada unade las
realidades y contextos con los que dialoga.

Estos han sido clasificados en conversatorios:
conversaciones con colectivos y asociaciones
que luchan por los derechos de las trabajadoras
profesionales de hogar, limpieza y cuidados y con
otros agentes que se han visto atravesados por
los cuidados; testimonios individuales: registros
individuales de historias de vida que narran
diferentes contextos, situacionesy puntos de
vista; testimonios familiares: conversaciones entre
trabajadoras de los cuidados, hogar y limpieza

y sus familiares, donde abordan cémo el trabajo
profesional de cuidados ha atravesado sus
identidades; y formacion: talleres y formaciones
deinterés para las trabajadoras profesionales de
hogar, limpiezay cuidados.

Este archivo todavia en proceso se ha articulado
mediante el encuentroy la conversacion,y es

en la sonoridad de la voz donde ha encontrado

la materia prima que activa todo el contenido;
proponiendo preservary practicar la tradicion

y transmision oral y apelando a la capacidad de
hablay escuchaque alolargo de la historia nos ha
permitido compartir y transmitir conocimientos.

Conceptes clau: cures, treballadores de les cures,
veus, oralitat, escolta

Conceptos clave: cuidados, trabajadoras de los
cuidados, voces, oralidad y escucha

www.instagram.com/vocesquecuidan/
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CulturaOnline

Plataforma c’Associacions ce
Familiars de Victimes del Francuisme
celeslFosses Comunces de Paterna

Exhumacié n°1

«Exhumacio n.%1» proposa un exercici
d'arqueologia preventiva a partir de la realitzacio
d'una exhumacio de caracter simbolic, que,
d'unabanda, donalloc aunalllista, entesacoma
metodologia de treball propia de processos de
recerca historica; i que per un altre reprodueix el
gestilaccié dexhumar, entesacomunade les
accepcions del terme publicada per la RAE: treure
alallum aloblidat.

S'estima que el nombre aproximat de persones
enterrades en fosses comunes a Espanya
ascendeix a 114.226 persones, situant-se com
segon pais del mon amb més fosses per a
exhumar. El Govern xifraen 2.000 el nombre

de fosses comunes a Espanya, mentre que
Associacions memorialistes defensen que podrien
ser el doble i que des de lainstitucio mai sha
realitzat un estudi completicompromés sobre les
fosses comunes a Espanya.

«Exhumacio n.%1» presenta una llistaamb

5.308 registres de victimes assassinades per la
repressio franquista ala Comunitat Valenciana (les
dades han estat facilitats per I'historiador Vicent
Gavarda). Lallista ha estat intervinguda amb una
pintura negra ecologica que impedeix la seua
lecturaidesapareix en fregar-laamb lama.

Mitjangant la Plataforma d’Associacions de
Familiars de Victimes del Franquisme de les
Fosses Comunes de Paterna es va convidar a
familiars de les victimes a activar l'obra, revelar

el seu contingutireivindicar lamemoriai dignitat
dels seusiels seus familiars assassinats. Laccio
esvaduraterme enel «Terrer», conegut comel
«Paredoén de Espana», unlloc on els franquistes
van afusellar a 2.238 personesiles van enterrar en
fosses comunes en el cementiri de Paterna, situat
auns 500 metres dellloc de les execucions.

Exhumacioé n°1

«Exhumacion n.91» propone un ejercicio de
arqueologia preventiva a partir de la realizacion

de una exhumacion de caracter simbalico, que,
por un lado, da lugar a una lista, entendida como
metodologia de trabajo propia de procesos de
investigacion historica; y que por otro reproduce
el gestoy la accion de exhumar, entendida como
unade las acepciones del término publicada por la
RAE: sacar alaluz al olvidado.

Se estima que el nimero aproximado de personas
enterradas en fosas comunes en Espana asciende
a114.226 personas, situandose como segundo
pais del mundo con mas fosas para exhumar.

El Gobierno cifraen 2.000 el nimero de fosas
comunes en Espana, mientras que Asociaciones
memorialistas defienden que podrian ser el doble
y que desde lainstitucion nunca se harealizado un
estudio completo y comprometido sobre las fosas
comunes en Espana.

«Exhumacion n.%1» presenta unalista con 5.308
registros de victimas asesinadas por la represion
franquista en la Comundtat Valenciana (los datos
han sido facilitados por el historiador Vicent
Gavarda). Lalista ha sido intervenida conuna
pintura negra ecologica que impide su lecturay
desaparece al frotarla con lamano.

Mediante la Plataforma de Asociaciones de
Familiares de Victimas del Franquismo de las Fosas
Comunes de Paterna se invit6 a familiares de las
victimas a activar la obra, revelar su contenidoy
reivindicar lamemoriay dignidad de los suyos 'y
sus familiares asesinados/as. La accidonsellevo a
cabo en el «Terrer», conocido como el «Paredon de
Espana», unlugar donde los franquistas fusilaron a
2.238 personasyy las enterraron en fosas comunes
en el cementerio de Paterna, situado a unos 500
metros del sitio de las ejecuciones.

Conceptes clau: memoria, repressio, franquisme,
exhumacio, Paterna

Conceptos clave: memoria, represion,
franquismo, exhumacion y Paterna

www.instagram.com/PFamiliaresFosasPaterna/
twitter.com/PFFPaterna

www.facebook.com/
PlataformaFamiliaresFosasPaterna/
www.instagram.com/miquelgarciam/
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Ruben | larin

Notas de lo comun. Orriols convive

Aqguest projecte videografic aprofundeix, seguint
una linia de treball procesual i col-laborativa, en
els problemes, lluites i processos de I'associacio
Orriols Convive. A través de lamescla de
procediments propis del documental amb uns
altres de la practica artistica contemporania,
«Notas de lo comun, Orriols Convive» proposa
un espai discursiu i d'interaccié amb formules

de representacio que transcendeixen les
caracteristiques propies d'un mitja especifique.

En barris com el d'Orriols (Valéncia), on se situa
l'associacio, limpacte de la crisino és unaidea
abstracta sind un problema viscut diariament
que posa de manifest una urgéncia del comu.
Lassociacio Orriols Convive duu aterme un
model de convivéncia intercultural i d'integracio
social basat en l'organitzacio i confluenciad'una
amalgama de collectius, organitzacions socials
iinstitucions. Persones que, fins i tot sent molt
diverses, treballen juntes per a aconseguir
objectius comuns i que demostren, que la gent
més humil i desposseida, si sorganitza, poden fer
front als problemes per simateixa.

«Notas de lo comun, Orriols Convive» presenta
lalabor que realitza l'associacio Orriols Convive
com amodel exemplaritzador de les noves formes
de produccid col-lectiva que han aparegut per tot
I'Estat des de 2011, cerques democratiques que
obeeixen a laracionalitat politica del comuique
soposen alalogicaneoliberal.

De quina manera plataformes o col-lectius com
Orriols Convive encaminen les aspiracions de
canvi de la ciutadania en noves formes de vida?
Com podem mitjan¢ant un projecte videografic
relacionar-nos en un col-lectiui contribuir ala
seua comesa? Com podem articular estratégies
participatives amb els seus integrants?

Notas de lo comuin. Orriols convive

Este proyecto videografico ahonda, siguiendo
unalinea de trabajo procesual y colaborativa,
enlos problemas, luchas y procesos de la
asociacion Orriols Convive. A través de lamezcla
de procedimientos propios del documental con
otros de la practica artistica contemporanea,
«Notas de lo comun, Orriols Convive» propone
un espacio discursivo y de interaccion con
formulas de representacion que transcienden las
caracteristicas propias de un medio especifico.

En barrios como el de Orriols (Valencia), donde

se ubica la asociacion, elimpacto de la crisis no

es unaidea abstracta sino un problema vivido a
diario que pone de manifiesto una urgencia de

lo comun. La asociacion Orriols Convive llevaa
cabo un modelo de convivenciaintercultural y

de integracion social basado en la organizacion

y confluencia de una amalgama de colectivos,
organizaciones sociales e instituciones. Personas
que, aun siendo muy diversas, trabajan juntas para
conseguir objetivos comunes y que demuestran,
que lagente mas humilde y desposeida, si se
organiza, pueden hacer frente alos problemas por
simisma.

«Notas de lo comun, Orriols Convive» presenta
lalabor que realiza la asociacion Orriols Convive
como modelo ejemplarizador de las nuevas
formas de produccion colectiva que han aparecido
por todo el Estado desde 2011, busquedas
democraticas que obedecen ala racionalidad
politicade locomuny que se oponen alaldgica
neoliberal.

¢De qué manera plataformas o colectivos como
Orriols Convive encaminan las aspiraciones de
cambio de la ciudadania en nuevas formas de
vida? ¢{Cémo podemos mediante un proyecto
videografico relacionarnos en un colectivo y
contribuir a su cometido? ¢{Coémo podemos
articular estrategias participativas con sus
integrantes?

Conceptes clau: documental, el comu, procesual,
colaboratiui Valencia

Conceptos clave: documental, locomun,
procesual, colaborativo y Valéncia
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Sara Gurreca

Cronicasrecientes

En la seua majoria, lacomunicacio dels partits
politics espanyols en Twitter se centraen un model
de promocio propi de segles passats, proliferant
inormalitzant els textos sobre acte-propagandai
de critica a partits rivals, amb objectius persuasius,
allunyant-se completament de laidea primerade la
plataforma, la de crear dialegi conversa.

«Cronicas recientes» naix amb laidea d’arxivar
aqueixos textos compartits pels organismes
politics estatals des dels inicis de Twitter fins hui,
catalogant-los per conceptes elementals de la
Constitucio de 1978; generant una cronicaon els
narradors son els mateixos partits.

El projecte es desenvolupa formalment com una
col-leccio de llibre d'artista, en el qual sexperimenta
sobre els nous formats digitals, on els llibres es
disposen en accés obert al public general. En

el procés d'extraccio de dades, catalogacio i

arxiu es questiona el valor mateix de les paraules
compartides en la plataforma, transformant-se
quasi en paraules buides de significat que es van
superposant-les unes sobre les altres.

L'obtencio de dades i desenvolupament web es fa
per part dAlejandro Caballero i lamagueta i edicio
lafa Sara Gurrea.

Cronicasrecientes

En sumayoria, la comunicacion de los partidos
politicos espafoles en Twitter se centraenun
modelo de promocion propio de siglos pasados,
proliferando y normalizando los textos sobre auto-
propaganday de critica a partidos rivales, con
objetivos persuasivos, alejandose completamente
delaidea primera de la plataforma, lade crear
dialogo y conversacion.

«Croénicas recientes» nace conlaidea de archivar
esos textos compartidos por los organismos
politicos estatales desde los inicios de Twitter
hasta hoy, catalogandolos por conceptos
elementales de la Constitucion de 1978;
generando una cronica donde los narradores son
los mismos partidos.

El proyecto se desarrolla formalmente como

una coleccion de libro de artista, en el que se
experimenta sobre los nuevos formatos digitales,
donde los libros se disponen en acceso abierto
al publico general. En el proceso de extraccion
de datos, catalogacion y archivo se cuestiona el
valor mismo de las palabras compartidas enla
plataforma, transformandose casi en palabras
vacias de significado que se van superponiendo
unas sobre otras.

La obtencion de datos y desarrollo web se hace
por parte de Alejandro Caballeroy lamaquetay
edicion lahace Sara Gurrea.

Conceptes clau: publicacio digital, arxiu, Twitter,
partits politics, drets

Conceptos clave: publicacion digital, archivo,
Twitter, partidos politicos y derechos

www.instagram.com/saragurrea/?hl=es
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La Cosecha Comunicacion

Videoteca de LaCosecha

«Lavideoteca de La Cosecha» busca ser una eina
audiovisual de lliure accés, un espai alternatiu i
descentralitzat de difusio de contingut audiovisual
amb tematica social en constant creixement.

Des de La Cosecha Comunicacion es genera una
gran quantitat de material que en moltes ocasions
només es difon al voltant de la vida del projecte en
el qual es varealitzar, per tant amb la Videoteca es
pretén que les persones puguen visitar aquests
continguts quan vulguen. S’ha creat, finsitot, una
série defiltres per a facilitar la cerca, des del tipus
de format, génere, i altres, fins a un filtre segons els

Objectius de Desenvolupament Sostenible (ODS).

La majoria de peces han sigut elaborades en

els Tallers de Video Participatiu que realitza La
Cosecha Comunicacio, on lesi els participants
son les realitzadores de les seues propies
histories, posant les seues veus en l'esfera publica
mediatica.

Aquesta videoteca és una eina per agenerar
debatsireflexions entorn de temes que ens
travessen directament, i comptat des de lesveusi
mirades de les propies protagonistes. Pot ser usat
pel professorat en escoles, en centres de joventut
oorganitzacions que vulguen realitzar projectes
amb aquests continguts.

Videotecade LaCosecha

«Lavideoteca de La Cosecha» buscaser una
herramienta audiovisual de libre acceso, un
espacio alternativo y descentralizado de difusion
de contenido audiovisual con tematica social en
constante crecimiento.

Desde La Cosecha Comunicacion se genera
unagran cantidad de material que en muchas
ocasiones solo se difunde alrededor de la vida del
proyecto en el cual se realizo, por lo tanto con la
Videoteca se pretende que las personas puedan
visitar estos contenidos cuando quieran. Se ha
creado, incluso, una serie de filtros para facilitar
labusqueda, desde el tipo de formato, género,

y otros, hasta un filtro segun los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS).

Lamayoria de piezas han sido elaboradas en

los Talleres de Video Participativo que realiza

La Cosecha Comunicacion,donde lasy los
participantes son las realizadoras de sus propias
historias, poniendo sus voces en la esfera publica
mediatica.

Estavideoteca es una herramienta para generar
debates y reflexiones en torno atemas que nos
atraviesan directamente, y contado desde las
voces y miradas de las propias protagonistas.
Puede ser usado por el profesorado en escuelas,
en centros de juventud u organizaciones que
quieran realizar proyectos con estos contenidos.

Conceptes clau: videoteca, audiovisual, video
participatiu, documental, social

Conceptos clave: videoteca, audiovisual, video
participativo, documental, social

www.instagram.com/lacoschacom/

www.facebook.com/lacosechacom
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Petit Comite de Resistencia
Aucliovisual (Teresallarin

Cnricue Salom)

AfectesiResistents

Afectes i Resistents és una proposta artistica
transmédia en procés obert, que mostra diverses
histories quotidianes de resisténcia cultural davant
de politiques globalitzadores. El projecte s'inicia
apartir del registre documental audiovisual de
casos que succeeixen al nostre entorn proper,
persones o collectius, que realitzen activitats
vinculades ala cultura en situacions adverses
oaccions en defensa de patrimonis culturals
amenagats. Situacions que tenen com a motor

de la sevaresisténcia allo afectiu i vivencial. Ens
interessa daquestes histories el potencial narratiu

per reflectir diverses problematiques biopolitiques.

Es defineix com a projecte transmeédia perque
explorar formes narratives que dialoguen entre
diversos mitjans (videos, arxius sonors, relats,
cartografies iinstal-lacions), complementant-se.

Larxiu web es concep com a suport i dispositiu de
navegacio entre fragments narratius multimedials,
concebent-se com una eina «suport de memoria»
que permet lescoltade veus diversesila
construccio de multiples narratives no-lineals. Els
registres documentals es plantegen des d'una
mirada subjectiva amb la intencié de mostrar
aspectes propers i detalls que puguin interpel-lar
lespectador. El projecte es plantejacom una
reflexio sobre allo experiencial i la construccio de
memoria col-lectiva.

Afectos y Resistentes

Afectos y Resistentes es una propuesta artistica
transmedia en proceso abierto, que muestra varias
historias cotidianas de resistencia cultural frente
apoliticas globalizadoras. El proyecto seinicia
apartir del registro documental audiovisual de
casos que suceden en nuestro entorno cercano,
personas o colectivos, que realizan actividades
vinculadas a la cultura en situaciones adversas o
acciones en defensa de patrimonios culturales
amenazados. Situaciones que tienen como
motor de su resistencia lo afectivo y lo vivencial.
Nos interesa de estas historias su potencial
narrativo para reflejar diversas problematicas
biopoliticas. Se define como proyecto transmedia
porque explorar formas narrativas que dialogan
entre diversos medios (videos, archivos

sonoros, relatos, cartografias e instal-acciones),
complementandose.

Elarchivo web se concibe como soporte y
dispositivo de navegacion entre fragmentos
narrativos multimediales, concibiéndose como una
herramienta «soporte de memoria» que permite
laescuchade voces diversasy la construccion

de multiples narrativas no-lineales. Los registros
documentales se plantean desde una mirada
subjetiva con intencion de mostrar aspectos
cercanosy detalles que puedaninterpelar al
espectador. El proyecto se planteacomo una
reflexion sobre lo experiencial y la construccion de
memoria colectiva.

Conceptes clau: afectes, resisténcia, arxiu
audiovisual, memoria col-lectivai cultura

Conceptos clave: afectos, resistencia, archivo
audiovisual, memoria colectivay cultura
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Colectiva Aimaciga

Moradas textiles para la transicion de duelos
migratorios

Moradas textiles para la transicion de duelos
migratorios és un projecte de 'Asociacién Cultural
Almaciga que canalitza l'experiencia de persones
migrants provinents de diferents llocs del Sud
global, principalment de territoris Abya Yala, els
quivan compartir vivencies, renuncies, absencies,
itambé les fortaleses que els han permés tirar
avant els seus projectes migratoris, els quals van
ser expressats per mitja de practiques téxtils en
objectes cosits, brodats i teixits.

En Moradas Textiles lexperiéncia migratoria

és central, perqué té especial influénciaen la
construccio de lamateixa identitat, en la vida social
ienlacapacitat laboral, i tot aixd repercuteix en

la posicio que socupa dins d’'una nova societat,
moltes vegades intransigent amb les persones
migrants, especialment aquelles categoritzades
per les seues marcadors étnics.

Moradas Textiles va comptar amb una série de
jornades en un espai segur de trobada, conversa

i cures, rescatant sabers textils ancestrals

d’Abya Yala. El projecte es realitza com a part

del programa Cultura Resident del CMCV, en el
CCCC, enel Centre Dona Rural de Sogorb, ala
Casa Xile Valenciaien el Col-legi Luis de Santangel
de Patraix, els resultats del qual van ser exposats
en'Open Studio de Cultura Resident, en el CCCC.

Aquest projecte és una eina per aredimensionar
processos migratoris, gue posa en valor
experiéncies humanes diverses a través de l'art
contemporani, evidenciades en la produccio
dobrairegistre documental, i que requereix
ampliar la seua coberturaiimpacte per mitja de
ladifusio d'unlloc web del projecte, la qual cosa
possibilitara generar major consciéncia, reflexid i
visibilitat de la realitat migrant, aixi com fer public el
suport institucional.

Moradas textiles parala transicion de duelos
migratorios

«Moradas textiles para la transicion de duelos
migratorios» es un proyecto de la Asociacion
Cultural Aimaciga que canalizo la experiencia de
personas migrantes provenientes de distintos
lugares del Sur global, principalmente de territorios
Abya Yala, quienes compartieron vivencias,
renuncias, ausencias, y también las fortalezas que
les han permitido sacar adelante sus proyectos
migratorios, los cuales fueron expresados por
medio de practicas textiles en objetos cosidos,
bordadosy tejidos.

En «Moradas textiles» la experiencia migratoria

es central, porgue tiene especial influenciaenla
construccion de la propiaidentidad, en la vida social
y en lacapacidad laboral, todo lo cual repercute
enla posicion que se ocupa dentro de una nueva
sociedad, muchas veces intransigente con las
personas migrantes, especialmente aquellas
categorizadas por sus marcadores étnicos.

«Moradas textiles» contd con una serie de jornadas
en un espacio seguro de encuentro, conversaciony
cuidados, rescatando saberes textiles ancestrales
de Abya Yala. El proyecto se realizd como parte del
programa Cultura Resident del CMCV, en el CCCC,
en el Centre Dona Rural de Segorbe, enla Casa
Chile Valenciay en el Colegio Luis de Santangel de
Patraix, cuyos resultados fueron expuestos en el
Open Studio de Cultura Resident,enel CCCC.

Este proyecto es una herramienta para
redimensionar procesos migratorios, que pone

en valor experiencias humanas diversas a través
del arte contemporaneo, evidenciadas enla
produccion de obray registro documental, y que
requiere ampliar su cobertura e impacto por medio
de ladifusion de un sitio web del proyecto, lo que
posibilitara generar mayor conciencia, reflexiony
visibilidad de la realidad migrante, asi como hacer
publico el apoyo institucional.

Conceptes clau: art textil, sud global, migracio i
resiliencia

Conceptos clave: arte textil, sur global, migracion
y resiliencia

www.instagram.com/almacigasociocultural/

www.facebook.com/people/
Almacigasociocultural/100070094485971/
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Vigla Crearcqcio

Tribunal de la Ciutat

El «Tribunal de la ciutat», que actualitza la gran
idea del Tribunal de les Aiglies ala governanca
dels comuns urbans, és un procés d'innovacio
ciutadana per a pensar una manera de prendre
decisions de manera conjunta, com a ciutadania
de Valéncia. El contingut audiovisual enlinea
proposat suposa la conversié en format web i de
xarxes socials del procés de gestacié del prototip
del Tribunal de la Ciutat, aixi com del seu Arxiu de
Veus.

L'Arxiu de veus es conceptualitza com un recull
de veus de ciutadans i ciutadanes de Valencia
que aporten la seua percepcio, experiénciairelat
personal sobre la seua forma de vida a la ciutat.
Pretén construir unrelat coral de la ciutadania que
contribuisca a la definicio col-lectivadel dret ala
ciutat en Valencia.

Tribunal de la Ciutat

El Tribunal de la ciutat, que actualizala granidea
del Tribunal de las Aguas a la gobernanzade los
comunes urbanos, es un proceso de innovacion
ciudadana para pensar una manera de tomar
decisiones de manera conjunta, como ciudadania
de Valencia.

El contenido audiovisual en linea propuesto
supone la conversion en formato web y de redes
sociales del proceso de gestacion del prototipo
del Tribunal de la Ciudad, asi como de su Archivo
de Voces. El Archivo de voces se conceptualiza
como una compilacion de voces de ciudadanos
y ciudadanas de Valéncia que aportan su
percepcion, experienciay relato personal sobre
su forma de vida en la ciudad. Pretende construir
unrelato coral de la ciudadania que contribuya a
la definicion colectiva del derecho enla ciudad en
Valéncia.

Conceptes clau: carta, ciutat, Valéncia, innovacio
ciutadanaiarxiu

Conceptos clave: carta, ciudad, Valéncia,
innovacion ciudadana, archivo

www.instagram.com/anneta_santacreu/
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Accions. Reivindicacions
Acciones. Reivindicaciones

CulturaOnline

Anncta Santacrcu Josccosta

Enredant

«Enredant» sorgeix el desembre del 2015 arran

de laintervencio artistic-cultural al Mercat del
Grau de Valéncia on es reivindicava a través d’'una
accio ludic-participativa l'espai doportunitat per al
barri que significava lequipament abandonat. Des
daleshores han estat molts els col-laboradors ales
diferents intervencions realitzades aquests anys
amb Anneta Santacreui Jose Costa al capdavant
del projecte.

La seua motivacio és agitar llocs comuns, canviar
la mirada sobre l'entorn conegut, obrir possibilitats,
provocar, avivar, despertar, unir, somniar. Critica
propositivades d’'un vessant Itdic, obert i
participatiu. El seu camp de batalla és I'espai urba

i els (grans) espais arquitectonics, amb propostes
que canvien la percepcid i, per tant, I'tis de manera
temporal, moltes vegades lligat a un esdeveniment
cultural buscant el format més adequat per a cada
intervencio.

La creativitatila passié son les eines base,

estant interessats pel procés, la col-laboracio, la
interaccio, laimprovisacio, el reciclatge, el color, les
sinergies, les xarxesiels somriures. Lartila cultura
com amotors d'activacio.

Enredant

«Enredant» surge en diciembre de 2015 araizde
laintervencion artistico-cultural en el Mercado del
Grau de Valéncia donde se reivindicaba a través
de unaaccion ludica-participativa el espacio

de oportunidad para el barrio que significaba el
equipamiento abandonado. Desde entonces han
sido muchos los colaboradores en las diferentes
intervenciones realizadas estos afios con Anneta
Santacreuy Jose Costa al frente del proyecto.

Sumotivacion es agitar lugares comunes,
cambiar lamirada sobre el entorno conocido,
abrir posibilidades, provocar, avivar, despertar,
unir, sofar. Critica propositiva desde una vertiente
ludica, abiertay participativa. Su campo de batalla
es el espacio urbanoyy los (grandes) espacios
arquitectonicos, con propuestas que cambian

su percepciony por tanto suuso de manera
temporal, muchas veces ligado a un evento cultural
buscando el formato mas adecuado para cada
intervencion.

Lacreatividad y la pasion son las herramientas
base, estando interesados por el proceso, la
colaboracion, lainteraccion, laimprovisacion,
el reciclaje, el color, las sinergias, las redes y las
sonrisas. El arte y la cultura como motores de
activacion.

Conceptes clau: intervencio artistica efimera,
critica propositivailidica, sinergies, reciclatge i
color

Conceptos clave: intervencion efimera, critica
propositiva y ludica, sinergias, reciclaje y color

www.instagram.com/anneta_santacreu/
www.facebook.com/MurMurisART/

www.instagram.com/enredant/
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lloves narratives

lluevas narrativas

ALEX PENA. El teatro era un no lugar
FERMIN JIMENEZ LANDA, Quiromancia

VA! ASOCIACION CULTURAL Y DE PROMOCION DE LAS ARTES VISUALES.

PISCOFOTO_VAA4. Energia cinética de un sélido en rotacion
PAU BERGA. Corbs de Yokohama

FERMIN SALES. El Maestrat filmat

GEMA DEL REY JORDA (ART AL QUADRAT). Videodiccionario
ANA CISCAR. The act of seeing with no eyes

DANI SANCHIS. Algunas veces ocurre

F-ARTFILMS (FERMIN GARCIA DE BLAS). El disefio de la vida
BENJAMIN FERNANDEZ-CANADAS MARIA. Same pattern.mp4
PEPAL.POQUET.HEAD

JOAQUIN ARTIME. Flujos

SANTIAGO FERNANDEZ HONRUBIA. Ficciones politicas #1 (Villa Candado)
SARA FORNES CAPDEPON. meta-archive

CARLA VIDAL. Emilvis, el rey de Carolinas

Escena virtual. Drama navegable d'autoficcio. Reflexié sobre unnolloc. /
Endevinar entre linies. Nous vincles entre parts de projectes que sumen
finals desconeguts. / Narrativa oberta. Fotografia i musica. Mutabilitat
inherent al matéric / Oda audiovisual al quotidia, als gestos artesanals que
conserven lamemoria. lronia al video turistic. / Cinema domestic. Exploracio
de lamemoria. Repensar les imatges del passat. / Videodiccionari
audiovisual que explora el context politici social / Sobre veure i ser vist.
Reflexio sobre la visio sense mirada. / La memoria és ficcio. Imatges

alatzar. Textos impulsius. Records aliens aleatoris. / Tres dimensions
estereoscopiques. La transcendéencia empresarial, economicai artistica del
disseny./ Stop Motion digital. Relacié entre el natural i 'huma. Transit fisic i
conceptual. / Found footage. resignificacio d'imatges prestades. / Realitat

i ficcio. Lestética en la construccio de les narratives de poder. / Retrat
documental biografic d'un llocidel rei que ha permés la seua supervivencia.
Emilvis.

Escena virtual. Drama navegable de autoficcion. Reflexion sobre un no
lugar. / Adivinar entre lineas. Nuevos vinculos entre partes de proyectos
que suman finales desconocidos. / Narrativa abierta. Fotografia y musica.
Mutabilidad inherente a lo matérico / Oda audiovisual a lo cotidiano, a los
gestos artesanales que conservan la memoria. Ironia al video turistico. /
Cine doméstico. Exploracion de lamemoria. Repensar las imagenes del
pasado. / Videodiccionario audiovisual que explora el contexto politico

y social / Sobre ver y ser visto. Reflexion sobre la vision sin mirada. / La
memoria es ficcion. Imagenes al azar. Textos impulsivos. Recuerdos
ajenos aleatorios. / Tres dimensiones estereoscopicas. La trascendencia
empresarial, economicay artistica del disefo. / Stop Motion digital. Relacion
entre lo natural y lo humano. Transito fisico y conceptual. / Found footage.
Resignificacion de imagenes prestadas. / Realidad y ficcion. La estéticaen
la construccion de las narrativas de poder. / Retrato documental biografico
de unlugary del rey que ha permitido su supervivencia. Emilvis.

cultura online
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Noves narratives
Nuevas narrativas

CulturaOnline

Alex Pena

El teatro eraunno-lugar

El Teatro era un no-lugar és un drama escenic
digitaliinteractiu creat per Alex Pena partint de
considerar un teatre com un espai habitat o no.
Un drama navegable d'autoficcid comunitaria que
confronta la teoria dels no-llocs, plantejada per
Marc Augé en 1992 amb la naturalesa del Teatre
Calderdn de Valladolid com un espai escenic. La
web del propi centre alberga lobra qual escenarii
des d’aci mateix es consumeix.

Es, potser, el teatre un no-lloc comho és un
aeroport pel qual passes per a agafar unvol?

Es un teatre un espai deshabitat quan no hiha
representacio? La pegaretrata ficcionalment
aquest espai a partir dalgunes de les seues
realitats presentsipassades. A través de les
icones interactives que van apareixent durant el
recorregut sobté informacio, savanca, dispara,
odesplegaidescobreix documents sobre elles.
Les persones que interpreten als personatges
son treballadors i usuaris del Teatre Calderonien
la seuaimmensa majoria no son professionals.
Per a generar ladramaturgia Alex Pefia ha habitat
el Teatre Calderdn durant latemporada 2021/22.
Draguesta experiéncia ha extret els motius i veritats
que impulsen la narrativa.

Elteatro eraun no-lugar

El Teatro era un no-lugar es un drama escénico
digital e interactivo creado por Alex Pena
partiendo de considerar un teatro como un
espacio habitado o no. Undrama navegable de
autoficcion comunitaria que confronta la teoria de
los no-lugares, planteada por Marc Augée en 1992
con la naturaleza del Teatro Calderdn de Valladolid
como un espacio escénico. La web del propio
centro alberga la obra cual escenario y desde ahi
mismo se consume.

¢Es,acaso, el teatro un no-lugar comolo es

un aeropuerto por el que pasas para coger un
vuelo? ¢Es un teatro un espacio deshabitado
cuando no hay representacion? La piezaretrata
ficcionalmente este espacio a partir de algunas
de sus realidades presentesy pasadas. A través
de los iconos interactivos que van apareciendo
durante el recorrido se obtiene informacion,

se avanza, dispara, o despliegay descubre
documentos sobre ellas. Las personas que
interpretan alos personajes son trabajadores

y usuarios del Teatro Calderény en suinmensa
mayoria no son profesionales. Para generar la
dramaturgia Alex Pefia ha habitado el Teatro
Calderdn durante latemporada 2021/22. De esta
experiencia ha extraido los motivos y verdades
que impulsan la narrativa.

Conceptes clau: experiéncia escénica virtual,
digitaliinteractiva

Conceptos clave: experiencia escénica, virtual,
digital e interactivo

www.instagram.com/alex_penya/?hl=es
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CulturaOnline

Fermin Jimene=Landa

Quiromancia

La quiromancia és l'intent d'endevinacio a través
delalecturade leslinies de lama.

Aquest espai digital €s una sort d'assaig visual i
recopilacio d'un gran nombre de treballs personals
disposats en el mateix pla que els referentsi
esbossosiabsolutament entremesclats. S'intenta
produir un sentit nou, resignificar algunes obres

i subratllar els interessos transversals de molts
treballs. La web, canviant, esta regida per la

falta de jerarquia, pel continu entrellagament, la
constellacio, lafecte per l'anecdoticiel rizomade
conceptes.

Laidea és que aquest espai funcione comun
quadern variable en el qual van apareixent textos,
referéncies iimatges aixi com nous vincles

entre les parts. D'aguesta nova suma de parts

es produeix un total desconegut i diferent que al
seu torn afecta cada part, aixi com l'art afectade
tornada ales nostres vides quotidianes.

Com en laguiromancia, s'intenta llegir en les linies
que uneixen els treballs del passat, intentant
comprendre el futur. Diversos d'aquestes peces
tenen aveure amb I'endevinacio, uns certs sabers
popularsidirectament sal-ludeix diverses vegades
ala quiromancia.

Quiromancia

La quiromancia es el intento de adivinacion a
través de lalectura de las lineas de lamano.

Este espacio digital es una suerte de ensayo
visual y recopilacion de un gran nimero de
trabajos personales dispuestos en el mismo plano
que losreferentes y bocetos y absolutamente
entremezclados. Se intenta producir un sentido
nuevo, resignificar algunas obras y subrayar los
intereses transversales de muchos trabajos.
Laweb, cambiante, estaregida por la faltade
jerarquia, por el continuo entrelazamiento, la
constelacion, el carifio por lo anecdoticoy el
rizoma de conceptos.

Laidea es que este espacio funcione como un
cuaderno variable en el que van apareciendo
textos, referencias e imagenes asi como nuevos
vinculos entre las partes. De esta nueva sumade
partes se produce un total desconocido y distinto
que asu vez afecta a cada parte, asicomo el arte
afecta de vuelta a nuestras vidas cotidianas.

Como en laquiromancia, se intenta leer en las
lineas que unen los trabajos del pasado, intentando
comprender el futuro. Varios de estas piezas
tienen que ver con la adivinacion, ciertos saberes
populares y directamente se alude varias veces a
la quiromancia.

Conceptes clau: accio, installacio,arxiu, faules i
constellacio

Conceptos clave: accion, instalacion,archivo,
fabulas y constelacion

www.instagram.com/fermin.jimenezlanda/
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Nuevas narrativas

CulturaOnline

Va! Asociacion Cultural y cle
Promocion de las Artes Visuales

PISCOFOTO_VAA4. Energia cinéticade un
sélido enrotacion

La proposta que es presenta és una pecga
audiovisual de PISCOFOTO, projecte audiovisual
del'associacio VA, en el qual el contingut es
decideix a través d'una convocatoria oberta.
Partint d'imatges entorn del tema proposat i
musica creada expressament enrelacio amb les
fotografies, es configura la narrativa.

Aguesta edicié de PISCOFOTO gira entorn del
lema Energia cinética de un solido en rotacion.
L'energia és una propietat universal, no una cosa
niun estat, ésla possibilitat de canvi. Aquesta
mutabilitat inherent al materic, és també part
fonamental dels processos creatius. Amb la
fotografia es documenta, s'interpretai sinventa
unarealitat que canvia tot el temps, I'inica cosa
que no canvia és la mateixa transformacio.

El contingut de la pega audiovisual esta compost
pels seglients treballs: «Limite de Roche» de Carla
Oset, «Niu de Merda» dAnna Peixet, «Trayecto» de
Rodolfo Munoz, «¢,Qué es ser alguien?» de Dana
Balajovsky, i «Tierra» dAgus Bres, les imatges

de laqual es posen en dialeg amb la musica
dAvitax, cinc temes creats per acadascunade les
propostes que formen l'audiovisual.

PISCOFOTO_VAA4. Energia cinéticade un
solido enrotacion

PISCOFQOTO es un proyecto audiovisual de la
asociacion VA, en el que el contenido se decide
através de una convocatoria abierta. Partiendo
deimagenes en torno al tema propuesto y musica
creada expresamente enrelacion a las fotografias,
se configuralanarrativa.

Estaedicion de PISCOFOTO giraentorno al
lema Energia cinética de un sélido en rotacion. La
energia es una propiedad universal, no una cosa
niun estado, es la posibilidad de cambio. Esta
mutabilidad inherente alo matérico, es también
parte fundamental de los procesos creativos. Con
la fotografia se documenta, interpreta e inventa
unarealidad que cambia todo el tiempo, lo unico
que no cambia es la propia transformacion.

El contenido de la pieza audiovisual esta
compuesto por los siguientes trabajos: «Limite de
Roche» de Carla Oset, «Niu de Merda» de Anna
Peixet, «Trayecto» de Rodolfo Mufioz, «;Qué es
ser alguien?» de Dana Balajovsky, y «Tierra» de
Agus Bres, cuyas imagenes se ponen en didlogo
con lamusica de Avitax, cinco temas creados
para cada unade las propuestas que forman el
audiovisual.

Conceptes clau: audiovisual, fotografia
contempoania, col-lectiuicanvi

Conceptos clave: audiovisual, fotografia
contemporanea, colectivo y cambio

www.instagram.com/revistava/

www.facebook.com/revistava
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CulturaOnline

Pau Becrga

Corbs de Yokohama

Els corbs, volguts o odiats, son un dels elements
més caracteristics de la ciutat de Toquio. Se'ls pot
escoltar i veure amb facilitat pels carrersiels parcs
de laciutat. Els seus sons formen part del paisatge
mentre busquen menjar entre les deixalles iles
bosses de fem. Com un corb, l'autor daquest film
rebusca entre imatges oblidades a la trobada
daliment i companyia.

Una camera de segonama compradaenuna
tenda d'Osaka alberga molts enregistraments de
diferents llocs populars del Japo. Aixi naix Koi, una
sort dautor imaginari d'aguests videos, que guia a
través dels seus plans voyeuristics un tour per un
mon cada vegada més similar al nostre. El video
turistic transiciona cap a un assaig de si-ficcio
que ofrena enimatge pobra els gestos artesanals,
inutils a ulls del progrés, pero indispensables per a
lamemoria, el dialeg i la supervivénciaenun moén
on «el fet llunya» esta deixant dexistir.

Corbs de Yokohama

Los cuervos, queridos u odiados, son uno de los
elementos mas caracteristicos de la ciudad de
Tokyo. Se los puede escuchar y ver con facilidad
por las calles y los parques de la ciudad. Sus
sonidos forman parte del paisaje mientras buscan
comer entre los desechosy las bolsas de basura.
Como un cuervo, el autor de este film rebusca
entre imagenes olvidadas al encuentro de alimento
y compania.

Una camara de segunda mano comprada en una
tienda de Osaka alberga muchas grabaciones
de diferentes lugares populares del Japon. Asi
nace Koi, una suerte de autor imaginario de
estos videos, que guia a través de sus planos
voyeuristicos un tour por un mundo cada vez mas
similar al nuestro. El video turistico transiciona
hacia un ensayo de si-ficcion que ofrendaen
imagen pobre los gestos artesanales, inutiles
aojos del progreso, pero indispensables para
lamemoria, el didlogo y la supervivenciaen un
mundo donde «aqguello lejano» esta dejando de
existir.

Conceptes clau: segona ma, ritual, corbs,
Hiroshimai proper

Conceptos clave: segunda mano, ritual, cuervos,
Hiroshimay cercano

www.instagram.com/pauberga/
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CulturaOnline

Fermin Sales

El Maestrat Filmat

Aquesta peca en forma d'assaig documental €s
el resultat final del procés d'investigacio i creacio
realitzat per al projecte El Maestrat Filmat.

La proposta es construeix a partir dimatges

que exploren el fragil territori de lamemoria. Té
com a punt de partida el cinema domestic per
aplantejar unainterrogacio que se situa en una
doble dimensio. Mostra documents que, partint
del privat, reflecteixen comportaments col-lectius.
Pero també parla d'unes formes fragmentades
de captariobservar la realitat que necessiten

ser pensades en uns temps en els quals la nostra
relacio amb les imatges sha desplagat de les
pantalles cinematografiques ales de la televisio,
els ordinadorsi els dispositius mobils. Lestratégia
que planteja l'assaig és tornar a activar-les,
resignificar-les també, a través d’'un format que
les situe en el presentiles allunye de lamera
amalgama o de la quietud de l'arxiu.

«Jano cal gravar mésimatges, el que és necessari
és treballar sobre les imatges del passat,

desconfiar dellesiil-luminar-les amb unanova llum.

Veure onla cendrano shagelat encaraifer-les
cremar de nou», Harun Farocki.

El Maestrat Filmat

Esta pieza en forma de ensayo documental es
el resultado final del proceso de investigaciony
creacion realizado para el proyecto El Maestrat
Filmat.

La propuesta se construye a partir de imagenes
que exploran el fragil territorio de lamemoria.
Tiene como punto de partida el cine doméstico
para plantear unainterrogacion que se situaen
una doble dimensién. Muestra documentos que,
partiendo de lo privado, reflejan comportamientos
colectivos. Pero también habla de unas formas
fragmentadas de captar y observar larealidad que
necesitan ser pensadas en unos tiempos enlos
cuales nuestrarelacion con lasimagenes se ha
desplazado de las pantallas cinematograficas a las
de latelevision, los ordenadores y los dispositivos
moviles. La estrategia que plantea el ensayo es
volver a activarlas, resignificarlas también, a través
de un formato que las situe en el presente y las
aleje de lamera amalgama o de la quietud del
archivo.

«Yano hay que grabar mas imagenes, lo que es
necesario es trabajar sobre lasimagenes del
pasado, desconfiar de ellas e iluminarlas con una
nueva luz. Ver donde la ceniza no se ha enfriado
auny hacerlas guemar de nuevo», Harun Farocki.

Conceptes clau: arxiu, memoria, rural,imatge i
territori

Conceptos clave: archivo, memoria, rural,imagen
y territorio

www.instagram.com/fermin_sales/

www.instagram.com/elmaestratfilmat/
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Gema Del Rey Jordla (Art Al Ouadrat)

Videodiccionario

Videodiccionario és una proposta audiovisual que
esvainiciar en 2012 comapart dArt al Quadrat
(GemaiMonicadel Rey Jorda) on sexplora,
mitjangant el llenguatge audiovisual, el context
politici social que arribava a través dels mitjans

de comunicacio i ara continua ampliant amb
paraules noves. Son videos breus, utilitzat accions
simboliguesi altres tipus de recursos poétics, a
manera de reflexio rapida, d'1a 3 minuts de duracio,
situats en la web d’Art al Quadrat i compartits en
xarxes socials.

Aquest videodiccionari sense pretendre tindre una
mirada ni universal ni escrupolosa amb l'addicié de
tots els vocables de lallengua espanyola, mostra
una mirada reflexiva, critica i en certa manera
esbiaixada per la subjectivitat de l'artista.

A més, apartir de laparicio en 2016 de l'aplicacio
Tiktok, s’ha popularitzat tant la generacio de videos
através de reels, comla seua visualitzacid massiva
per tota mena de public. Altres aplicacions com
Facebook, Instagram o Youtube han anat afegint
les mateixes possibilitats de visualitzacio amb el
que dins del context actual de xarxes socials, el
video pot ser una poderosa arma per ainserir la
practica artistica contemporania.

Videodiccionario

Videodiccionario es una propuesta audiovisual
que se inicié en 2012 como parte de Art al Quadrat
(Gemay Monica del Rey Jorda) donde se explora,
mediante el lenguaje audiovisual, el contexto
politico y social gue llegaba a través de los medios
de comunicaciony ahora sigue ampliando con
palabras nuevas. Son videos breves, utilizado
acciones simbolicas y otros tipos de recursos
poéticos,amodo de reflexion rapida,de 1a 3
minutos de duracion, ubicados enlaweb de Art al
Quadraty compartidos en redes sociales.

Este videodiccionario sin pretender tener una
mirada ni universal ni escrupulosa con la adicién de
todos los vocablos de lalengua esparnola, muestra
una mirada reflexiva, critica y en cierto modo
sesgada por la subjetividad del artista.

Ademas, a partir de la aparicion en 2016 de la
aplicacion Tiktok, se ha popularizado tanto la
generacion de videos a través de reels, como
su visualizacion masiva por todo tipo de publico.
Otras aplicaciones como Facebook, Instagram
o Youtube hanido anadiendo las mismas
posibilidades de visualizacion con lo que dentro
del contexto actual de redes sociales, el video
puede ser una poderosa arma parainsertar la
practica artistica contemporanea.

Conceptes clau: paraula, context, actualitat,
audiovisualiaccio simbolica

Conceptos clave: palabra, contexto, actualidad,
audiovisual y accion simbolica

www.instagram.com/artalquadrat/
twitter.com/artalquadrat?lang=es

www.facebook.com/artalquadrat/?locale=es_ES
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Ana Cicar

The act of seeing with no eyes

Es presenten dos videos digitals,a manera de
diptic, pertanyents al projecte expositiu The act
of seeing with no eyes, presentat en la Galeria
Punto (2020-2021). Les peces estan realitzades
mitjangant la superposicio de diferents arxius
videografics apropiats. Es juxtaposenimatges
policials aéries de mobilitzacions ciutadanes, amb
diversos documentals sobre la percepcio visual
alesaules, i diferents experiments d'il-lusions
optiques.

Tots dos videos, de 03:17 i 02:29 minuts de duracio
respectivament (encara que aci presentats en
monocanal), exploren laimportancia politica que
impliquen els actes de veure i del ser vist, de vigilar
i ser vigilat. Des dels dispositius i aparells optics
utilitzats per al control dels cossos mitjangant
imatges produides per i per amaquines, es
problematitza sobre laidea ja plantejada per Virilio
de la «visi6 sense mirada», 0 «automatitzacio de la
percepcio», que suposaria una nova industria de la
mirada basada, paradoxalment, en la ceguesa.

The act of seeing with no eyes

Se presentan dos videos digitales, a modo de
diptico, pertenecientes al proyecto expositivo

The act of seeing with no eyes, presentado en

la Galeria Punto (2020-2021). Las piezas estan
realizadas mediante la superposicion de diferentes
archivos videograficos apropiados. Se yuxtaponen
imagenes policiales aéreas de movilizaciones
ciudadanas, con varios documentales sobre

la percepcion visual en las aulas, y diferentes
experimentos de ilusiones opticas.

Ambos videos, de 03:17 y 02:29 minutos

de duracion respectivamente (aunque aqui
presentados en monocanal), exploran la
importancia politica que implican los actos del
very del ser visto, de vigilar y ser vigilado. Desde
los dispositivos y aparatos 6pticos utilizados para
el control de los cuerpos mediante imagenes
producidas por y para maquinas, se problematiza
sobre laidea ya planteada por Virilio de la «vision
sin mirada», 0 «automatizacion de la percepcion»,
que supondria una nueva industria de la mirada
basada, paradojicamente, en la ceguera.

Conceptes clau: video experimental, visualitat,
percepcio visual, vigilancia i muntatge

Conceptos clave: video experimental, visualidad,
percepcion visual, vigilancia y montaje

www.instagram.com/ana.ciscar/
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Dani Sanchis

Algunas veces ocurre
«Be open to whatever comes next», John Cage.

Observant qué ocorre en filmar 24 fotografies
trobades i ajuntar-les amb textos triats
atzarosament, sorgeix una narracié espontania
daleatoris records aliens. Epifanies sobtades
que es desenvolupen satisfent les absencies
dels elements que entren en joc en aquesta obra
formada per 24 fragments audiovisuals.

Imatge i text (veu) operen simultaniament en
l'intent, potser en va, de formar una narrativa i
reconfigurar un sentit creant seqiiéncies incertes
iimprevisibles de diverses capes de significat.
Lesimatges sendinsen en els textos i viceversa
per adestrossar laliteralitat del record on sén
resignificats els residus d’'un testimoniatge
possiblement fals.

La «nointencié» és fonamental en aquest

proceés ludic. Sedita'heterogeni. Es provocala
catastrofe. Si qualsevol cosa processada per la
memoria és ficcio, aquest assaig experimenta

amb un conjunt de records donant-los formai
modelant-los de manera capritxosa oferint-lia
l'espectador una complexa afirmacio: «Pot ser

que aixo haja passat». Com si aixo importara gens
nimica. Aquest collage format per 24 collages
proxims alamemoria, ala seua forma, als records,
estan conformats per trossos del que va succeir
ovasemblar passar o es va oblidar. Esamb el
visionament de lespectador i al costat de les seues
associacions quan es completa aquest assaig sent
unaincognita qué succeira o provocara.

Per a expandir laimprobabilitat que la peca
planteja, en aquesta ocasio sallotjaenla
plataforma TikTok, i aixi es provoca una trobada
atzarosa amb l'improbable espectador ala mercé
de l'algorisme.

Algunas veces ocurre
«Be open to whatever comes next», John Cage.

Observando qué ocurre al filmar 24 fotografias
encontradasy juntarlas con textos elegidos
azarosamente, surge una narracion espontanea
de aleatorios recuerdos ajenos. Epifanias subitas
que se desarrollan colmando las ausencias de
los elementos que entran en juego en esta obra
formada por 24 fragmentos audiovisuales.

Imageny texto (voz) operan simultaneamente en
elintento, quizas en vano, de formar una narrativa

y reconfigurar un sentido creando secuencias
inciertas e imprevisibles de diversas capas de
significado. Las imagenes se adentranenlos
textos y viceversa para destrozar laliteralidad del
recuerdo donde son resignificados los residuos de
un testimonio posiblemente falso.

La «nointencién» es fundamental en este proceso
ludico. Se edita lo heterogéneo. Se provocalla
catastrofe. Si cualquier cosa procesada por la
memoria es ficcion, este ensayo experimenta

con un conjunto de recuerdos dandoles formay
moldeandolos de manera caprichosa ofreciéndole
al espectador una compleja afirmacion: «<Puede
que esto haya pasado». Como si esto importase lo
mas minimo. Este collage formado por 24 collages
cercanos alamemoria, a su forma, alos recuerdos,
estan conformados por pedazos de lo que sucedio
o parecio pasar o se olvido. Es con el visionado del
espectador y junto a sus asociaciones cuando se
completa este ensayo siendo unaincognita qué
sucedera o provocara.

Para expandir laimprobabilidad que la pieza
plantea, en esta ocasion se aloja en la plataforma
TikTok provocando asi un encuentro azaroso con
elimprobable espectador a merced del algoritmo.

Conceptes clau: epifanies, fragments, records,
residusicollage

Conceptos clave: epifanias, fragmentos,
recuerdos, residuos y collage

https://www.instagram.com/tardamucho/
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I Artfilms (Fermin Garcia De Blas)

Eldiseiio de lavida

Eldocumental titulat El disefio de la vida de 67
minuts de duracio és una produccio espectaculari
innovadora de laimportancia del disseny des d'un
punt de vista empresarial, industrial, econdmici
artistic. Participen els representants dempreses,
administracio i disseny que parlen del valor del
disseny en els productesila societat, posicionant
a Valéncia com un centre innovador i de referencia
per al futur dins d’Europa. Una analisi de productes
i propostes, tant del passat, present i del futur,

tot sota una proposta de realitzacié original i
sorprenent.

Dissenyadors com Ramon Esteve Estudio
ArquitecturaiDisseny, Patricia Urquiola, Modest
Lomba (Devota & Lomba), Angel Schlesser,

Fran Silvestre Arquitectos, Marisa Gallén

(Gallén + Ibanez & Co), Xavi Calvo Drtor World
Design Capital Valencia 2022 altres; empreses
especialistes en la fabricacid i distribucio del
disseny com Andreu World, Vondom, Stadler, El
Corte Inglés, Eniter i Svan entre altres; centres
dart relacionats amb el disseny com 'lVAM,
Andreu Alfaro Coleccion, i artistes com Jarr;
institucions com a Camara Valéncia i Redit
Instituts Tecnologics de la Comunitat Valenciana;
especialistes en moda com Josep Lozano (Nil
Comunicacion) i esdeveniments relacionats
com Clec Fashion Festival, Mediterrania Fashion
Week Valenciai Artenblanc;i altres sectors
vinculats al disseny mostren el potencial daquest
teixit productiu, tot sota una proposta de
realitzacio original i sorprenent. Les empreses
més representatives en distribucid, fabricacio
de productes, startups, estudis de disseny i
dissenyadors de referencia formen part del
documental.

Eldiseio de lavida

Eldocumental titulado El disefo de lavida de

67 minutos de duracion es una produccion
espectacular e innovadora de laimportancia

del diseno desde un punto de vista empresarial,
industrial, econémico y artistico. Participan los
representantes de empresas, administracion

y disefio que hablan del valor del disefo en los
productos y la sociedad, posicionando a Valencia
como un centroinnovador y de referencia parael
futuro dentro de Europa. Un analisis de productos
y propuestas, tanto del pasado, presente y del
futuro, todo bajo una propuesta de realizacion
original y sorprendente.

Disenadores como Ramon Esteve Estudio
Arquitecturay Diseno, Patricia Urquiola, Modesto
Lomba (Devota & Lomba), Angel Schlesser,

Fran Silvestre Arquitectos, Marisa Gallén

(Gallén + Ibanez & Co), Xavi Calvo Drtor World
Design Capital Valéncia 2022y otros; empresas
especialistas en la fabricacion y distribucion del
disefio como Andreu World, Vondom, Stadler, El
Corte Inglés, Eniter y Svan entre otras; centros

de arte relacionados con el disefio como el

IVAM, Andreu Alfaro Coleccion, y artistas como
Jarr; instituciones como Camara Valénciay

Redit Institutos Tecnoldgicos de la Comunitat
Valenciana; especialistas en moda como Josep
Lozano (Nil Comunicacion) y eventos relacionados
como Clec Fashion Festival, Mediterranea Fashion
Week Valenciay Artenblanc; y otros sectores
vinculados al disefio muestran el potencial de
este tejido productivo, todo bajo una propuesta de
realizacion original y sorprendente. Las empresas
mas representativas en distribucion, fabricacion
de productos, startups, estudios de disefio y
disefadores de referencia forman parte del
documental.

Conceptes clau: disseny, innovacio, art, futuri
avantguarda

Conceptos clave: disefio, innovacion, arte. futuro
y vanguardia

www.instagram.com/f_artfilms/
www.facebook.com/F.ARTFILMS
twitter.com/f_artfiims

vimeo.com/fproduccion
www.youtube.com/user/FproduccionARTFILMS
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Benjamin Fernanclez - Canacdlas | laria

Same pattern.mp4

Quina relacio hiha entre un home rasurant-se la
barbaila desforestacio de lAmazones? | entre la
fosa dels casquets polarsiloci nocturn?

Amb laidea de mostrar larelacio entre els diferents
organismes, l'artista va comengar a fer aquesta
peca recopilantimatges d'internet. Després de dos
anys la cerca havia conclos, i com aresultat hiha
més de milimatges concentrades en tan sols dos
minuts de video. Es tracta d’'un viatge basat en la
mateixaimaginacio, on senllaga el natural i 'huma
tant visualment com conceptualment.

Per alarealitzacio daquesta pega s'ha utilitzat
una técnica d'animacio poc comuna, una especie
de stop motion digital, dut a terme superposant
fotografies similars una darrere daltrai creant una
illusié de moviment.

Same pattern.mp4

¢Qué relacion hay entre un hombre afeitandose la
barbay la deforestacion del Amazonas? ¢Y entre
el derretimiento de los casquetes polares 'y el ocio
nocturno?

Con laidea de mostrar larelacion entre los
diferentes organismos, el artistaempezo a

hacer esta pieza recopilando imagenes de
internet. Después de dos anos la busqueda habia
concluido, y el resultado son mas de milimagenes
concentradas en tan solo dos minutos de video. Se
trata de un viaje basado en la propia imaginacion,
donde se enlazalo natural y lo humano tanto visual
como conceptualmente.

Paralarealizacion de esta pieza se ha utilizado una
técnica de animacion poco comun, una especie de
stop motion digital, llevado a cabo superponiendo
fotografias similares una detras de otray creando
unailusién de movimiento.

Conceptes clau: animacio 2D, organismes,
videoart, experimental i medi ambient

Conceptos clave: animacion 2D, organismos,
videoarte, experimental y medio ambiente

www.instagram.com/bendezfernandez/
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Pcpa L. Pocjuct

HEAD

HE A D és unvideo experimental generat a partir
de I"apropiacio» de fragments d'una pel-licula
anonima, filmada en format analogic de 16mmen
blancinegre, muda, que ha estat transferidaa
format digital amb la incorporacio de so.

Formalment les filmacions realitzades amb
pel-licula analdgica es presenten enrotllades en
bobines, amb un metratge afegit que apareix a
linici (cap) i al final (cua) del film. El tram afegit a
l'inici sol contenir dades, signes, nombres, lletres,
etc., que son unainformacio necessaria per al
maquinista-cinematograf i que li serveix també per
alengranatge de la pel-licula al projector. Aquestes
dades maino son visibles al public durant la
projeccio.

ElvideoHE A D exploraen esséenciala tecnica
del found-footage (en el cine experimental,
treballar amb imatges filmades per compte
daltri). La construccié del video parteix, doncs,
d'imatges «amprades», ales quals sha donat

un nou significat. Per a aquesta resignificacio,
s’haexperimentat, en el procés de muntatge,
amb la superposicio, les textures, la disposicio i
l'alentiment de fotogrames, iamb el so incorporat.
Significatiu del treball d'edicio és lainversio dels
valors del material filmic mateix. Sha convertit el
fragment «invisible» de metratge de l'inicide la
bobina (cap) en la part central del video, donant
visibilitat a les dades i els signes, mentre que dues
sequéncies seleccionades de la pel-licula original
passen atindre la funcioé de capicuaenelnou
audiovisual, sequiéncies que es presenten en una
nova disposicio i, en conseqguéncia, dotades de
nous sentits no pretesos per l'autor originari.

HEAD

HE A D es unvideo experimental generado a partir
de la «apropiacion» de fragmentos de una pelicula
anonima, filmada en formato analégico de 16mm
en blancoy negro, muda, que ha sido transferidaa
formato digital con laincorporacion de sonido.

Formalmente las filmaciones realizadas con
pelicula analégica se presentan enrolladas en
bobinas, con un metraje anadido que aparece
alinicio (cabeza) y al final (cola) del film. El tramo
afnadido al inicio suele contener datos, signos,
numeros, letras, etc., que son unainformacion
necesaria para el maquinista-cinematografo y que
le sirve también para el engranaje de la pelicula

al proyector. Estos datos nunca son visibles al
publico durante la proyeccion.

Elvideo H E A D exploraen esenciala técnica
del found-footage (en el cine experimental,
trabajar conimagenes filmadas por otros). La
construccion del video parte, pues, de imagenes
«tomadas prestadas», alas cuales se hadado
un nuevo significado. Para esta re-significacion,
se ha experimentado, en el proceso de montaje,
con la superposicion, las texturas, la disposicion
y laralentizacion de fotogramas, y con el sonido
incorporado. Significativo del trabajo de edicion
es lainversion de los valores del material filmico
mismo. Se ha convertido el fragmento «invisible»
de metraje del inicio de labobina (jefe) enla
parte central del video, dando visibilidad a los
datosy los signos, mientras que dos secuencias
seleccionadas de la pelicula original pasan a tener
la funcion de jefe y cola en el nuevo audiovisual,
secuencias que se presentan en unanueva
disposiciony, en consecuencia, dotadas de
nuevos sentidos no pretendidos por el autor
original.

Conceptes clau: video experimental, found-
footage, material analdgic i pel-licula 16mm

Conceptos clave: video experimental, found-
footage, material analdgico y pelicula 16mm

www.instagram.com/pepapoquet/
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Joacjuin Artime

Flujos

Tal com exposa Boris Groys en «Bajo sospecha:
una fenomenologia de los medios» (2000),

en qualsevol text no es poden controlar les
fronteres entre el sentiti el contrasentit. Aquestes
fronteres es dilueixen, «sorgeix una massa de
signes que flueix en lespaiien el temps, infinita,
desestructurada, en moviment continu, que
s'escapa a tot control, descripcio i comprensio
conscients». Aquest infinit joc dels signes, amb
les seues diferéncies, simulacres i codis, no sols
no pot ser abastat nicompreés, sind que tampoc
pot vivenciar-se com una unitat sublim. Els signes
flueixen continuament i infinitament sense poder
ser captats.

Amb aquest projecte es tracta de visibilitzar aquest
fluir dels signes a través d'obres multidisciplinaries
de diferents disciplines: la instal-lacio, el video
ilaperformance. En elles l'artista compactael
llenguatge, el manipula, el codifica, el satura, el
tornail-legible, per a construir una barrera social,
culturalifisica.

En aquesta ocasio es trien dos videos en els quals
el fet de fluir de lainformacio digital es relaciona
amb un procés natural o, per contra,amb un
procés mecanic. D'aquesta manera es posaen
crisilaformaen qué lainformacié es genera. En
cadascun, apareix una mateixa frase Llueve cada
dia, Donde antes dije digo, que es repeteix una
vegadaiunaaltra, superposant-se de manera
successiva, viatjant del blanc al negre en un bucle
infinit. Tots dos films contenen sons que incideixen
enles seues naturalesesi preocupacions.

Si el llenguatge escrit hauria d'atorgar
comunicacio, aci es converteix en una cortina
textual, com a fronterainabastable. Una cortina
que fomenta l'alteritat per a destruir la percepcio
de l'espai de la pantallaidel literari.

Flujos

Taly como expone Boris Groys en «Bajo
sospecha: una fenomenologia de los medios»
(2000), en cualquier texto no se pueden controlar
las fronteras entre el sentido y el sinsentido. Estas
fronteras se diluyen, «surge una masa de signos
que fluye en el espacio y en el tiempo, infinita,
desestructurada, en movimiento continuo, que se
escapa a todo control, descripcion y comprension
conscientes». Este infinito juego de los signos,
con sus diferencias, simulacros y cédigos, no solo
no puede ser abarcado ni comprendido, sino que
tampoco puede vivenciarse como una unidad
sublime. Los signos fluyen continua e infinitamente
sin poder ser captados.

Con este proyecto se trata de visibilizar este fluir
de los signos a través de obras multidisciplinares
de distintas disciplinas: la instalacion, el video y

la performance. En ellas el artista compacta el
lenguaje, lo manipula, lo codifica, lo satura, lo torna
ilegible, para construir una barrera social, cultural
y fisica.

En esta ocasion se escogen dos videos en los
que el fluir de lainformacién digital se relaciona
con un proceso natural o, por el contrario, con un
proceso mecanico. De esta manera se pone en
crisis laforma en que lainformacion se genera. En
cada uno, aparece unamisma frase Llueve cada
dia, Donde antes dije digo, que se repite unay otra
vez, solapandose de forma sucesiva, viajando del
blanco al negro en un bucle infinito. Ambos films
contienen sonidos que inciden en sus naturalezas
y preocupaciones.

Si el lenguaje escrito deberia otorgar
comunicacion, aqui se convierte en una cortina
textual, como fronterainabarcable. Una cortina
que fomenta la alteridad para destruir nuestra
percepcion del espacio de la pantallay de lo
literario.

Conceptes clau: flux, signe, text i moviment
continu

Conceptos clave: flujo, signo, texto y movimiento
continuo

www.instagram.com/joaquinartime/

www.facebook.com/JoaquinArtime/
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Santiago Fernancle= Honrubia

Ficcions politiques #1 (Villa Candado)

Fent una compilacio de videos de caracter politic,
siga per qliestions de forma o contingut, en aquest
projecte, Ficcions politiques, es realitzen peces
audiovisuals on ficcio sentremescla amb realitat.
Mostrant com utilitzant les einesi el llenguatge de
I'art es pot dominar la narrativa a l'antull d'aquell que
construeix laimatge.

Ficcions politiques #1 (Villacandado) part d'una
anécdota. Quan laimatge dels politics va caure
de manera estrepitosa en l'opinio publica el 2008
arran la crisi financera, es va fer una enquesta per
veure si el personatge més popular de la premsa
rosa, Belén Esteban, aconseguiria representacio
politica al parlament. L'enquesta va eixir favorable
aaquesta.

Partint daquest fet, es troba un video de
caracter politic d'Esteban, on apareixia en el
programa «Salvame» donant un discurs des d'un
faristol, arribant a demanar l'eliminacio de les
multinacionals.

Lexercici que es fa des daquest projecte ha
consistit a filmar el discurs d'aquest personatge
televisiu tenint en compte el llenguatge del poder
politici utilitzant la seua estética. Evidenciant
aixilaimportancia de lart en la construccié de
les narratives del poder i del sotmetiment que la
politica té sobre laimatge.

Ficcions politiques #1 (Villa Candado)

Haciendo una compilacion de videos de caracter
politico, sea por cuestiones de forma o contenido,
en este proyecto, Ficciones politicas, se realizan
films donde ficcion se entremezcla con realidad.
Mostrando como utilizando las herramientas 'y el
lenguaje del arte se puede dominar la narrativa al
antojo de aquel que construye laimagen.

Ficciones politicas #1 (Villa Candado) parte de una
anécdota. Cuando laimagen de los politicos cayo
de manera estrepitosa en la opinion publicaen
2008 por la crisis financiera, se hizo una encuesta
paraver si el personaje mas popular de la prensa
rosa, Belén Esteban, conseguiria representacion
politica en el parlamento. La encuesta salio
favorable a esta.

Partiendo de esto, encontramos un video de
caracter politico de Esteban, donde aparecia
en el programa «Salvame» dando un discurso
desde un atril, llegando a pedir la eliminacion de
multinacionales.

El ejercicio que hacemos consiste en filmar el
discurso de este personaje televisivo teniendo en
cuenta el lenguaje del poder politico y utilizando su
estética. Evidenciando asi laimportancia del arte
enla construccion de las narrativas del poder y del
sometimiento que la politica tiene sobre laimagen.

Conceptes clau: discurs, politica, estética,
realitat-ficcié i audiovisual

Conceptos clave: discurso, politica, estética,
realidad-ficcion y audiovisual

www.instagram.com/i.m_santi/

Salvar el futuro,

salvar el Pais.
s

Salvar. Pais
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Saralornes Capclepon

meta-archive

meta-archive és un arxiu que prenlaformad’una
web, un procés d'investigacio obert que prenla
forma d'un projecte artistic, i un projecte artistic
que pren laforma d’'un arxiu. Aquest projecte
indaga en questions envers l'arxiu comalloc de
subjectivitat, dispositiu discursiu i mecanisme
social, amb especial atencio a la potencialitat
transformadora dels arxius digitals que des de
posicions artistiques-activistes qliestionen els
arxius ila Historia oficials. La web funciona comun
arxiu digital que recull altres arxius alhora que fa
accessibles totes les referencies bibliografiques
que s'estan utilitzant en la mateixa investigacioi
que sexpandeix en paral-lel als avangos que es
realitzen. Crec que tot coneixement ha de ser
compartitique aquest és precisament el principal
actiu d’Internet. En un context dominat per la
hiperinformacio, investigar i crear potser tenen
menys a veure amb aconseguir nova informacio,
que amb recuperar, (re)ordenar, connectar i
visualitzar lainformacio ja existent.

meta-archive

meta-archive es un archivo que tomalaforma

de unaweb, un proceso de investigacion abierto
que toma la forma de un proyecto artistico,y un
proyecto artistico que toma la forma de un archivo.
Este proyectoindaga en cuestiones hacia el
archivo como lugar de subjetividad, dispositivo
discursivo y mecanismo social, con especial
atencion ala potencialidad transformadora de los
archivos digitales que desde posiciones artisticas-
activistas cuestionan los archivos y la Historia
oficiales. La web funciona como un archivo digital
que recoge otros archivos ala vez que hace
accesibles todas las referencias bibliograficas
que se estan utilizando en la propia investigacion

y que se expande en paralelo a los avances que
serealizan. Se cree que todo conocimiento tiene
que ser compartido y que este es precisamente

el principal activo de Internet y se piensa que en
un contexto dominado por la hiperinformacion,
investigar y crear quizas tienen menos a ver con
conseguir nueva informacion, que con recuperar,
(re)ordenar, conectar y visualizar lainformacion ya
existente.

Conceptes clau: arxiu, comuns, open-source,
col-leccioiweb

Conceptos clave: archivo, comunes, open-
source, colecciony web

www.instagram.com/saraforn.s/

] L] |INFi

LARXIL COM A ESPAL L'ARXIU COM A OBJECTE, SISTEMA 1
PRACTICA. LARXTI COM A METAFORA, LARXTU COM A CONTENIDOR,
CONJUNT, COL-LECCIO T CONTINGENCIA. L'ARXTIT COM A OBSESSIO
L'ARXIL COM A ARTEFACTE PROPUCTUR DE SABER [ CONSTRUCTOR
DE SENTIT. LARXII COM A MANIFESTACIO DE LTNCONSIENT
COL-LECTIU. L'4ARXTU/ COM A TECNOLOGIA DEL COMU. LARXTL COM
A NEGACIO, PROBLEMA, CONFLICTE 1 FRICCIO. LARXIU COM A
PREGUNTA. LARYIU COM A HIPOTESL,

LARXTU COM A POSSIBILITAT,

157



158

Noves narratives
Nuevas narrativas

CulturaOnline

Carla Vidal lFrerrandlis

Emilvis. El rei de Carolines

Elbar Emilio s un bar familiar del barri de
Carolines (Alacant) que esta obert des de 1967.
Abans el seu volum ocupava més del doble

que actualment, pero l'important aci €és que van
sobreviure a la retallada fisica que va exigir la
remodelacio de la zona Garbinet. De fet, quan sa
mare era xicoteta, tot eren cases baixes. Hui alli es
concentrala majoria de la poblacio treballadora
que encara no s’ha oblidat de la vida en comunitat,
encara que sovint sofreixen l'abando de les
administracions en comparacié amb el centre
dAlacant i daltres zones més opulents.

Emilvis (Emilio) és un dels tresfills del ja
desaparegut fundador Emilio, i treballa al bar
conjuntament amb els seus germansialaseua
mare. Té una passio que no resulta gens secreta
per al veinat: fa d'Elvis en esdeveniments i
actuacions diverses, des de TV fins espectacles
privatsi, finsitot, va ser seleccionat per un concurs
internacional. El bar és més que un bar. Es un punt
de trobada per als veins on xarrenies recolzen
mutuament en el dia adia.

Elimvis. El rei de Carolines es va estrenar en Las
Cigarreras, al barri de Carolines, junt amb les seues
veinesiveins, com no podia ser d'una altra manera.

Emilvis. El rei de Carolines

El bar Emilio es un bar familiar del barrio de
Carolinas (Alicante) que esta abierto desde
1967. Antes su volumen ocupaba mas del

doble que actualmente, pero lo importante

aqui es que sobrevivieron al recorte fisico que
exigio laremodelacion de la zona Garbinet.

De hecho, cuando su madre era pequena,

todo eran casas bajas. Hoy alli se concentrala
mayoria de la poblacion trabajadora que todavia
no se ha olvidado de la vida en comunidad,
aungue a menudo sufren el abandono de las
administraciones en comparacion con el centro de
Alicante y otras zonas mas pudientes.

Emilvis (Emilio) es uno de los tres hijos del ya
desaparecido fundador Emilio, y trabaja al

bar conjuntamente con sus hermanosy a su
madre. Tiene una pasion que no resulta nada
secreta para el vecindario: hace de Elvis en
eventosy actuaciones diversas, desde TV hasta
espectaculos privados €, incluso, fue seleccionado
por un concurso internacional. El bar es mas que
unbar. Es un punto de encuentro para los vecinos
donde charlany se apoyan mutuamente en el dia
adia.

Elimvis. El rei de Carolines se estrend en Las
Cigarreras, en el barrio de Carolinas, junto con
sSus vecinas y vecinos, como no podia ser de otro
modo.

Conceptes clau: curtmetratge documental,
cultures de barri, transformacio del territori urba,
musica i solidaritat

Conceptos clave: cortometraje documental,
culturas de barrio, transformacion del territorio
urbano, musicay solidaridad

www.instagram.com/gabbledhubbub/
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Sostindre la terra.
Propostes i respostes

Sostener la ticrra.
Propucstasy
respucstas

ASSOCIACIO ARRELAIRES. Arrelant el territori

ATHER STUDIO. Valéncia biomaterial

MARIA SAINZ ARANDIA. El jardin comestible

KEKE VILABELDA. Hueso y hormigon

AINA TRAVERSO — AMADEO MOSCARDO. Deconstruccié
ANGEL MASIP. Perovskite

LUCIA MORATE BENITO. Radiestesia

BIBIANA MARTINEZ. Dime algo dulce, cariiio 1.0

ALFREDO GUILLAMON. Vora Mar

LEO PUM. BADLANDS

MARCO RANIERI. Correspondéncia botanica de Botaniques de l'avia

Localitzacio de sabers locals artesanals i sostenibles i les persones que

els custodien. / Propostes per a la utilitzacio de materials ecologics locals
enlartiel disseny./ Recuperacié despais publics a partir de lagroecologia

i la permacultura. / Ruines prematures. Cadavers constructius del boom
immobiliari. / Deconstruccio per a reflesionar sobre el modelirracional de
creixement de la ciutat. / Questionament de les energies alternatives en

una societat disfuncional. / Aiglies que es desborden. El reflex del nostre
paisatge emocional. / Totems de fang que son canals de comunicacio amb
la terra/ Murs despill i rajola que confronten paisatges fragmentats. / Terres
rares. Paisatges destética distopicai desertica.

Localizacion de saberes locales artesanales y sostenibles y las personas
que los custodian. / Propuestas para la utilizacion de materiales ecoldgicos
locales en el arte y el disefio / Recuperacion de espacios publicos a partir
de laagroecologiay la permacultura. / Ruinas prematuras. Cadaveres
constructivos del boom inmobiliario. / Deconstruccion para reflexionar
sobre el modelo irracional de crecimiento de la ciudad. / Cuestionamiento
de las energias alternativas en una sociedad disfuncional. / Aguas que se
desbordan. El reflejo de nuestro paisaje emocional. / Totems de barro que
son canales de comunicacion con la tierra / Muros de espejo y ladrillo que
confrontan paisajes fragmentados. / Tierras raras. Paisajes de estética
distopicay desértica.

cultura online

R T
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Sostindre la terra. Propostes i respostes
Sostener latierra. Propuestas y respuestas

CulturaOnline

Associacio Arrclaires

Arrelant el territori

Arrelant el territori €s un projecte d’identificacio,
investigacio, valoritzacio i difusio de sabers i
practiques del territori valencia, vinculades a la
transformacio de les matéries primeres locals de
manera artesanal, a xicoteta escalai sostenibles.
Consisteix en una base de dades digital i oberta
que donainformacio sobre onlocalitzar aquests
sabers i practiques existents al territori valencia,
vinculant-les ales persones que les practiquen,
coneixen o les promouen, amb l'objectiu de
facilitar-ne la visibilitzacio i el coneixement i
possibilitar lacostament als mateixos.

Aquesta base de dades sobre personesisabers
és recopilada mitjangant entrevistesii visites ales
persones, projectesiiniciatives. El treball de camp
ésrealitzat per l'associacio Arrelaires perd també
esta obertala possibilitat a gué qualsevol persona
o grup puga participar. Es treballa per comarques
o unitats territorials més xicotetes. Han treballat
desde 2016 ala Serra d’Espada (2016-2017), la
Serrania (2018), la Foia de Bunyol-Xlva (2019),
Reguena-Utiel (2020-2021), la Serra Calderona
(2021-2022) i actualment a la Vall dAlbaida.

Els saber i practiques que es troben, vinculades a
les persones que les custodien, es classifiqguen en
5 categories: transformacio d'aliments, objectes
quotidians, construccio tradicional/natural, remeis
icosméticaiiniciatives.

Arrelant el territori

Arrelant el territori es un proyecto de identificacion,
investigacion, valorizacion y difusion de saberes

y préacticas del territorio valenciano, vinculadas
alatransformacion de las materias primas

locales de manera artesanal, a pequena escala

y sostenibles. Consiste en una base de datos
digital y abierta que da informacion sobre donde
localizar estos saberes y practicas existentes en el
territorio valenciano, vinculandolas a las personas
que las practican, conocen o las promueven,

con el objetivo de facilitar la visibilizacion y el
conocimientoy posibilitar el acercamiento alos
mismos.

Estabase de datos sobre personasy saberes

es recopilada mediante entrevistas y visitas alas
personas, proyectos e iniciativas. El trabajo de
campo es realizado por la asociacion Arrelaires
pero también esta abierta la posibilidad a que
cualquier persona o grupo pueda participar. Se
trabaja por comarcas o unidades territoriales mas
pequenas. Han trabajado desde 2016 ala Sierrade
Espada (2016-2017), la Serrania (2018), la Foia de
Bunyol-CHIVA (2019), Requena-Utiel (2020-2021),
la Sierra Calderona (2021-2022) y actualmente en
la Vall dAlbaida.

Los saber y practicas que se encuentran,
vinculadas a las personas que las custodian,
se clasifican en 5 categorias: transformacion
de alimentos, objetos cotidianos, construccion
tradicional/natural, remedios y cosméticae
iniciativas.

Conceptes clau: territori, sabers, practiques,
recursos localsiartesanal

Conceptos clave: territorio, saberes, practicas,
recursos localesy artesanal

www.instagram.com/arrelaires/

www.facebook.com/Arrelaires/
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Ather Studio

Valéncia biomaterial

Els materials sonimportants, no sols com ainput
per ala construccio d'edificis i objectes, sind
també per la seua funcié mediadora. Ells «parlen»
constantment, suggerint maneres de ser i fer, aixi
comidees de monidel lloc que ocupemenell.

Dacive que l'eleccid i processament de materials
es trobe en el centre de tots els processos artistics
i de disseny. Perque aquests estan dirigits a
materialitzar idees per a portar-les alarealitat, on
son experimentades fisicament i espacialment,
tant com emocionalmenti simbolicament.

En aquest escenari sorgeix Valéncia biomaterial,
com un arxiu gue reuneix compostos trobats
enla Comunitat Valenciana, a partir dels quals
és possible crear diferents tipus de materials
ecologics. Aquest arxiu té€ com a objectiu
promoure la transicié cap a practiques dart i
disseny ecologicament conscients, aixi com
inspirar lainvestigacio entorn dels materials
sostenibles en el context local.

Daqueixa manera, Valéncia biomaterial €s també
unarxiu en continu creixement, el qual, a través de
contribucions i col-laboracions, pretén vincular la
produccio cientificai artistica local.

Valéncia biomaterial

Los materiales sonimportantes, no solo como
insumo para la construccion de edificios y objetos,
sino también por su funcion mediadora. Ellos
«hablan» constantemente, sugiriendo modos de
sery hacer, asicomo ideas de mundo y del lugar
que ocupamos en él.

De ahi que la eleccion y procesamiento de
materiales se encuentre en el centro de todos
los procesos artisticos y de disefo. Pues estos
estan dirigidos a materializar ideas para traerlas
alarealidad, donde son experimentadas fisica
y espacialmente, tanto como emocional y
simbolicamente.

En este escenario surge Valéncia biomaterial,
como un archivo que reline compuestos
encontrados en la Comunitat Valenciana, a partir
de los cuales es posible crear diferentes tipos de
materiales ecologicos. Este archivo tiene como
objetivo promover la transicion hacia practicas
de arte y disefio ecolégicamente conscientes,
asi como inspirar lainvestigacion entorno alos
materiales sostenibles en el contexto local.

De ese modo, Valéncia biomaterial es también un
archivo en continuo crecimiento, el cual, a traveés
de contribucionesy colaboraciones, pretende
vincular la produccion cientifica y artistica local.

Conceptes clau: biomaterials, materials
sostenibles, art ecologic, disseny ecologiciarxiu

Conceptos clave: biomateriales, materiales
sostenibles, arte ecologico, disefio ecoldgicoy
archivo

www.instagram.com/atherstudio/
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llaria Sainz Arandia

Eljardin comestible

Eljardin comestible és un projecte artistic, realitzat
entre 20202023, sobre lainiciativa comunitaria
Cabanyal Horta. Creat en 2015 en un solar
municipal abandonat, i situat a escassos metres de
la platja urbana de la ciutat de Valéncia, proposala
recuperacio de l'espai public a través del foment de
l'agroecologiaila permacultura.

Després de la pandémia global s’ha posat de
manifest, d'una forma més evident, larelaciod
existent entre la salut ambientalila salut de les
persones. Amb una poblacié mundial de huit mil
milions d’habitants, dels quals més del 50% viu

en entorns urbans, es faimprescindible repensar
quins models de ciutat volem i com transformar en
saludables els territoris en els quals vivim.

Eljardi comestible pretén posar en valor
l'existéncia de Cabanyal Horta, exemple
dalternativa sostenible a la crisiambiental i social,
que actualment esta en perill de desaparicio a
causa d’'un pla urbanistic. Un espai de resisténcia i
resiliencia que ha transformat un abocador enun
vergel i que s’ha convertit en punt de trobada per
al veinat d’'un barri assetjat per un fort procés de
turistificacio i gentrificacio.

Eljardin comestible

Eljardin comestible es un proyecto artistico,
realizado entre 2020y 2023, sobre lainiciativa
comunitaria Cabanyal Horta. Creado en 2015
enun solar municipal abandonado, y situado a
escasos metros de la playa urbana de la ciudad

de Valéncia, propone la recuperacion del espacio
publico a través del fomento de la agroecologiay la
permacultura.

Tras la pandemia global se ha puesto de
manifiesto, de una forma mas evidente, larelacion
existente entre la salud ambiental y la salud de las
personas. Con una poblacion mundial de ocho mil
millones de habitantes, de los cuales mas del 50%
vive en entornos urbanos, se hace imprescindible
repensar qué modelos de ciudad queremos y
como transformar en saludables los territorios.

Eljardin comestible pretende poner en valor

la existencia de Cabanyal Horta, ejemplo de
alternativa sostenible a la crisis ambiental y social,
que actualmente esta en peligro de desaparicion
debido a un plan urbanistico. Un espacio de
resistencia y resiliencia que ha transformado un
vertedero enun vergely que se ha convertido en
punto de encuentro para el vecindario de un barrio
acosado por un fuerte proceso de turistificaciony
gentrificacion.

Conceptes clau: iniciatives comunitaries,
agroecologia, ciutat verda, espai public i salut
ambiental

Conceptos clave: iniciativas comunitarias,
agroecologia, ciudad verde, espacio publico y
salud ambiental

www.instagram.com/maria.sainzarandia/
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Keke Vilabelda

Hueso y Hormigon

«Keke Vilabelda ens presenta els seus treballs

de recerca sobre el paisatge urba, conformat
després de la crisi del desenvolupisme salvatge,
de lespeculacio desenfrenada, del benefici rapid,
el fracas del qual ha sembrat les nostres ciutats
de cadavers de formigo i ferros de forjats oxidats
i retorcats. Comanou arqueoleg del paisatge, en
Hueso y hormigdn ens mostra un cementeride
ruines i buides estructures (esquelets dedificis
abandonats) que a més d'interferir en la visid
panoramica de les nostres ciutats, s’han convertit
enreliquies dun model fracassat de gestioi
desenvolupament economic.», Amador Grifo, del
text «Argueologies del desastre».

«Totaruina parla del pas del temps pero les

que l'espectador troba en el treball de Keke
Vilabelda posen sobre la taula unaidea del temps
turbadoraiinquietant. Son ruines prematures o
accelerades perqué es tracta dedificis que han
sigut abandonats abans de la seua finalitzacio,
de projectes que van morir abans d’haver sigut
habitats, destructures ancorades en un temps
suspés», Luis Vives-Ferrandiz Sanchez, del text
«Ruines prematures: la poética del temps de Keke
Vilabelda».

Hueso y Hormigon

«Keke Vilabelda nos presenta sus trabajos de
investigacion sobre el paisaje urbano, conformado
tras la crisis del desarrollismo salvaje, de la
especulacion desenfrenada, del beneficio rapido,
cuyo fracaso ha sembrado nuestras ciudades

de cadaveres de hormigony hierros de forjados
oxidados y retorcidos. Como nuevo arguedlogo
del paisaje, en Hueso y hormigén nos muestra

un cementerio de ruinas y vacias estructuras
(esqueletos de edificios abandonados) que
ademas de interferir enla visién panoramica

de nuestras ciudades, se han convertido en
reliquias de un modelo fracasado de gestiony
desarrollo economico», Amador Grifo, del texto
«Argueologias del desastre».

«Todaruina habla del paso del tiempo pero las que
el espectador encuentra en el trabajo de Keke
Vilabelda ponen sobre la mesa unaidea del tiempo
turbadora e inquietante. Son ruinas prematuras

o aceleradas pues se trata de edificios que han
sido abandonados antes de su finalizacion, de
proyectos que murieron antes de haber sido
habitados, de estructuras ancladas en un tiempo
suspendido», Luis Vives-Ferrandiz Sanchez, del
texto «Ruinas prematuras: la poética del tiempo de
Keke Vilabelda».

Conceptes clau: ruina, arquitectura, paisatge,
urbanisme i ciment

Conceptos clave: ruina, arquitectura, paisage,
urbanismoy hormigon

www.instagram.com/keke_vilabelda/
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AIna Traverso  Amacdleco lloscarcdo

Deconstruccio

Lexpansié del territori ocupat amb noves
infraestructures, fabriques, equipaments turistics
i habitatges destrueix o esgota una bona part dels
recursos naturals tragant un cami de dificil retorn.

Aquest modelirracional de creixement, els
efectes cada cop més evidents del canvi climatic,
l'exhauriment progressiu de les energies, han
creat, tot plegat, una alarma social important
entre els ciutadansiles ciutadanes que exigeixen
respostes a preguntes del tot inajornables:

Quin hade ser elmodel o els models a seguir en
el desenvolupament de les ciutats? Realment té
sentit viure en ciutats cada vegada més grans,
olatendéncia hauria de ser danar cap aun
decreixement? Menys recursos, menys consum,
no ens podrien proporcionar una milloraen la
qualitat de vida a nivell individual i social?

Els artistes han volgut expressar aquestes
reflexions a través d'unes imatges creades amb
eines informatiques que normalment tenen una
finalitat contraria, I'ajuda a la construccio, i ho han
fet aixi per provocar la reflexio, lambiguitat en les
respostes que no és sino fruit de la complexitat

de les situacions esmentades. La pecavol que el
receptor/a es plantegi cap aon han danar els nous
plans urbanistics de les ciutats, la tipologia de les
noves infraestructures, la seva necessitat i el lligam
de laciutat amb I'entorn natural.

Laideaiimatges son dAina Traverso, ilaideai
musica dAmadeo Moscardo.

Deconstruccio

La expansion del territorio ocupado con nuevas
infraestructuras, fabricas, equipaciones turisticas
y viviendas destruye o agota una buena parte de
los recursos naturales trazando un camino de
dificil retorno.

Este modeloirracional de crecimiento, los efectos
cada vez mas evidentes del cambio climatico,

el agotamiento progresivo de las energias, han
creado, una alarma social importante entre

los ciudadanos y las ciudadanas que exigen
respuestas a preguntas del todo inaplazables:

¢Cual tiene que ser el modelo o los modelos
aseguir en el desarrollo de las ciudades?
¢Realmente tiene sentido vivir en ciudades cada
vez mas grandes, o la tendencia deberia ir hacia

un decrecimiento? ¢ Menos recursos, menos
consumo, No Nos podrian proporcionar una mejora
en la calidad de vida a nivel individual y social?

Se ha querido expresar estas reflexiones a través
de unasimagenes creadas con herramientas
informaticas que normalmente tienen una
finalidad contraria, la ayuda ala construccion,

y lo han hecho asi para provocar la reflexion, la
ambigliedad en las respuestas que no es sino fruto
de lacompilejidad de las situaciones mencionadas.
Esta pieza quiere que el receptor/a se plantee
hacia donde tienen que ir los nuevos planes
urbanisticos de las ciudades, la tipologia de las
nuevas infraestructuras, su necesidad y el vinculo
de laciudad con el entorno natural.

Laidea eimagenes sonde Aina Traverso,y laidea
y musica de Amadeo Moscardo.

Conceptes clau: massificacio, urbanisme,
deconstruccié, naturai territori

Conceptos clave: masificacion, urbanismo,
deconstruccion, naturalezay territorio

www.instagram.com/amadeo_moscardo/
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Angcl | lasip

Perovskite

Com podriem comunicar de manera efectiva

un advertiment? Es possible que el significat
dels simbols sobrevisca al pas del temps? Es
inevitable mirar cap endarrere i observar comens
persegueix la possibilitat de prohibir esmentar
lamorti,al seu torn, l'interessant que suposa
generar uns simbols per allocs que volen dir-nos
alguna cosa. Si el nostre moén es transforma en
un enorme magatzem de residus cada vegada
meés llocs tindran alguna cosa a dir, i és aqueixa
imminéncia d’'una revelacio que no es produeix el
que fa d'aquest procés un fet estétic en si mateix.

Aquest projecte d'investigacio i produccio
artistica reflexiona sobre la contradiccio que
implica el manteniment de la nostra propia
existéncia a través de la cerca denergies
alternativesiles estrategies per a la seua captura.
Un sistema que es recolza en la suposadaidea
de sostenibilitat per a retroalimentar I'egoisme
capitalista.

Ens apropiem de la perovskita com el nostre
«fOssil guia» a través del qual, investigar el seu us
dins del camp de les cellules solars iles seues
fonts d'energia, un material que conté en si mateix
la dicotomia d’'una civilitzacié disfuncional i que
aconsegueix conjugar bellesa estética, utilitat,
eficiencia, baixos costos i alta toxicitat. Una
paradoxa perfecta que ens ajuda a projectar,

en un hipotétic futur, les limitacions que tancala
nostra comunicacio.

Perovskite

¢Coémo podriamos comunicar de manera efectiva
unaadvertencia? ¢ Es posible que el significado
de los simbolos sobreviva al paso del tiempo?. Es
inevitable mirar hacia atras y observar como nos
persigue la posibilidad de prohibir mencionar a
lamuertey,a suvez, lointeresante que supone
generar unos simbolos para lugares que quieren
decirnos algo. Si nuestro mundo se transforma
enun enorme almacén de residuos cada vez mas
lugares tendran algo que decir, y es esainminencia
de unarevelacion que no se produce lo que hace
de este proceso un hecho estético en simismo.

Este proyecto de investigacion y produccion
artistica reflexiona sobre la contradiccion que
implica el mantenimiento de nuestra propia
exis- tencia a través de la busqueda de energias
alternativasy las estrategias para su captura.
Un sistema que se apoya en la supuestaidea de
soste- nibilidad para retroalimentar el egoismo
capitalista.

Nos apropiamos de la perovskita como nuestro
«fosil guia» a través del cual, investigar su uso
dentro del campo de las células solares y sus
fuentes de energia, un material que contiene en si
mismo la dicotomia de una civilizacion disfuncional
y que logra conjugar belleza estética, utilidad,
eficiencia, bajos costesy alta toxicidad. Una
paradoja perfecta que nos ayuda a proyectar, en
un hipotético futuro, las limitaciones que encierra
nuestra comunicacion.

Conceptes clau: massificacio, urbanisme,
deconstruccié, naturai territori

Conceptos clave: masificacion, urbanismo,
deconstruccion, naturalezay territorio

www.instagram.com/masip.angel/

www.facebook.com/angel.masip/
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Lucial lorate Benito

Radiestesia

Reflexiona Bauman: «els liquids «flueixen», «<es
vessen», «<es desborden», «esguiten», «saboquen»,
«es filtren», «degoten», «inunden», «ruixen»,
«regalimen», «ragen», «traspuen»; a diferencia dels
solids, no és possible detindre’ls facilment-superen
alguns obstacles, dissolen uns altres o esfiltren a
través dells, xopant-los. Emergeixenincolumes de
la seua trobada amb els solids, en tant que aquests
ultims si és que continuen sent solids després de la
trobada- pateixen un canvi.

Tot esdevé com si sexperimentara una
supremacia gradual del moén liquid sobre el solid,
com siun fenomen tangible -la gradual fosa dels
pols- shagueraincrustat en una poc esperancada
representacio del present, abonant unaimaginacio
que assumeix i generalitza laidea del creixement
de les aiglies: episodi final d'una historia circular
que retorna al'estat primigeni.

Laimatge de lavang de les aiglies no és
tranquil-litzadora; per contra, comporta el recel
al creixement i el desborde, l'alarma que provoca
laimminéncia de lainundacio. Lembat hidric pot
provocar la disgregacio dallo en relacio amb el
que sestableixen els parametres d'orientacio,

la delimitacio de laidentitat i el principi de

poder: el domini sobre un territori, que permet
una demarcacio i circumscripcio on realitzar
'acumulacio. No obstant aixo, l'aigua és menys
destructora que el foc ja que té la propietat de la
combinacié: assimila substancies, atrau esséncies
(Bachelard), simpregna de tot, mescla tot.

La seua accio implica un efecte de
desjerarquitzacio. No es tracta d'una pérdua total,
sinod de laintegracio delements, despullat del
superflu, en un continent major. Es produeix una
condensacio que porta al fet que desaparega
lembolcalli persistisquen els components
essencials, sense la seua coberta, dispersos o
diluits en el mitja que els allotja. Tot és alliesta, en
elgermen.

Radiestesia

Reflexiona Bauman: «los liquidos «fluyen», «se
derraman», «<se desbordan», «<salpican», «<se
vierten», «se filtran», «gotean», «inundan», «rocian»,
«chorrean», <manan», «exudan»; a diferencia de
los solidos, no es posible detenerlos facilmente-
sortean algunos obstaculos, disuelven otros o se
filtran a través de ellos, empapandolos. Emergen
incolumes de su encuentro con los solidos, en
tanto que estos ultimos si es que siguen siendo
solidos tras el encuentro- sufren un cambio.

Todo acontece como si se experimentara una
supremacia paulatina del mundo liquido sobre el
solido, como siun fendomeno tangible -el gradual
derretimiento de los polos- se hubiera incrustado
en unapoco esperanzada representacion del
presente, abonando unaimaginacion que asume

y generaliza laidea del crecimiento de las aguas:
episodio final de una historia circular que retorna al
estado primigenio.

Laimagen del avance de las aguas no es
tranquilizadora; por el contrario, conlleva el

recelo al crecimiento y el desborde, la alarma

que provoca lainminencia de lainundacion. El
embate hidrico puede provocar la disgregacion
de aquello enrelacion con lo que se establecen
los parametros de orientacion, la delimitacion
delaidentidady el principio de poder: el dominio
sobre un territorio, que permite una demarcacion
y circunscripcion donde realizar la acumulacion.
No obstante, el agua es menos destructora que el
fuego ya que tiene la propiedad de la combinacion:
asimila sustancias, atrae esencias (Bachelard), se
impregna de todo, mezcla todo.

Su accion acarrea un efecto de desjerarquizacion.
No se trata de una pérdida total, sino de la
integracion de elementos, despojado de lo
superfluo, en un continente mayor. Se produce
una condensacion que lleva a que desaparezca la
envolturay persistan los componentes esenciales,
sin su cubierta, dispersos o diluidos en el medio
que los aloja. Todo esta alli esta, en el germen.

Conceptes clau: ecologia, antropoceno, canvis,
vulnerabilitati aigua

Conceptos clave: ecologia, antropoceno,
cambios, vulnerabilidad y agua

www.instagram.com/luciamorate/

www.facebook.com/lucia.moratebenito/
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L'aigua és un horitzé dinamic, sempre canviant, capac

de fer-nos comprendre la nostra petitesa. Es avasallant
com avacil-lant, mostra una fag publica i guarda una altra
densitat en el profund. En locea resideix el mitic origen de
lavida enla Terra; potser per aixd engendra en nosaltres
un conjunt tanintricat de fantasies i fantasmagories.

Res com les grans aiglies per a veure reflectit el nostre
paisatge emocional. En la seua ambivaléncia, la mar atia
laimaginacio.

Silaliquiditat €s metafora privilegiada del mon social
contemporani, lamar ho és de les nostres emocions:
eljo apareix com un compost inestable en mutacio, en
continua fluctuacio. Laigua no diu qui som perod insinua
que podriem ser uns altres».

Text extret de «La comunicacio segons les metafores
oceanigues’

Vanina Papalini.

Aquestes fotografies van ser preses en el lloc més arid
del planeta, el desert de ATACAMA, Xile. El seu origen
data de fa uns tres milions d'anys, sent en el seu passat
un llit mari.

Lesimatges que componen aquesta série han sigut
impreses en paper, submergides en aigua i fotografiades
de nou. Aquest procés ha fet possible omplir el desert
daigua.

El agua es un horizonte dinamico, siempre cambiante,
capaz de hacernos comprender nuestra pequenez. Es
avasallante como vacilante, muestra una faz publica

y guarda otra densidad en lo profundo. En el océano
reside el mitico origen de la vida en la Tierra; quiza por
ello engendre en nosotros un conjunto tan intrincado

de fantasias y fantasmagorias. Nada como las grandes
aguas para ver reflejado nuestro paisaje emocional. En su
ambivalencia, el mar azuza laimaginacion.

Silaliquidez es metafora privilegiada del mundo social
contemporaneo, el mar lo es de nuestras emociones: el
YO aparece como un compuesto inestable en mutacion,
en continua fluctuacion. El agua no dice quiénes somos
peroinsinla que podriamos ser otros».

Texto extraido de «La comunicacion segun las metaforas
oceanicas’

Vanina Papalini

Estas fotografias fueron tomadas en el lugar mas érido
del planeta, el desierto de ATACAMA, Chile. Su origen
data de hace unos tres millones de afos, siendo en su
pasado un lecho marino.

Las imagenes que componen esta serie han sido
impresas en papel, sumergidas en agua y fotografiadas
de nuevo. Este proceso ha hecho posible llenar el
desiertode agua.
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Dime algo dulce, cariio 1.0

El projecte Dime algo dulce, carifo es va
presentar ala convocatoria internacional ART
EN LA TERRA 2018. El Govern de La Riojava
apadrinar laidea i construim aquesta obra entre
un equip dartistes amb Toni Tomas, Tofo Naharro
il'ajuda de 50 persones de lacomarca d'Ocon.
Aquestainstal-lacio de gran format tenia com

a objectiu conformar un espai totémic perquée

els visitants pogueren deixar un missatge a la
terra. Les escultures-tdtems ocultaven en el seu
interior unes gravadores amb sensors, per la

qual cosa laintervencio en els camps de cultiu va
acabar convertint-se en un espai de comunicacio
amb la terra, un ambient sensible capag de
recollir les paraules emotives dels espectadors.

Es proposa convertir els resultats daquesta
obrainteractiva en un contingut cultural i digital.
L'objectiu en aquesta convocatoria és modelar i
texturar l'obra «Dime algo dulce, carifio» amb una
técnicaiunatecnologia més organicairealista,
assignar grups de missatges de veu a cadascun
dels totems i millorar la interaccio en que ja esta
implementada amb la plataforma Unity.

Virtualitzant aquest paisatge telluric activem la
cultura de tornada ala naturaila consciencia
ecologica.

Dime algo dulce, cariiio 1.0

El proyecto Dime algo dulce, carifio se presentd a
la convocatoriainternacional ARTE EN LA TIERRA
2018. El Gobierno de La Rioja apadrind laideay se
construyo esta obra entre un equipo de artistas
con Toni Tomas, Tofio Naharroy la ayuda de 50
personas de lacomarca de Ocon. Esta instalacion
de gran formato tenia como objetivo conformar un
espacio totémico para gue los visitantes pudieran
dejar un mensaje a la tierra. Las esculturas-totems
ocultaban en suinterior unas grabadoras con
sensores, por lo que laintervencién enlos campos
de labranza termino convirtiéndose en un espacio
de comunicacion con la tierra, un ambiente
sensible capaz de recoger las palabras emotivas
de los espectadores.

Se propone convertir los resultados de esta
obrainteractiva en un contenido cultural y digital.
El objetivo en esta convocatoria es modelar y
texturizar la obra Dime algo dulce, carifio con una
técnicay unatecnologia mas organicay realista,
asignar grupos de mensajes de voz acadauno de
los totems y mejorar lainteraccion en que ya esta
implementada con la plataforma Unity.

Virtualizando este paisaje telurico activamos la
culturade vuelta alanaturalezay la conciencia
ecologica.

Conceptes clau: massificacio, urbanisme,
deconstruccié, naturai territori

Conceptos clave: masificacion, urbanismo,
deconstruccion, naturalezay territorio

www.instagram.com/la__ezquerro/

www.facebook.com/bibianamartineztorrecilla
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Alfredo Guillamon

Vora Mar

Vora Mar és una obra videografica que es realitza a
partir d'una accio en el paisatge, la qual consisteix
aalgar un mur de rajoles amb espills adherits auna
de les seues cares, per a evidenciar una zonade
friccio entre un espai natural i un espai construit de
l'area periurbana de Valencia.

Un dels aspectes que tenen major rellevancia és la
localitzacio on es realitza l'obra, perqué ésla clau
apartir de la qual sarticula tot el treball. El lloc triat
se situa en una zona de gran tensio territorial dins
delterme municipal de Massalfassar a Valéncia
(39°32'53.7"N 0°17°52.7"W), en la qual el poligon
industrial del Mediterrani i un tram de l'autovia V-21
semblen voler engolir 'habitat costaner. El proposit
ha sigut visibilitzar i potenciar la confrontacio
entre aquests dos paisatges, assenyalant la

gran quantitat d'infraestructures produides per

i per al'ésser huma com a causa principal de la
fragmentacio del paisatge.

L'obra sorgeix de l'interés per reflexionar sobre
lamiradai els fenomens que intervenen tanten la
construccio del paisatge com en la fragmentacio
d'aquest. Per a fer aquest treball sharecorregut al
concepte de fora de camp i fragmentacio, tant des
d'una perspectiva formal com discursiva. Aquests
conceptes shan anat desenvolupant en funcio
dels interessos del projecte per a poder parlar
sobre les problematiques del paisatge fragmentat
i del periurba, i sobre quiestions relacionades amb
la visibilitzacio i invisibilitzacio d'uns certs aspectes
del territori.

Finalment és important destacar que l'accid
artistica que es realitza en el lloc, comptaamb la
singularitat destar dissenyada i pensada només
per a ser vista des del punt de vista de la cambra.
Per tant, la posada en escenail'accio giren entorn
d'un sol angle i un enquadrament concret, de
manera que es podria dir que sense espectador,
sense punt de vista i sense enquadrament, no
seria possible confrontar aquests dos paisatges, ni

VoraMar

Vora Mar es una obra videografica que se realizaa
partir de unaaccion en el paisaje, la cual consiste
enlevantar un muro de ladrillos con espejos
adheridos a una de sus caras, para evidenciar

una zonade friccion entre un espacio natural y

un espacio construido del area periurbana de
Valéncia.

Uno de los aspectos que tienen mayor relevancia
eslalocalizacién donde se realizala obra, pues es
la clave a partir de la cual se articula todo el trabajo.
Ellugar elegido se situia en una zonade gran
tension territorial dentro del término municipal

de Massalfassar en Valéncia (39°32'53.7'N
0°17’52.7"W), en la que el poligono industrial

del Mediterraneo y un tramo de la autovia V-21
parecen querer engullir el habitat costero.

El proposito ha sido visibilizar y potenciar la
confrontacion entre estos dos paisajes, sefialando
la gran cantidad de infraestructuras producidas
pory para el ser humano como causa principal de
la fragmentacion del paisaje.

Laobra surge delinterés por reflexionar sobre

la miraday los fendmenos que intervienen

tanto en la construccién del paisaje como en

la fragmentacion del mismo. Pararealizar este
trabajo se harecurrido al concepto de fuera

de campoy fragmentacion, tanto desde una
perspectiva formal como discursiva. Estos
conceptos se hanido desarrollando en funcion de
los intereses del proyecto para poder hablar sobre
las problematicas del paisaje fragmentado y del
periurbano, y sobre cuestiones relacionadas conla
visibilizacion e invisibilizacion de ciertos aspectos
del territorio.

Finalmente esimportante destacar que la acciéon
artistica que se realizaen el lugar, cuenta conla
singularidad de estar disefiada y pensada solo
para ser vista desde el punto de vista de lacamara.
Por lo tanto, la puesta en escenay la accion giran
entorno aun solo angulo y un encuadre concreto,

Conceptes clau: paisajtge, periurba Valéncia,
fragmentacio, fora de Camp i videocreacio

Conceptos clave: paisaje, periurbano Valéncia,
fragmentacion, fuera de campo y videocreacion

www.instagram.com/alfredoguillamon/

fer-los aparéixer i desaparéixer del camp de visio. Aixo ha
permés indagar des daquest marc sobre el punt de vista
unic, el perspectivisme i el pensament Unic, conceptes
que troben punts de connexio amb l'actual i limitant
cosmovisio antropocentrista. S’ha anat desenvolupant
aixi una preocupacio per lamirada al llarg del treball, que
concerneix les maneres de percebre i de relacionar-
nos amb el territori. Aquest marc conceptual es nodreix
també d'unes certes ideesiaspectes que es troben

en explorar la naturalesail-lusoria de les imatgesiles
relacions que sorgeixen entre videoart i ecologia.

de forma que se podria decir que sin espectador, sin
punto de vistay sin encuadre, no seria posible confrontar
estos dos paisajes, ni hacerlos aparecer y desaparecer
del campo de vision. Esto ha permitido indagar

desde este marco acerca del punto de vista unico, el
perspectivismoy el pensamiento unico, conceptos que
encuentran puntos de conexion con laactual y limitante
cosmovision antropocentrista. Se haido desarrollando
asi una preocupacion por lamirada alo largo del trabajo,
que atane alas formas de percibir y de relacionarnos con
el territorio. Este marco conceptual se nutre también de
ciertasideasy aspectos que se encuentran al explorar la
naturalezailusoria de las imagenesyy las relaciones que
surgen entre videoarte y ecologia.
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BADLANDS

BADLANDS és una exposicio 3D enrealitat
virtual inspirada en les «Badlands» o «terres
ermes». Un ecosistema hostil on introduirem un
robot explorador que ens permetra experimentar
amb laidea de maquinaiel no huma. A partir
d'escanejos de satel-lits daquests llocsila seua
manipulacio mitjangant softwares 3D sorigina un
paisatge oniric i indeterminat interpretat des dels
mitjans digitals, un lloc perfecte per ainvestigar

i meditar des de la perspectiva d'unrobot en un
temps indeterminat del nostre planeta.

En aquesta exposicio digital, 'espectador podra
viatjar des del seu ordinador, com si fora un
videojoc, per un paisatge d'estetica distopica i
desértica. Actualment, presentem la versié beta
d'aquest espai virtual i atemporal que configura
un ecosistema deslocalitzat, compost per un
paisatge sobre el qual mostrarem en un futur
les peces artistiques de diferents creadors i
pensadors contemporanis.

Com aeix curatorial o objectiu futur de
«BADLANDS» l'espectador haura d'explorar
l'espai per a descobrir les TERRES RARES. Un
grup de 17 elements quimics de la taula periodica
que funcionen com a base revolucionaria de

les innovacions tecnoldgiques més poderoses
de la contemporaneitat; claus enla constant
expansio politica, la transicié ecologicai
leconomia mundial. Minerals denominats aixi
pel poc comuns que son en l'escorga terrestrei
per les seues propietats Uniques i valuoses que
els fan essencials en la fabricacio de productes
tecnologics moderns com: teléfons intelligents,
bateries d’'ions de liti, pantalles, productes
electronics i innovacions médiques, militars i
aeroespacials.

BADLANDS

BADLANDS es una exposicion 3D en

realidad virtual inspirada en las «Badlands» o
«tierras baldias». Un ecosistema hostil donde
introduciremos un robot explorador que nos
permitira experimentar con laidea de maquinay
lo no humano. A partir de escaneos de satélites
de estos lugares y su manipulacion mediante
softwares 3D se origina un paisaje onirico e
indeterminado interpretado desde los medios
digitales, un lugar perfecto parainvestigar y
meditar desde la perspectiva de un robot enun
tiempo indeterminado de nuestro planeta.

En esta exposicion digital, el espectador
podraviajar desde su ordenador,como

sifuese un videojuego, por un paisaje de
estética distopicay desértica. Actualmente,
presentamos la version beta de este espacio
virtual y atemporal que configura un ecosistema
deslocalizado, compuesto por un paisaje sobre
el gue mostraremos en un futuro las piezas
artisticas de diferentes creadores y pensadores
contemporaneos.

Como eje curatorial u objetivo futuro de
«BADLANDS> el espectador tendra que explorar
el espacio para descubrir las TIERRAS RARAS.

Un grupo de 17 elementos quimicos de la tabla
periddica que funcionan como base revolucionaria
de las innovaciones tecnoldgicas mas poderosas
de lacontemporaneidad; claves en la constante
expansion politica, la transicion ecolégicay la
economia mundial. Minerales denominados asi por
lo poco comunes que son en la corteza terrestre

y por sus propiedades Unicas y valiosas que los
hacen esenciales en la fabricacion de productos
tecnoldgicos modernos como: smartphones,
baterias de iones de litio, pantallas, productos
electrénicos e innovaciones médicas, militares y
aeroespaciales.

Conceptes clau: exposicio 3D, comissariat, digital
lanscape, robotirare earth

Conceptos clave: exposicion 3D, comisariado,
digital landscape, robot y rare earth

www.instagram.com/leo.pum/

www.iktok.com/@leopum
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Correspondencia botanica de Botaniques
de Pavia

Latransmissio dels coneixements botanics
tradicionals passa principalment per les linies
femenines de les nostres families. Aquests sabers
han estat acumulats durant generacions per les
dones, i transmesos de mares a filles al llarg del
temps. Botaniques de 'Avia és un projecte que
semmarca en el programa CoSSos. Comunitats
de sabers subalterns del Consorci de Museus

de la Comunitat Valenciana, que vol generar

un compendi participatiu de sabers botanics
tradicionals i subalternsiun arxiu de llocs
botanics-afectius a través d’'una correspondéncia
botanicaide trobades presencials i virtuals en

els quals es comparteixin i recol-lectin idees,
receptes, habilitats i relats; generant alhora

una xarxa d'intercanvi, cures i feminitzacio del
coneixement.

Enla correspondéncia botanicales persones
son convidades a través d'una carta a compartir
alguns coneixements botanics tradicionals

i subalterns dels quals siguin dipositaries i

que han aprés preferiblement de les seves
avantpassades. Les persones participants

en la correspondéncia poden parlar d'una
plantaamb la qual tenen un vincle emocional,
afectiu o familiar, i de la qual coneixen algun Us.
Poden descriure-la, dibuixar-la, comptar coses
sobre ellai/o compartir receptes, anécdotes,
relats, fotografies o altres informacions. De la
mateixa forma les persones participants son
convidades a compartir una fotografia, un dibuix
ounrelat sobre un lloc que tingui per a elles una
importancia botanic-afectiva, com pot ser un
pati, un hort, un jardi, /o d'unes avantpassades
vinculades amb les activitats agricolesiels
coneixements botanics en la seva propia historia
familiar.

Correspondencia botanica de Botaniques
delPavia

La transmision de los conocimientos botanicos
tradicionales pasa principalmente por las lineas
femeninas de nuestras familias. Estos saberes
han sido acumulados durante generaciones por
las mujeres, y transmitidos de madres a hijas a

lo largo del tiempo. Botaniques de IAvia es un
proyecto que se enmarca en el programa CoSSos.
Comunidades de saberes subalternos del
Consorcide Museus de la Comunitat Valenciana,
que quiere generar un compendio participativo
de saberes botanicos tradicionales y subalternos
y unarchivo de lugares botanicos-afectivos
através de una correspondencia botanicay

de encuentros presencialesy virtuales en los
cuales se compartany recolectenideas, recetas,
habilidades y relatos; generando alavez una

red de intercambio, cuidados y feminizacion del
conocimiento.

Enla correspondencia botanica las personas
soninvitadas a través de una carta a compartir
algunos conocimientos botanicos tradicionales

y subalternos de los cuales sean depositarias

y que han aprendido preferiblemente de sus
antepasadas. Las personas participantes enla
correspondencia pueden hablar de una planta
con la cual tienen un vinculo emocional, afectivo
o familiar, y de la cual conocen algun uso. Pueden
describirla, dibujarla, contar cosas sobre ellay/o
compartir recetas, anécdotas, relatos, fotografias
u otras informaciones. De la misma forma las
personas participantes son invitadas a compartir
una fotografia, un dibujo o un relato sobre un lugar
que tenga para ellas unaimportancia botanico-
afectiva, como puede ser un patio, un huerto, un
jardin, y/o de unas antepasadas vinculadas con
las actividades agricolas y los conocimientos
botanicos en su propia historia familiar.

Conceptes clau: memoria, botanica, ecologia,
plantesiart participatiu

Conceptos clave: memoria, botanica, ecologia,
plantasy arte participativo

www.instagram.com/_marcoranieri_/

www.instagram.com/botaniquesdelavia/
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Ressons i reflexos
c’una socictat precaria

Ccos y reflejos cde una
sociccdlad precaria

MERITXEL AHICART CENTELLES. Devilvery

LUCIA SAIZ ALEGRE. La promocién

ANDRES MORIEL ALCAIDE. Paseos post digitales

LIVIA DANIEL. Una verdad completa

CAROLINA DIEGO — PABLO G. GARCIA. Los Macugffin

MARTA NEGRE. BIG_LOVE_DATA

VERONICA FRANCES MOLINA. L*s artistas también comen

FORIA PRODUCCIONES. #Z: retrato semificcionado de una generacion

MARTA COCA — JOSE LUIS MARAVALL. The Happy Gen

VICENTE ARLANDIS (TALLER PLACER). El constante esfuerzo de ganarse la vida
SARA ALIANA LLORCA — SARA MARUHENDA BARBERA. ¢ Te esta llegando algo?

Imatges i sonsreiteratius i inquietants. Digestio de la pandemia. /
Testimoniatges de l'adolescéncia des de la por a la perspectiva vital, laboral i
emocional./ Paisatge imaginari d’'una societat liquida, inestable, de relacions
fugaces. / Ruines digitals. Amores en el nuvol. Evolucié de lemocional en les
plataformes / Revisio des de 'humor grafic de la vida en parella, ala ciutat i
de la cultura artistica. / Reflexié sobre 'amor obsolet, la deriva cap allamor
digital, la mutacio del ritual afectiu. / Propostes que evidencien la precarietat
artistica. Barata. Art per menjar. / Z. Retrat d’'una generacio. Identitat.
Inquietuds. Incerteses. / Webtoon. Ciencia-ficcio. La llibertat enfront de la
utopia de la felicitat. / Performance sobre les seqtieles d'un esforc. Elde
l'artista per a guanyar-se la vida. / Nina de drap que viatja substituint auna
artista que treballa (ino com a artista).

Imagenes y sonidos reiterativos e inquietantes. Digestion de la pandemia.

/ Testimonios de la adolescencia desde el miedo a la perspectiva vital,
laboral y emocional. / Paisaje imaginario de una sociedad liquida, inestable,
de relaciones fugaces. / Ruinas digitales. Amores en la nube. Evolucion

de lo emocional en las plataformas / Revision desde el humor grafico de
lavida en pareja, en la ciudad y de la cultura artistica. / Reflexion sobre

el amor obsoleto, la deriva hacia el amor digital, la mutacion del ritual
afectivo. / Propuestas que evidencian la precariedad artistica. Trueque.
Arte por comida. / Z. Retrato de una generacion. Identidad. Inquietudes.
Incertidumbres. / Webtoon. Ciencia Ficcion. La libertad frente a la utopia de
lafelicidad. / Performance sobre las secuelas de un esfuerzo. El del artista
para ganarse lavida. / Mufieca de trapo que viaja sustituyendo a una artista
que trabaja (y no como artista).

cultura online
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I leritxell Ahicart Centelles

Devilvery

A partir del marg de I'any 2020 la forma de vida
que coneixiem va canviar, l'estat d'alarmava
donar peu a una quarantena on es va haver

de tancar a casa a excepcio dels treballadors
essencials. Va ser llavors quan Meritxell Ahicart
vacomencar a treballar en el repartiment de
paquets per a una gran multinacional.

Devilvery és la digestio d'aquella etapa; imatges
que intenten reflectir la visio privilegiada i
curiosa de l'exterior i alhora testificar lescenari
de precarietat que les constitueixen. Aquesta
experiencia laboral situada a l'esfera publica
conceptualitza fotografies i video-creacions com
apart d'un projecte artistic conseqgiiéncia de
lesgotadorairepetitiva tasca de treballar coma
repartidora de paqueteria. Sense temps ni eines
resulta poderos utilitzar el teléfon de 'empresa
per satisfer les llicencies creatives.

Devilvery compta, per tant, amb una série
fotografica, dues obres audiovisuals:
«Homenatge a Jon Mikel Euba» i «<DingDong
Symphony», amés d'un artefacte editorial en una
capsade carté publicat per Pélvora Verlag que
conté les diferents apostes artistiques resultants
de I'experiéncia esmentada.

Devilvery

A partir de marzo del ano 2020 la forma de vida
que conociamos cambio, el estado de alarma dio
pie a una cuarentena donde hubo que encerrarse
en casaaexcepcion de los trabajadores
esenciales. Fue entonces cuando Meritxell Ahicart
empezo a trabajar en el reparto de paquetes para
unagran multinacional.

Devilvery es la digestion de aquella etapa;
imagenes que tratan de reflejar la vision
privilegiada y curiosa del exterior y a suvez
atestiguar el escenario de precariedad que las
constituyen. Esta experiencia laboral situada en la
esfera publica conceptualiza fotografias y video-
creaciones como parte de un proyecto artistico
consecuenciade laagotadoray repetitiva tarea
de trabajar como repartidora de paqueteria. Sin ni
siquiera tiempo ni herramientas resulta poderoso
usar el teléfono de la empresa para satisfacer las
licencias creativas.

Devilvery cuenta por lo tanto con una serie
fotografica, dos obras audiovisuales: <Homenaje
aJon Mikel Euba» y «DingDong Symphony»,
ademas de un artefacto editorial en una cajade
carton publicado por Polvora Verlag que contiene
las diferentes apuestas artisticas resultado de
dicha experiencia.

Conceptes clau: fotografia, audiovisual,
paqueteria, repartiment i precarietat

Conceptos clave: fotografia, audiovisual,
paqueteria, reparto y precariedad

www.instagram.com/meritxellahicart/
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Lucia Sai= Alegre

Lapromocion

La Promocion (2021) és un curtmetratge
documental on quatre joves d'entre 24130 anys
reflexionen sobre la seua situacio actual, les
seues pors, objectius i perspectives vitals. Tot
aixo amb un context marcat per una situacio
laboral, econdmica i emocional complexa.

Ha format part del primer volum del cataleg de
«Curts Comunitat Valenciana 2022» de I'Institut
Valencia de Cultura (IVC). Actualment, es troba
en el periode final de distribucié i ha estat
seleccionat en més de 20 festivals nacionals
iinternacionals, destacant DocsValencia,
Festival de Cine de Ciudad Real i Festival de
Cine de Alicante. Ha sigut premiat com a millor
curtmetratge en la categoria «<Mirades des d'aci»
del festival de curtmetratges de Pucol, sent la
primeradonaila personamés jove aemportar-se
aquest premien les 11 edicions del festival.

Lapromocion

LaPromocion (2021) es un cortometraje
documental donde cuatro jévenes de entre 24

y 30 afos reflexionan sobre su situacion actual,
sus miedos, objetivos y perspectivas vitales. Todo
ello con un contexto marcado por una situacion
laboral, econémicay emocional compleja.

Ha formado parte del primer volumen del catalogo
de «Curts Comunitat Valenciana 2022» del

Institut Valencia de Cultura (IVC) Actualmente

se encuentra en el periodo final de distribucion

y ha sido seleccionado en mas de 20 festivales
nacionales e internacionales, destacando,
DocsValencia, FICAB, Festival de Cine de Ciudad
Realy Festival de Cine de Alicante. Ademas fue
premiado como mejor cortometraje en la categoria
«Mirades des d'aci» del festival de cortometrajes
de Pucol. Siendo la primera mujer y la persona mas
joven enllevarse este premio enlas 11 ediciones
delfestival.

Conceptes clau: curtmetratge, documental,
social ijoventut

Conceptos clave: cortometraje, documental,
social y juventud

www.instagram.com/Iucia.saal/
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Andres | loricl Alcaicle

Paseos Post-digitales

En Paseos Post-digitales es planteja un

paisatge imaginari que explorales implicacions
de la societat liquida, una teoria proposada

pel socioleg polonés Zygmunt Bauman en la

qual s'argumenta que la societat moderna es
caracteritza per la falta destructuresila fugacitat
de lesrelacions humanes. Lespectador/a pot
veure unarepresentacio visual daquesta teoria,
amb elements que reflecteixen la fluidesa, el canvi
constantilafalta destabilitat.

Mitjancant l'animacio 3D es genera un viatge
inquietant a través d’'un entorn virtual repartit

en capes totalment permeables i en constant
canvi. La produccié musical propia complementa
aguesta representacio visual, i es compon

de sons electronics abstractes i melancolics,
evocant laincertesa de la societat liquida.

En conjunt, aquesta obra digital cerca desafiar a
lespectador a reflexionar sobre les implicacions
de lateoria de la societat liquida i com aixo afecta
alanostravida quotidiana.

Paseos Post-digitales

En Paseos Post-digitales se plantea un paisaje
imaginario que exploralas implicaciones de

la sociedad liquida, una teoria propuesta por

el socidlogo polaco Zygmunt Baumanenla
cual se argumenta que la sociedad moderna
se caracteriza por la falta de estructuras y
lafugacidad de las relaciones humanas. El
espectador/a puede ver unarepresentacion
visual de esta teoria, con elementos que reflejan
la fluidez, el cambio constante y lafaltade
estabilidad.

Mediante la animacion 3D se genera un viaje
inquietante a través de un entorno virtual
repartido en capas totalmente permeablesy en
constante cambio. La produccion musical propia
complementa esta representacion visual, y se
compone de sonidos electronicos abstractos y
melancolicos, evocando laincertidumbre de la
sociedad liquida.

En conjunto, esta obra digital busca desafiar al
espectador areflexionar sobre las implicaciones
de lateoria de la sociedad liquiday como esto
afecta a nuestra vida cotidiana.

Conceptes clau: societat liquida, animacio 3D,
post-digital, produccié musical i entorns virtuals

Conceptos clave: sociedad liquida, animacion
3D, post-digital, produccion musical y entornos
virtuales

www.instagram.com/androssssssss/

vimeo.com/user166208803
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Livia Danicl

Una verdad completa

Queé passa quan I'amor sesgota pero l'arxiu
continua viu en el nivol? Com son les ruines
digitals? En un dels seus textos Hannah Black

es pregunta que és el que queda quan I'amor
s'acaba. Aquestes peces audiovisuals sén la
retransmissio del que queda, una representacio
del que va ser veritat. La manera de traslladar
agueixa intimitat concreta i del seu arxiu per a ser
assumit. Larxiu en l'actualitat ja no es pressuposa
com un concepte fisic, ara és qualsevol cosa

en el nivol, o en una carpeta en el teu ordinador
0 mobil, es conviu amb eines per alocalitzar
moments, records o enllagos. Una verdad
completa és larepresentacio de l'automat en

el qual les persones estan sempre apunte de
convertir-se, fins i tot en la major tensié emocional
possible. La seua versio digital esta composta
per tres arxius audiovisuals que reprodueixen
una conversa amorosa via WhatsApp, ila seua
versio fisica és laimpressio d'aquesta conversa
sentimental en rotllo de tiquet de principi a fi.

Una verdad completa s'apropia de recursos a
I'iis que formen part de la nostra quotidianitat en
internet, com I'Us de l'assistent personal per ala
narracio de la conversa, la captura de pantalla
per arecollir integrament la conversa (on amb
deteniment, i a través de l'enregistrament de
pantalla de l'espectador podria llegir-la sencera),
i finalment la representacié en viu de la conversa,
assumint els espais morts despera entre
missatge i missatge, entre que un esta en linia,
escrivint o alesperade ser llegit o respondre.
Aquesta peca digital s'interessa per l'evolucio

de 'emocional en les plataformes digitals. O de
la possibilitat del vincle emocional, la possibilitat
de l'amor,icom la nostraidentitat es construeix i
derivaentornainternet.

Una verdad completa

¢Qué pasa cuando el amor se agota pero el
archivo sigue vivo enla nube? {Cémo sonlas
ruinas digitales? En uno de sus textos Hannah
Black se pregunta qué eslo que queda cuando el
amor se acaba. Estas piezas audiovisuales son la
retransmision de lo que queda, una representacion
delo que fue verdad. La forma de trasladar esa
intimidad concreta y de su archivo para ser
asumido. El archivo en la actualidad yano se
presupone como un concepto fisico, ahora es
cualquier cosaen lanube, o enunacarpetaentu
ordenador o movil, convivimos con herramientas
paralocalizar momentos, recuerdos o enlaces.
Unaverdad completa es la representacion del
autoémata en el que estamos siempre apunto

de convertirnos, incluso en lamayor tension
emocional posible. Su version digital esta
compuesta por tres archivos audiovisuales

que reproducen una conversacion amorosa via
WhatsApp, y su version fisica es laimpresion de
ésta conversacion sentimental en rollo de ticket de
principio a fin.

Una verdad completa se apropia de recursos al
uso que forman parte de nuestra cotidianidad en
internet, como el empleo del asistente personal
para la narracion de la conversacion, la captura

de pantalla pararecoger en su totalidad la
conversacion (donde con detenimiento, y a través
de lagrabacion de pantalla del espectador podria
leerla entera), y finalmente la representacion en
vivo de la conversacion, asumiendo los espacios
muertos de espera entre mensaje y mensaje, entre
que uno estaen linea, escribiendo o alaesperade
ser leido o responder. Esta pieza digital se interesa
por la evolucion de lo emocional en las plataformas
digitales. O de la posibilidad del vinculo emocional,
la posibilidad del amor, y como nuestra identidad
se construyey derivaentorno ainternet.

Conceptes clau: amor, emocio, conversa, vincles
inavol

Conceptos clave: amor, emocion, conversacion,
vinculos y nube

www.instagram.com/liviadaniel_/
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CarolinaDicgo Pablo G. Garcia

Los Macguffin

Els MacGuffin son una parella de deixalla, una
mig pomelo I'u per alaltre, un trencat per aun
descosit, victimes del seu tempsiorfes de
futur. La senyora MacGuffin, Carolina Diego,
és fotografa, i el senyor MacGuffin, Pablo G.
Garcia, escriptor. De la uni¢ daquesta sinergia
i desproposit naixen aquestes desventures. La
fotonovella costumista, neorealistai surrealista
compte la seua vida en parella. Utilitzant la
técnica del collage fotografic fa unarevisié del
genere des de 'humor grafic. Inspirat en «<Los
Roper» o comics com «Mafalda» o «13, rue del
percebe», les seues histories son quotidianes
perod no per aixd menys extraordinaries.

Situada a Alacant, és un relat humoristic de la
forma de vida de la ciutat, els seus usos i costums;
una cronica de l'actualitat. Al seu torn, pretén ser
un espill de la societat actual, si bé un espill unes
vegades concau i altres convex, que reflecteix
ideformalles relacions de parella, d'amistat o
veinals del present.

En el transcurs dels diferents capitols es recorre
la ciutat en un trajecte transversal que va del
privat al public descobrint i reconeixent espais
comuns ino tan comuns. Aquest projecte explora
la cultura alacantina aixi com la cultura artistica
en boca dels seus protagonistes, a l'ésser una
fotografailaltre escriptor. Mitjancant la revisio
del format en desus de la fotonovel-la, els autors
pretenen reflexionar sobre diversos temes

tant concrets com universals des del seu propi
univers.

Los Macguffin

Los MacGuffin son una pareja de desecho, un
medio pomelo el uno para el otro, unroto paraun
descosido, victimas de su tiempo y huérfanos

de futuro. La sefiora MacGuffin, Carolina Diego,
es fotografa, y el sefior MacGuffin, Pablo G.
Garcia, escritor. De la union de esta sinergia

y desproposito nacen estas desventuras. La
fotonovela costumbrista, neorrealista y surrealista
cuenta su vida en pareja. Utilizando la técnica del
collage fotografico hace una revision del género
desde el humor gréfico. Inspirado en «Los Roper»
0 comics como «Mafalda» o «13, rue del percebe»,
sus historias son cotidianas pero no por ello
menos extraordinarias.

Ubicada en Alicante, es un relato humoristico de la
forma de vida de la ciudad, sus usos y costumbres;
una cronica de laactualidad. A su vez, pretende ser
un espejo de la sociedad actual, sibien un espejo
unas veces concavo y otras convexo, que refleja

y deforma las relaciones de pareja, de amistad o
vecinales del presente.

Eneltranscurso de los distintos capitulos se
recorre la ciudad en un trayecto transversal

que vade lo privado alo publico descubriendo

y reconociendo espacios comunesy no tan
comunes. Este proyecto explorala cultura
alicantina asicomo la cultura artistica en boca
de sus protagonistas, al ser una fotégrafay el
otro escritor. Mediante la revision del formato en
desuso de |la fotonovela, los autores pretenden
reflexionar sobre diversos temas tanto concretos
como universales desde su propio universo.

Conceptes clau: fotonovel-la, neorealisme,
costumbrisme, humor i collage

Conceptos clave: fotonovela, neorrealismo,
costumbrismo, humory collage

www.instagram.com/losmacguffin/

www.facebook.com/losmacguffin
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llartallegre

BIG_LOVE_DATA

«Welcome to the black hole of your data.
Welcome to BIG_LOVE_DATA».

Enuna societat on la intel-ligéncia artificial,

el big datai els algoritmes evolucionen a una
velocitat multiplicada exponencialment en
tempsius, el ritual afectiu muta en la seua praxi.
El concepte d'amor organic és substituit per

una visio digital que anulla tot tipus de connexio
afectiva, expandint el cos fisic a un cos de dades.
BIG_LOVE_DATA proposa una reflexio ficcionada
sobre les reminiscencies de 'amor obsolet
mitjancant una posada en escena d'estética
retrofuturista, tints distopics i cert sentit ironic.

Aquesta videocapsula recrea alguns conceptes
sobre laidentitat contemporania: subjectes
propers al ciborg, individualitats narcisistes-
depressives, la transicié del cos fisic al cos de
dadesiladerivairreversible cap al'amor digital,
tractats per algunes/s autors contemporanis com
Donnah Haraway («Manifiesto Cyborg») o Byung-
Chul Han («La agonia del Eros», «<No cosas»).

Capsula de video digital, cinema 4 K, 16:9, color,
s0,350", V.O. anglés, subtitols anglés

Concepte, direccié d'art, guio, edicio, vestuari:
Marta Negre

Director de fotografia, postproduccio: Andreu
Signes

Performers: Monica Real, Inés Mufoz, Andreu
Ases

Maquillatge, perruqueria: Alba Colorus
Musica: Deja vu. Holizna CCO

BIG_LOVE_DATA

«Welcome to the black hole of your data. Welcome
to BIG_LOVE_DATA»

Enunasociedad en la que la inteligencia artificial,
el big datay los algoritmos evolucionan auna
velocidad multiplicada exponencialmente en
tiempoy uso, el ritual afectivo muta en su praxis.
El concepto de amor organico es sustituido por
una vision digital que anula todo tipo de conexion
afectiva, expandiendo el cuerpo fisico a un cuerpo
de datos. BIG_LOVE_DATA propone una reflexion
ficcionada sobre las reminiscencias del amor
obsoleto a través de una puesta en escena de
estética retro-futurista, tintes distopicos y cierto
sentidoironico.

Esta videocapsula recrea conceptos sobre la
identidad contemporanea, sujetos proximos al
ciborg, individualidades narcisistas-depresivas, la
transicion del cuerpo fisico al cuerpo de datos y
lairreversible deriva hacia el amor digital, tratados
por algunas autoras/es como Donnah Haraway
(«Manifiesto Cyborg») o Byung-Chul Han («La
agonia del Eros», «<No cosas»).

Capsula de video digital, cinema 4 K, 16:9, color,
sonido, 3'50”, V.O.inglés, subtitulos inglés

Concepto, direccion de arte, guion, edicion,
vestuario: Marta Negre

Director de fotografia, postproducccién: Andreu
Signes

Performers: Monica Real, Inés Mufoz, Andreu
Ases

Magquillaje, peluqueria: Alba Colorus

Musica: Deja vu. Holizna CCO

Conceptes clau: big data, cos de dades, amor
digital, identitat contemporania i assaig audiovisual

Conceptos clave: big data, cuerpo de datos,
amor digital, identidad contemporaneay ensayo
audiovisual

www.instagram.com/martanegre_videocreation/

www.facebook.com/marta.negre.81/
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Veronica llrrances | lolina

L*s artistas también comen

L*s artistas también comen és un podcast que
reprén el projecte iniciat en 2015, que va sorgir
davant la necessitat de visibilitzar i denunciar

la precarietat de lesiels artistes através d'una
proposta: «Tu em convides a dinar i jo dibuixe
durant el menjar. En finalitzar podras quedar-te
undibuix». Durant cinc mesos l'artista varebre
quaranta-cinc invitacions i d'aguesta manerava
aconseguir menjar del seu treball.

Es va exposar al Centre del Carme Cultura
Contemporania una sala que contenia el
calendari de reserves, els menus, i les estovalles.
Cada menjar tenia unes estovalles amb unallletra
pintada, durant el transcurs de l'exposicio la

paret va anar formant la frase L*s artistas también
comen. Ellema va funcionar com un artefacte que
esvadesplegar des de dins de lainstitucio com
un crit d'atencié sobre la precaria situacié de les i
els artistes.

Encara que la situacio de les artistes ha millorat
gracies a AVVAC i altres agents culturals,
continua sent dificil menjar de l'art. Hui gracies

al CCCC, com un espai obertiplural, tornem
acompartir experiéncies aquesta vegada
convidant a menjar a artistes i preguntant-los que
viuen. Reflexionem sobre la situacio i necessitats
del sector.

L*s artistas también comen

L*s artistas también comen es un podcast que
retoma el proyecto iniciado en 2015, que surgio
ante necesidad de visibilizar y denunciar la
precariedad de lasy los artistas a través de una
propuesta: «TU me invitas a comer y yo dibujo
durante lacomida. Al finalizar podras quedarte

un dibujo». Durante cinco meses la artista recibio
cuarentay cinco invitaciones y de esta formalogré
comer de su trabajo.

Se expuso en el Centre del Carme Cultura
Contemporania una sala que contenia el
calendario de reservas, los menus, y los manteles.
Cada comida tenia un mantel con una letra pintada,
durante el transcurso de la exposicion la pared fue
formando la frase L*s artistas también comen. El
lema funciond como un artilugio que se desplegd
desde dentro de lainstitucion comoun gritoy
unallamada de atencién acerca de la precaria
situacion de las y los artistas.

Aungue la situacion de las artistas ha mejorado
gracias a AVVAC y otros agentes culturales, sigue
siendo dificil comer del arte. Hoy gracias al CCCC,
como un espacio abiertoy plural, se vuelven
acompartir experiencias esta vez invitando a
comer a artistas y preguntandoles de que viven.
Se reflexiona sobre la situacion y necesidades del
sector.

Conceptes clau: artistes, profesionalitzacio,
precarietat, art col-laboratiu i podcast

Conceptos clave: artistas, profesionalitzacion,
precariedad, art colaborativo y podcast

www.instagram.com/veronica.frances/

twitter.com/verofrances_?lang=es
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Foria Produccioncs

#Z: Retrato semificcionado de una
generacion

#Z és el curtmetratge resultant d’'unes jornades
de mediaciod i creacio artistica amb joves
pertanyents alanomenada Generacio Z per a
reflexionar sobre el concepte d'«identitat».

Sorgit de les 4es Residencies Artistiquesi
Culturals de I'Ajuntament de Valéencia (Joventut
VLQC), el curtmetratge pren com a punt de partida
una série de textos creats ex profeso pels
participants (d'entre 16117 anys) en els quals
mostren sense complexos les seues inquietuds

i les diferents realitats a les que senfronten dia a
dia.

Acompanyant a les seues narracions, els mateixis
creadoris protagonitzen una «semificcid» que es
presenta a manera de «fotografies en moviment»
(enunarelacié d'aspecte quasi quadrada que
evocaales publicacions d’Instagram) en la

qual l'audiovisual es posa al servei de les seues
histories, transitant des del costumisme fins a la
poética, passant per l'oniric o la denuincia social.

Amb la ciutat de Valéncia com a telé de fons, les
histories d'aquestis set adolescents recorren
camins diferents que parteixen d’ellis mateixis

i que acaben per entrecreuar-se enun lloc
comu, servint, en Ultima instancia, d'espill al qual
enfrontar a tota una generacio.

#Z: Retrato semificcionado de una
generacion

#Z es el cortometraje resultante de unas jornadas
de mediacion y creacion artistica con jovenes
pertenecientes alallamada Generacion Z para
reflexionar acerca del concepto de «identidad'.

Surgido de las 4as Residencias Artisticas y
Culturales del Ayuntamiento de Valéncia (Joventut
VLC), el cortometraje toma como punto de partida
unaserie de textos creados ex profeso por les
participantes (de entre 16 y 17 afos) en los que
muestran sin complejos sus inquietudes y las

distintas realidades a las que se enfrentan dia a dia.

Acompanando a sus narraciones, les mismes
creadores protagonizan una «semificcion» que se
presentaamodo de «fotografias en movimiento»
(enunarelacion de aspecto casi cuadrada que
evocaa las publicaciones de Instagram) en la que
el audiovisual se pone al servicio de sus historias,
transitando desde el costumbrismo hastala
poética, pasando por lo onirico o ladenuncia
social.

Conla ciudad de Valéncia como telén de fondo,
las historias de estes siete adolescentes recorren
caminos distintos que parten de elles mismes

y que terminan por entrecruzarse en un lugar
comun, sirviendo, en Ultima instancia, de espejo al
que enfrentar a toda una generacion.

Conceptes clau: curtmetratge, documental,
inquietuds, perspectivesigeneracio Z

Conceptos clave: cortometraje, documental,
inquietudes, perspectivas y generacion Z

www.instagram.com/foriaproducciones/

www.instagram.com/somoszetas/
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llarta Coca Josc Luisl laravall

The Happy Gen

The Happy Gen és un webtoon dibuixat per Marta
Coca, amb guio de José Luis Maravall.

Unwebtoon és un comic digital destinat a ser
publicat enliniaillegit mitjancant dispositius
mobils, principalment telefons. Per oposicio al
format de comic tradicional imprés, en el webtoon
lalectura es realitza mitjangant el scrollenla
pantalla, per la qual cosa el tempo de la narracio

i els recursos visuals han d'adaptar-se ales
particularitats del suport digital.

The Happy Gen és una historia de ciéncia-
ficcid en una aparent utopia en la qual els
adolescents reben un enregistrament realitzat
per ells mateixos en complir els 25 anys, en

la qual s'expliquen quines decisions prendre
per aaconseguir la felicitat personal. La
protagonista, Mia, és I'inica persona que no ha
rebut el seu missatge. Aixo unit al fet que a poc
apoc descobreix les contradiccions d'aquesta
hipotética societat felig, li anima a iniciar la seua
propia revolucio per la seua llibertat i la dels seus
companys.

Es porta publicant un capitol setmanal des de
setembre de 2022. La primera temporada esta
constituida per 50 i acabara de publicar-se al
juliol de 2023.

The Happy Gen

The Happy Gen es un webtoon dibujado por Marta
Coca, conguion de José Luis Maravall.

Un webtoon es un comic digital destinado a ser
publicado online y leido mediante dispositivos
moviles, principalmente teléfonos. Por oposicion
al formato de comic tradicional impreso, en el
webtoon lalectura se realiza mediante el scroll
enlapantalla, por lo que el tempo de la narracion
y los recursos visuales deben adaptarse alas
particularidades del soporte digital.

The Happy Gen es una historia de ciencia ficcion
en una aparente utopia en la que los adolescentes
reciben una grabacion realizada por ellos mismos
al cumplir los 25 afnos, en la que se explican

qué decisiones tomar para alcanzar la felicidad
personal. La protagonista, Mia, es la Unica persona
que no harecibido sumensaje. Esto unido aque
poco a poco descubre las contradicciones de
esta hipotética sociedad feliz, le anima a iniciar

su propia revolucion por su libertad y la de sus
companeros.

Se lleva publicando un capitulo semanal desde
septiembre de 2022. La primera temporada esta
constituida por 50 y terminara de publicarse en
julio de 2023.

Conceptes clau: webtoon, comic digital, ciencia
ficcio, thriller i distopia

Conceptos clave: webtoon, comic digital, ciencia
ficcion, thriller y distopia

www.instagram.com/martacocaperez/

wwwiiktok.com/@thehappygen

ESTOY PE
ACUERPO.

ZPERO

POR QUE
HABRA
LEVANTAPO
LA MANOZ
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Vicente Arlandis (Taller Placer’)

El esfuerzo constante de ganarse lavida

«So6n les huit del mati. Quan tornes a casa serade
nit. El sol no brillara hui per a tu».

Aquesta frase esta extreta de la pellicula «<La
classe operaia vain paradiso», realitzada en

1971 per Elio Pietri. La proclamen un grup de
treballadors i estudiants en vaga a l'entrada d’'una
fabrica. Els operaris entren mentre sén increpats
per aquest grup. En aquesta pellicula es posa en
evidencia que el problema dels treballadors no
sols té a veure amb l'explotacio, les condicions de
treball, la precarietat en els seus llocs sind també
que la quantitat d’hores treballades fa que les
seues vides siguen pobres en experiéncies.

El esfuerzo constante de ganarse la vida és una
performance on es tracta de treballar el minim, el
justiel quelartista entén per raonable. Contara
el gue pensa de ladisciplina, del treball del ballari
i del segrest de temps i de la crisi de sensibilitat.
S'explicara com se sent en repetir durant huit
hores al dia la mateixa accié en una fabrica o com
es queda el cos en ballar el mateix espectacle
durant cinc anys. | per a acabar l'artista contara
uns acudits com aquest: Tots seriem més felicos
si treballarem del que ens agrada. En el meu cas
és molt dificil trobar treball de macarrons amb
formatge.

El esfuerzo constante de ganarse lavida

«Son las ocho de lamafana. Cuando vuelves a
casa sera por la noche. El sol no brillara hoy para
ti».

Esta frase esta extraida de la pelicula «<La classe
operaia vain paradiso», realizada en 1971 por Elio
Pietri. La proclaman un grupo de trabajadores y
estudiantes en huelga en la entrada de una fabrica.
Los operarios entran mientras son increpados por
este grupo. En esta pelicula se pone en evidencia
que el problema de los trabajadores no solo tiene
que ver con la explotacion, las condiciones de
trabajo, la precariedad en sus lugares sino también
que la cantidad de horas trabajadas hace que sus
vidas sean pobres en experiencias.

El esfuerzo constante de ganarse lavida es una
performance donde se trata de trabajar o minimo,
lojustoy lo que el artista entiende por razonable.
Contaralo que piensa de la disciplina, del trabajo
del bailariny del secuestro de tiempoy de la crisis
de sensibilidad. Se explicara como se siente al
repetir durante ocho horas en el diala misma
accion enuna fabrica o como se queda el cuerpo
al bailar el mismo espectaculo durante cinco anos.
Y para acabar el artista contara unos chistes como
este: Todos seriamos mas felices si trabajamos del
que nos gusta. En mi caso es muy dificil encontrar
trabajo de macarrones con queso.

Conceptes clau: treball, precarietat, esgotament,
taller placer i performance

Conceptos clave: trabajo, precariedad,
agotamiento, taller placer y performance

www.instagram.com/tallerplacer/
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Sara AlianalLlorca
Saral larhuenda Barbera

iTe estallegando algo?

¢ Te estallegando algo? és una proposta
audiovisual de Sara Marhuendai Sara Aliana,
produida en el marc de la convocatoria Scroll
2022 dins del projecte Negre i realitzat amb
'ajuda del Consorci de Museus de la Comunitat
Valenciana. Tot comenga amb un viatge en

tren cap ala Documenta de Kassel. No totes

les amigues podien viatjar, aixi quée les artistes
van decidir cosir un ninot a grandariareal de la
seua amiga Maria que no podia vindre perqué
estava treballant. A través d’'un enregistrament
audiovisual analogic i digital es planteja una sort
d'exercici comunicatiu a distancia per aque la
que no esta senta que esta. Laimportanciade
'amistat articula tant la motivacio del projecte
com la part processual donant lloc a una constant
reflexio sobre el que son per a elles els afectes.

Comprenent la década dels vint anys com un
moment de canvi, la dificultat per a fer del treball
artistic una professio remunerada es presenta
com a succeés problematic i determinant. Es
pretén repensar des de l'experiencia personal
com aquesta situacio de fragilitat aboca a treballs
aliens que fatiguen fent que, en moltes ocasions,
es deixe de costat lalabor artistica. En aquesta
peca s'escolten les multiples veus que donen cos
aaquesta generacio destacant laimportancia

de les seues condicions materials. Es reivindica
el valor dels vincles mitjangant l'accio fisica de
carregar amb un cos lleuger per a activar el seu
recordiservir-nos de laimatge per a comunicar-
se. Amés, es pot veure com durant el trajecte es
pregunten on situar els limits entre treballar en el
projecte i gaudir del viatge.

¢Te estallegando algo?

¢Te estallegando algo? es una propuesta
audiovisual de Sara Marhuenday Sara Aliana,
producida en el marco de la convocatoria Scroll
2022 dentro del proyecto Negre y realizado con

la ayuda del Consorci de Museus de la Comunitat
Valenciana. Todo empieza con un viaje en tren
alaDocumenta de Kassel. No todas las amigas
podian viajar, asi que decidieron, coser un mufeco
atamano real de su amiga Maria que no podia venir
porgue estaba trabajando. A través de un registro
audiovisual analogico y digital se plantea una
suerte de ejercicio comunicativo a distancia para
que la que no esta sienta que esta. Laimportancia
de laamistad articula tanto la motivacion del
proyecto como la parte procesual dando lugar
auna constante reflexion sobre lo que son para
nosotras los afectos.

Comprendiendo la década de los veinte afos
como un momento de cambio, la dificultad

para hacer del trabajo artistico una profesion
remunerada se presenta como suceso
problematico y determinante. Se pretende
repensar desde la experiencia personal como esta
situacion de fragilidad nos aboca a trabajos ajenos
que fatigan haciendo que, en muchas ocasiones,
se deje de lado lalabor artistica. En esta pieza se
escuchan las multiples voces que dan cuerpo
aestageneracion destacando lo determinante

de sus condiciones materiales. Se reivindica el
valor de los vinculos a través de la accion fisica de
cargar un cuerpo ligero para activar surecuerdo

y servirnos de laimagen para comunicarnos.
Ademas, se puede ver como durante el trayecto
las artistas se preguntan donde situar los limites
entre trabajar y disfrutar del viaje

Conceptes clau: amistat, juventud, vincles, cosi
impossibilitat

Conceptos clave: amistad, juventud, vinculos,
cuerpo e imposibilidad

www.instagram.com/sara_aliana_llorca/

www.instagram.com/sara.marhuenda/
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Increpacio. Interaccio i interlocucio entre la memoria individual i col-lectiva.
Les descendents de les victimes. / Homenatge visual i visibilitzador del
treball de ladona en els magatzems de taronges. / Localitzacio i reparacio
de lamemoria de les dones represaliades, rapades, violentades. / Fotografia
experimental entorn del maternatge de dones migrants. Ritual i resisténcia
/ Novella autobiograficaiguaridora per capitols sobre Iexperiencia
sexual, que confirma la normalitzacio de la violencia i l'abus en la societat.

/ Geolocalitzacio de dones artistes. Mapa interactiu de les seues obres en
espais publics. / Camp i cieéncia-ficcio com a subversio. Apropiacio des del
queer darquitectures simboliques del poder. / Recol-leccio participativa
de sabers botanics custodiats i transmesos per les dones / Contra les
narratives hegemoniques. Visita-relat activista itransfeminista. / Retrats
digitals que empoderen subvertint rols de genere / Un mural amb un vestit
en un penjador de filferro que al-legoritza lavortament il-legal. El rastre que
homenatjala memoria d'una muralista.

Increpacion. Interaccion e interlocucion entre la memoria individual

y colectiva. Las descendientes de las victimas. / Homenaje visual y
visibilizador del trabajo de la mujer en los almacenes de naranjas. /
Localizaciony reparacion de lamemoria de las mujeres represaliadas,
rapadas, violentadas. / Fotografia experimental en torno al maternaje de
mujeres migrantes. Ritual y resistencia / Novela autobiografica y sanadora
por capitulos sobre la experiencia sexual, que confirma la normalizacion de
laviolenciay el abuso en la sociedad. / Geolocalizacion de mujeres artistas.
Mapa interactivo de sus obras en espacios publicos. / Camp y ciencia
ficcion como subversion. Apropiacion desde lo queer de arquitecturas
simbolicas del poder. / Recoleccion participativa de saberes botanicos
custodiados y transmitidos por las mujeres / Contra las narrativas
hegemonicas. Visita-relato activista y transfeminista. / Retratos digitales que
empoderan subvirtiendo roles de género / Un mural con un vestido en una
percha de alambre que alegoriza el abortoilegal. El rastro que homenajea la
memoria de una muralista.
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Cvallane= Lope:=

Guardianas de lamemoria

Amb més de 100 fosses comunesiles restes

de 2.238 afusellats del franquisme, Paterna es
converteix aixi en la «gran fossa comuna» i simbol
de lamemoria historica a Espanya. Aquesta web
recull 60 retrats i testimoniatges realitzats per la
fotoperiodista Eva Manez a dones descendents
d'afusellats a Paterna pel franquisme. Les
fotografies estan preses en diferents llocs

de la geografia valenciana l'any 2021iels
testimoniatges son fruit dextenses entrevistes.
Ens trobem davant un material que conformala
memoria viva de diverses generacions de dones,
les guardianes de la memoria, oferint una mirada
de génere ala Memoria Democratica. D'aquesta
manera serveixen d'interaccio i interlocucio entre
lamemoriaindividual i la memoria col-lectiva.
Totes elles exerceixen una espécie de «memoria
vicaria», per la qual lamemoria del seu avi o avia
passa ala seua consciénciaijano és només de
l'avantpassat, sind que es converteix en seua
també. Filles, netesibesnetes d'afusellats i
desapareguts de diferents llocs de la Comunitat
Valencianai Espanya que van trobar a Paterna
unabalailafossacomuna. Histories de silencis i
cercaque arareclamen veritat, justicia i reparacio.

Guardianas de lamemoria

Conmas de 100 fosas comunesyy los restos

de 2.238 fusilados del franquismo, Paterna se
convierte asi en la «gran fosa comun» y simbolo
de lamemoria historica en Espana. Estaweb
recoge 60 retratos y testimonios realizados

por la fotoperiodista Eva Mafnez a mujeres
descendientes de fusilados en Paterna por el
franquismo. Las fotografias estan tomadas en
diferentes lugares de la geografia valenciana

en elano 2021y los testimonios son fruto de
extensas entrevistas. Nos encontramos ante un
material que conforma la memoria viva de varias
generaciones de mujeres, las guardianas de la
memoria, ofreciendo una mirada de género ala
Memoria Democratica. De esta manera sirven
deinteraccion e interlocucion entre lamemoria
individual y la memoria colectiva. Todas ellas
ejercen una especie de «<memoria vicaria», por la
que lamemoriade su abuelo o abuela pasa a su
concienciay yano es solo del antepasado, sino
que se convierte en suya también. Hijas, nietas

y bisnietas de fusilados y desaparecidos de
diferentes lugares de la Comundtat Valencianay
Espana que encontraron en Paternaunabalay la
fosa comun. Historias de silencios y busqueda que
ahora reclaman verdad, justicia y reparacion.

Conceptes clau: retrats i testimoniatges de dones
descendents dafusellats

Conceptos clave: retratos y testimonios de
mujeres descendientes de fusilados

www.instagram.com/evamanez/
www.facebook.com/eva.manez

twitter.com/eva_manez
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Bressol Procluccions

Les que corren

Les que corren és un curtmetratge documental
(27') sobre el treball de les dones als magatzems
de taronja en Carcaixent. Mitjancant el relat oral
iimatges d'arxiu inédites, es pot conéixer com
eren els oficis als magatzems citricoles, les seues
condicions laborals i detalls de les vides d'unes
dones ales quals mai se les va recongixer la seua
importancia en un sector que tanta prosperitat va
aportar a laindustria citricola valenciana.

Amb la participacio de: Teresa Oltra, Maria Oltra,
Josefa Albert i Milagros Llorente.

Una produccio de la Regidoria d’Agricultura
de l'Ajuntament de Carcaixent, per ala primera
mostra citricola «Carcaixent Bressol de la
Taronja». Dirigit per Toni Lucas i Vicent Pons.

Dedicat a totes les treballadores dels magatzems.

Les que corren

Les que corren es un cortometraje documental
(27") sobre el trabajo de las mujeres alos
almacenes de naranja en Carcaixent. Mediante
elrelato oral eimagenes de archivo inéditas,
conocemos como eran los oficios a los almacenes
citricolas, sus condiciones laborales y detalles

de vida de unas mujeres alas que nuncase les
reconocio suimportancia en un sector que

tanta prosperidad aport6 a laindustria citricola
valenciana.

Con la participacion de: Teresa Oltra, Maria Oltra,
Josefa Albert y Milagros Llorente.

Una produccion de la Regidoria de Agricultura
del Ayuntamiento de Carcaixent, parala primera
muestra citricola «Carcaixent Bressol de la
Taronja». Dirigido por Toni Lucasy Vicent Pons.

Dedicado a todas las trabajadoras de los
almacenes.

Conceptes clau: documental, dones, taronja,
magatzemitreballadores

Conceptos clave: documental, mujeres, naranja,
almaceény trabajadoras

www.instagram.com/bressolproduccions/?hl=es

www.facebook.com/
ProducionsdelBressol/?locale=es_ES
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I lonica Del Rey Jorda (Art Al OQuadrat)

Mapa de las mujeres rapadas del franquismo

Mapa de las mujeres rapadas del franquismo

és un mapa interactiu artistic basat en fets reals
sobre les dones que van ser represaliades durant
el franquisme amb el rapat de cabell, entre altres
castigs, com les humiliacions, violacions o fins i tot
l'afusellament.

El'motiu principal pel qual aquestes dones van ser
represaliades va ser la seua llibertat de decisio
que s'escapava del model tradicional que se
suposa aquestes dones havien de complir.

Malgrat semblar anecdoétic, el rapat de cabell no
va ser un fet aillat, sind que va ser sistémic en tota
Espanya, aguest mapa aixi ho posa de manifest
revelant la dimensio de la violéncia que es va
exercir cap ales dones i que no ha sigut reparada.
Pero també hi ha un desig d'observar des del
present aquells esdeveniments, actes, obres
artistiques que sestan realitzant en I'actualitat per
areparar la seua memoria, formant un panorama
d'aquesta restitucio.

ElMapa estarealitzat per Art al Quadrat en
collaboracio amb el Centre per ala Investigacié
ilaMemoria: Dones, Memoria i Justicia. Es una
obraen procés que sactualitza periddicament
amb l'aportacio de noves dades, la realitzacio de
noves fotografies i celebracio de nous actes.

Mapa de las mujeres rapadas del franquismo

Mapa de las mujeres rapadas del franquismo es
un mapa interactivo artistico basado en hechos
reales sobre las mujeres que fueron represaliadas
durante el franguismo con el rapado de cabello,
entre otros castigos, como las humillaciones,
violaciones o incluso el fusilamiento.

Elmotivo principal por el cual estas mujeres fueron
represaliadas fue su libertad de decision, que se
escapaba del modelo tradicional que se supone
estas mujeres tenian que cumplir.

A pesar de parecer anecdotico, el rapado de
cabello no fue un hecho aislado, sino que fue
sistémico en toda Espana, este mapa asilo
pone de manifiesto revelando la dimension de
la violencia que se ejercio hacia las mujeres y
que no ha sido reparada. Pero también hay un
deseo de observar desde el presente aquellos
acontecimientos, actas, obras artisticas que se
estanrealizando enla actualidad parareparar
sumemoria, formando un panorama de esta
restitucion.

ElMapa esta realizado por Art al Quadrat en
colaboracion con el Centro para la Investigacion
y la Memoria: Mujeres, Memoria y Justicia. Es una
obraen proceso que se actualiza periddicamente
con la aportacion de nuevos datos, la realizacion
de nuevas fotografias y celebracion de nuevos
actos.

Conceptes clau: dona, memoria historica,
rapades, fotografiai mapa

Conceptos clave: mujer, memoria historica,
rapadas, fotografia y mapa

www.instagram.com/artalquadrat/
www.facebook.com/artalquadrat/

twitter.com/artalquadrat
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Gabricla Rivera Luccro

Maternajes Transfronterizos

Maternajes Transfronterizos és un projecte
fotografic experimental, de caracter inedit, de
l'artista visual i fotografa Gabriela Rivera Estel,
amb el comissariat de la investigadora Andrea
Beltramo Fernandez. En aquesta proposta
l'artista investiga entorn de la maternitat,
criangai cures, des d'una perspectiva feminista,
descolonial i situada, prenent com a punt d'inici
la seua propia experiéncia com a mare artista

i dona migrant originaria de Xile, habitant la
ruralitat a la provincia de Castellé. El projecte
es vaproposar retratar adiverses maresi/o
cuidadores migrants provinents del sud global
que habiten ala Comunitat Valenciana, mitjangant
I'is de tecniques fotografiques analogiques
experimentals, les que a manera de ritual,
s'activen amb objectes organics significants
per acada personaretratada. Proposant des
de l'identitari visibilitzar les seues experiéncies
per ainstal-lar multiples reflexions mitjancant

el llenguatge fotografic sobre les complexitats,
resisténcies i acolliment en els processos
migratoris, aixi com les contradiccions en les
relacions nord-sud, i les asimetries simboliques
que aixd comporta per a transitar des de l'intim
al cos social. Per a aix0 es va buscar generar un
espai fotografic segur amb cada retratada, lloc
en que es van abordar experiéncies de crianga,
reforgat mitjancant una série de preguntes
motivadores, invitacio a treballar amb objectes de
memoria personal, per a posteriorment revelar
amb materials organics amb els quals cada
cuidadora va identificar les seues vivéncies com
siesrealitzara un conjur, a través de la técnica
fotografica denominada «filmsoup», en el qual
es remullen rodets fotografics amb diversitat de
substancies generant reaccions quimiques.

Maternajes Transfronterizos

Maternajes Transfronterizos es un proyecto
fotografico experimental, de caracter inédito,
delaartista visual y fotografa Gabriela Rivera
Lucero, con el comisariado de la investigadora
Andrea Beltramo Fernandez. En esta propuestala
artistainvestiga en torno ala maternidad, crianza
y cuidados, desde una perspectiva feminista,
descolonial y situada, tomando como punto de
inicio su propia experiencia como madre artista

y mujer migrante originaria de Chile, habitando la
ruralidad en la provincia de Castellon. El proyecto
se propuso retratar a diversas madres y/o
cuidadoras migrantes provenientes del sur global
que habitan en la Comundtat Valenciana, mediante
el uso de técnicas fotograficas analogicas
experimentales, las que amodo deritual, se
activan con objetos organicos significantes

para cada personaretratada. Proponiendo
desde loidentitario visibilizar sus experiencias
parainstalar multiples reflexiones mediante el
lenguaje fotografico acerca de las complejidades,
resistencias y acogida en los procesos
migratorios, asi como las contradicciones enlas
relaciones norte-sur, y las asimetrias simbolicas
que ello conlleva para transitar desde lo intimo

al cuerpo social. Para ello se busco generar un
espacio fotografico seguro con cada retratada,
lugar en que se abordaron experiencias de
crianza, reforzado mediante una serie de
preguntas motivadoras, invitacion a trabajar con
objetos de memoria personal, para posteriormente
revelar con materiales organicos conlos que
cada cuidadoraidentificé sus vivencias cual si
serealizase un conjuro, através de la técnica
fotografica denominada «filmsoup», en el que se
remojan carretes fotograficos con diversidad de
sustancias generando reacciones quimicas.

Conceptes clau: maternajes, migracio, sud global,
feminisme i fotografia analoga

Conceptos clave: maternajes, migracion, sur
global, feminismos y fotografia analoga

www.instagram.com/gabrielariveralucero/
www.instagram.com/maternajestransfronterizos/

m.facebook.com/gabriela.riveralucero
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| laria Llopis | lavarro

30 Aiios Fxllando (@30aaff)

30 Anos Fxllando (@30aaff) és una novel-la que
s'esta publicant per capitols en la xarxa social
Instagram. De la mateixa forma en la qual Guerra
i pau es va publicar per fascicles enlarevista El
missatger rus entre els anys 1873i1877.

Lanovel-la és unrecorregut per les experiéncies
sexuals d'unadonades de la seua adolescéncia
fins al'edat adulta, dels 15 als 45 anys, 30 anys. El
titol de la novel-la és @30aaff que son les sigles
de 30 Anos Fxllando. A causa del neopuritanisme
ialacensuraactual en les xarxes -i en general

en els mitjans-, utilitzem aquestes sigles per a
facilitar la seua difusio.

Els primers capitols narren els diferents
abusos sexuals patits per la protagonista en

la seuainfanciaiadolescencia. El relat ens fa
testimonis de com una xiqueta/dona senfronta
alesrelacions amb el seu cosiamb laltre enel
pla afectiu sexual en una societat enla qual la
violencia sexual esta normalitzada.

Pero per damunt de tot @30aaff és unintent

de la protagonista de sanar, de transcendir el

rol de victima i d'aconseguir establir una relacio
saludable i plaent amb si mateixa, amb el seu cos i
a partir d'aci, amb l'altre iamb el mon.

30 Aiios Fxllando (@30aaff)

30 Afos Fxllando (@30aaff) es una novela que
se esta publicando por capitulos enla red social
Instagram. De la misma forma en la que Guerra
y paz se publico por fasciculos enlarevista El
mensajero ruso entre los anos 1873y 1877.

Lanovelaesunrecorrido por las experiencias
sexuales de una mujer desde su adolescencia
hasta la edad adulta, de los 15 alos 45 afnos,

30 anos. El titulo de la novela es @30aaff que
son las siglas de 30 Afos Fxllando. Debido al
neopuritanismoy ala censura actual en las redes
-y engeneral en los medios-, utilizamos dichas
siglas para facilitar su difusion.

Los primeros capitulos narran los distintos abusos
sexuales sufridos por la protagonista en su infancia
y adolescencia. Elrelato nos hace testigos de
como una nifa/mujer se enfrenta a las relaciones
con su cuerpoy con el otro en el plano afectivo
sexual en una sociedad enla que laviolencia
sexual esta normalizada.

Pero por encima de todo @30aaff es unintento
de la protagonista de sanar, de trascender el rol
de victimay de conseguir establecer unarelacion
saludable y placentera consigo misma, con su
cuerpoy apartir de ahi, con el otroy con el mundo.

Conceptes clau: feminisme, sexualitat, abus
sexual, resiliénciai sanacio

Conceptos clave: feminismo, sexualidad, abuso
sexual, resiliencia y sanacion

www.instagram.com/30aaff/

S




226

Visibles més enlla del génere
Visibles mas alla del género

CulturaOnline

I'lau I lonlcon Praclas o

#CampusDeMujeres

#CampusDeMuijeres és un projecte d’art
participatiu i transmedia amb base enla xarxa
social Instagram que té com a objectiu principal
crear un mapa interactiu de les obres de dones
artistes presents en I'espai public en el territori
espanyol. Permet la geolocalitzacio d'escultures
i projectes d’art public dins del recentment

creat Museu d’Art Public i Escultures de Dones
aEspanya MAPEM, a través de larelecturade
genere de l'espai public.

#CampusDeMuijeres sorgeix de lamanca
d'informacid i visibilitat sobre el treball dartistes
dones en l'espai public i s'inicia com un Work in
Progress a Valencia, a partir de 'analisi del Museu
Campus Escultoric de la Universitat Politecnica
de Valéncia MUCAES, on actualment existeixen
huit obres de dones artistes enfront de setanta-
una d’homes. Aquestes huit obres localitzades
entre el Campus de Valéncia i de Gandia son les
triades per ainiciar el mapa interactiu.

El caracter innovador del projecte resideix en la
utilitzacio de la xarxa social |G per a larelectura
del territori, aixi com per a la geolocalitzacié i
catalogacio dobres de dones. Sexperimenta
amb aquesta xarxaila seua possibilitat de creacio
d’'un museu virtual, fomentant el debat sobre
lesculturailart enl'esfera publica. Aixi mateix, el
seu caracter participatiu coadjuva a la generacio
d’'una nova memoria col-lectiva.
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#CampusDeMujeres
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#CampusDeMujeres es un proyecto de arte
participativo y transmedia con base en lared social

IG que tiene como objetivo principal crear un = rrimTRG
mapa interactivo de las obras de mujeres artistas
presentes en el espacio publico en el territorio
espanol. Permite la geolocalizacion de esculturas y
proyectos de arte publico dentro del recién creado
Museo de Arte Publico y Esculturas de Mujeres en
Espana MAPEM, a través de larelectura de género Sy i e
del espacio publico. ¥
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#CampusDeMujeres surge de la carenciade daa b
informacion y visibilidad acerca del trabajo de
artistas mujeres en el espacio publico y se inicia
como un Work in Progress en Valencia, a partir

del anélisis del Museo Campus Escultoric de la
Universitat Politécnica de Valencia MUCAES,
donde actualmente existen ocho obras de mujeres
artistas frente a setentay una de varones. Estas
ocho obras localizadas entre el Campus de
Valenciay de Gandia son las elegidas parainiciar el
mapa interactivo.

El caracter innovador del proyectoreside enla
utilizaciéon de lared social IG para larelectura

del territorio, asi como parala geolocalizaciony
catalogacion de obras de mujeres. Se experimenta
con estaredy su posibilidad de creacion de un
museo virtual, fomentando el debate sobre la
esculturay el arte en la esfera publica. Asimismo,
su caracter participativo coadyuva a la generacion
de una nueva memoria colectiva.

Conceptes clau: artetransmedia, artepublico,
territorio, mapainteractivo, museo de arte publicoy
esculturas de mujeres en espana

Conceptos clave: artetransmedia, artepublico,
territorio, mapainteractivo, museo de arte publicoy
esculturas de mujeres en Espana

www.instagram.com/maumonleon/

Tarndrisdhg  dedifiore  betribolo - mie poblkea

HHistoria

Presente Futuro

R CampusDeMujeres -
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Annallaria Staiano

Transexpace: Revuelta Galactica

Enuna Terra futura, assolada per un desastre
mediambiental els protagonistes estan
implicades en una lluita pel poder en un univers
poblat per guerreres amazonigues, consols
androginesi criatures hibrides humanoides.

El curtmetratge Transexpace: Revuelta Galactica
forma part d’'un projecte experimental multimedia
que inclou peces corporals, live performance i una
fotonovella. Un projecte expansiu que des del
queer sapropia de lespai ocupant arquitectures
simboliques del poder com ara l'lnstitut Valencia
d’Art Modernilentorn monumental i futurista de la
Ciutat de les Arts i les Ciencies de Valéncia.

En Transexpace es trenquen els esquemes de
génere binariiels géneres artistics (literatura,
fotografia, cinema) sentremesclen enun

hibrid *camp que utilitza la ciencia-ficcio per a
subvertir el mon estereotipat de les fotonovel-les
romantiques.

Lequip inclou l'escriptor Ximo Rochera, els
fotografs Alejandro Sanchezi Toni Corderoiels
performers Abel Baguena, Graham Bell Tornado,
Carolina Boluda, Eva Pez, Jennifer Picken, Josey
Heys, Isaac Torres, Lili Tras Tras i Mad Vicious.

Transexpace: Revuelta Galactica

Enuna Tierrafutura, asolada por un desastre
medioambiental les protagonistes estan
implicades en unalucha por el poder enun
universo poblado por guerreras amazonicas,
consules androgines y criaturas hibridas
humanoides.

El cortometraje Transexpace: Revuelta Galactica
forma parte de un proyecto experimental
multimedia que incluye piezas corporales, live
performancey una fotonovela. Un proyecto
expansivo que desde lo queer se apropia del
espacio ocupando arquitecturas simbodlicas del
poder tales como el Instituto Valenciano de Arte
Modernoy el entorno monumental y futuristade la
Ciudad de las Artes y las Ciencias de Valéncia.

En Transexpace se rompen los esquemas de
género binario y los géneros artisticos (literatura,
fotografia, cine) se entremezclan en un hibrido
camp que utiliza la ciencia ficcion para subvertir
elmundo estereotipado de las fotonovelas
romanticas.

Elequipoincluye el escritor Ximo Rochera, los
fotografos Alejandro Sanchez y Toni Corderoy les
performers Abel Baguena, Graham Bell Tornado,
Carolina Boluda, Eva Pez, Jennifer Picken, Josey
Heys, Isaac Torres, Lili Tras Tras y Mad Vicious.

Conceptes clau: cinema trans, fotonovela trans,
ciencia-ficcio, art queer i videoart

Conceptos clave: cine trans, fotonovela trans,
ciencia ficcion, arte queer y videoarte

www.instagram.com/la.erreria/#

www.facebook.com/annamaria.staiano.77
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La Crreria (Housc Of Bent)

The Unofficial Tour of the House of Bent

La Erreria (House of Bent) és un collectiu artistic
transfeministai, al mateix temps, unlloc, una
casamuseu a la ciutat de Xativa, un espai queer i
periféric, geograficament i conceptualment.

En 2020 participen en una exposicio
comissariada per Rafael Tormo en el CCCC amb
House of Bent, una instal-lacio de 50 peces de

la nostra col-leccio que documenten en aquest
videoclip, la seuaweb i Instagram.

House of Bent mostra una forma alternativa de
fer col-leccionisme basada en 'afectivitat, el
relat i l'activisme, i inclou obres d'art juntament
amb objectes domesticsirars, utilitzant una
metodologia queer per adifuminar els limites
entre art, artesania i manualitats i, daquesta
manera, questionar els valors del mercat de l'art.

Tantlainstal-lacié, com la visita guiada, realitzades
en temps de pandémia, sén maneres docupar
lespai museistic, emprant laironia i una estética
camp per arealitzar una critica institucional i
social.

Visibilitzar el treball d'artistes cuir i feministesi
exhibir peces controvertides en un espai com
el CCCC son maneres de lluitar contrales
narratives hegemoniquesiiles estructures de
poder-coneixement dels museus.

The Unofficial Tour of the House of Bent

La Erreria (House of Bent) es un colectivo
artistico transfeministay, al mismo tiempo, un
lugar, una casa museo en la ciudad de Xativa, un
espacio queer y periférico, tanto geograficacomo
conceptualmente.

En 2020 participamos en una exposicion
comisariada por Rafael Tormo enel CCCC con
House of Bent, unainstalacion de 50 piezas de
nuestra coleccion que documentamos en este
videoclip, nuestra web e instagram.

House of Bent muestra una forma alternativa de
hacer coleccionismo basada en la afectividad, el
relatoy el activismo, e incluye obras de arte junto
con objetos domésticos y raros, utilizando una
metodologia queer para difuminar los limites entre
arte, artesaniay manualidades y, de estamanera,
cuestionar los valores del mercado del arte.

Tanto lainstalacion, como la visita guiada,
realizadas en tiempos de pandemia, son maneras
de ocupar el espacio museistico, empleando la
ironiay una estética camp pararealizar unacritica
institucional y social.

Visibilizar el trabajo de artistas cuir y feministas
y exhibir piezas controvertidas en un espacio
como el CCCC son formas de luchar contralas
narrativas hegemonicasy las estructuras de
poder-conocimiento de los museos.

Conceptes clau: performance, critica
institucional, art queer, transgénere i
transfeminisme

Conceptos clave: performance, critica
institucional, arte queer, transgéneroy
transfeminismo

www.instagram.com/la.erreria/

www.facebook.com/la.erreria

Esta visita guiada es un acto de
histeria ecoqueertransfeminista!
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Alcjandro I lanas Garcia

&Y sino hubiese sido asi...?

El projecte de recerca és la continuitat de la série
«Poderoses». Linia que recull la historia de les
dones que van batallar al llarg del temps, dones
empoderades que van lluitar contrala misoginiai
que avui soninspiracié per a les dones del segle
XXI.Enaquest cas, a la serie es recullen dones
illustres dins de l'espiritualitat i mistica com han
estat el cas d’Hildegar von Bingen, Joana d'Arc

o Sor Maria Jestis dAgreda. Dones cientifiques,
escriptoresilluitadores que han estat oblidadesii
que es recuperen mitjangant la creacio artistica,
en aquest cas mitjancant el videoart, dones
actualsiapoderades que a aquesta serveixen
no només com a plataforma per recuperar el

seu llegat, també com una eina on donar veu a
aquelles que no poden actualment, representant
la llibertat i lapoderament femeni.

Elvideo ¢y sino hubiese sido asi...? inspirat en
quadres barrocs de Ribera, és la continuacio

de la série «Poderoses», i presenta a un home

que es treu un vel que simula una mascara. El
video intenta canviar el rol dels personatges, i es
plantejala pregunta ¢y sino hubiese sido asi...?
explorant com seria el resultat si el personatge
dels quadres de Ribera hagués estat unadona, un
homosexual o un transsexual. En resum, el video
cercadesafiar les expectatives culturals al voltant
del genereilaidentitat sexual marcades per les
estructures patriarcals que ens envolten.

Conceptes clau: poderoses, mistica, videoart,
genereiidentitat

www.instagram.com/alejandro_manas_
garcia/?hl=es

&Y sino hubiese sido asi...?

El proyecto de investigacion es la continuidad

de la serie «Poderosas». Linea que recoge la
historia de las mujeres que batallaron alo largo
deltiempo, mujeres empoderadas que lucharon
contralamisoginiay que hoy soninspiracion
paralas mujeres del siglo XXI. En este caso en

la serie se recogen mujeres ilustres dentro de la
espiritualidad y mistica como han sido el caso de
Hildegar von Bingen, Juana de Arco o Sor Maria
Jesus de Agreda. Mujeres cientificas, escritoras
y luchadoras que han sido olvidadas y que se
recuperan mediante la creacion artistica, en este
caso mediante el videoarte, mujeres actuales y
empoderadas que ala misma sirven no solo como
plataforma para recuperar su legado, también
como una herramienta donde dar voz a aquellas
que no pueden en la actualidad, representando la
libertad y el empoderamiento femenino.

Elvideo ¢y sino hubiese sido asi...? inspirado en
cuadros barrocos de Ribera, es la continuacion

de laserie «<Poderosas», y presentaaunhombre
que se quita un velo que simula una mascara. El
video intenta cambiar el rol de los personajes, y

se plantea la pregunta ¢y si no hubiese sido asi...?
explorando como seria el resultado si el personaje
delos cuadros de Ribera hubiera sido una mujer,
un homosexual o un transexual. Enresumen, el
video busca desafiar las expectativas culturales en
torno algéneroy laidentidad sexual marcadas por
las estructuras patriarcales que nos rodean.

Conceptos clave: poderosas, mistica, videoarte,
género e identidad

www.facebook.com/alejandro.manasgarcia/
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Raul Ricbenbaucr

O quefica

Alafide 2020, el terrible any de la pandémia,
l'artista urbana argentina Hyuro mor de manera
prematura per una malaltia. Hyuro (Tamara
Djurovic, 1974-2020) s’ha assentat fa anys a
Valéncia, on deixa una gran marca en les seues
paretsienlescena grafitera. Des daquesta
ciutat com abase, reparteix els seus murals
compromesos amb una mirada social i el
feminisme, per nombroses capitals de tot el mon.

O que fica —«El que queda» en portugués—

és un curtmetratge de no-ficcio basat enun
gegantesc mural seu d'idéntic titol que cregaen
2018 a Belo Horizonte, el Brasil. En aquella ocasio
Hyuro pinta, en la mitgera d’'un edifici donze
plantes, unimmens vestit en un penjador de
filferro per a denunciar les morts per la practica
d'avortamentsil-legals.

Aquest curtmetratge parteix d'aquellaidea, la de
l'absénciai el seu rastre, per a construir un senzill
ritual que honre la poderosa obra d'aquesta
artista urbanaila seua memoria.

Per alautor resulta essencial la col-laboracio
de Marc Gonzalo (direccio de fotografia), Javier
Olaizola (musica), Beatriz Borraz (etalonaje) i
Rubén Garcia Mesa (postproduccio de so).

Oquefica

A finales de 2020, el terrible afo de la pandemia,
la artista urbana argentina Hyuro fallece de
forma prematura por una enfermedad. Hyuro
(Tamara Djurovic, 1974-2020) se ha asentado
hace afos en Valencia, donde deja una gran
huellaen sus paredesy en la escena grafitera.
Desde esta ciudad como base, reparte sus
murales comprometidos con una mirada social y
el feminismo, por numerosas capitales de todo el
mundo.

O que fica —«Lo que queda» en portugués—

es un cortometraje de no ficcion basado en un
gigantesco mural suyo de idéntico titulo que crea
en 2018 en Belo Horizonte, Brasil. En aquella
ocasion Hyuro pinta, en la medianera de un edificio
de once plantas, uninmenso vestido en una
perchade alambre para denunciar las muertes por
la practica de abortos ilegales.

Este cortometraje parte de aquellaidea, ladela
ausenciay surastro, para construir un sencillo
ritual que honre la poderosa obra de esta artista
urbanay sumemoria.

Para el autor resulta esencial la colaboracion de
Marc Gonzalo (direccion de fotografia), Javier
Olaizola (musica), Beatriz Borraz (etalonaje) y
Rubén Garcia Mesa (postproduccion de sonido).

Conceptes clau: documental, Hyuro, arte urbano,
memoriai tribut

Conceptos clave: documental, Hyuro, arte
urbano, memoriay tributo
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CXpcericncics sonores.
Proccssos creatius

LXxpcricncias sonoras.
Proccsos creativos

CARLOS IZQUIERDO — SERGI HERNANDEZ. Passeig sonor

SONIA MEGIAS — EVALOOTZ. Sonata

COLECTIVO NURO VISUALES. SKENE by NURO

PATRICIA FERRAGUD. Siluetas

DIANA GUIJARRO. Jeepers Creepers

LAURA ROMERO VALLDECABRES. Retorn al niu

ROSANAYARIS (ARIS SPENTSAS — ROSANA SANCHEZ RUFETE). Ecuacion sonora
para auriculares

ADN CERAMICO. El ADN Ceramico de

JOSE LUIS MIRALLES BONO. LA RE MI LA instagram filters

VIOLETA LOPEZ LOPEZ. Poetryscape

PEPE ANDREU — RAFA MOLES. INTRAMUR. El procés de creacié de LaMortila
Donzella

DAMIA JORDA + VINCENT C..D. SPEK (KANIZ). Un muro gris

FERNANDO RINCON, RAFA DE CORRAL i ANDER GARCIA. Jazz & Painting

EL ATRAPACUENTOS: TU PODCAST DE FICCIONES ILUSTRADAS. Realidad silenciada

Experiéncia d'espacialitat sonora, immersivaiinteractiva ala ciutat. /
Videopartitura inspirada en una tira de dibuixos. Veus que cobren vida

en objectes virtuals. / Repositori escenic. Documentacio de processos i
propostes artistiques a la ciutat. / Composicions musicals experimentals,
immersives i hipnotiques en format mixtape digital / El procés dels projectes.
Ressonsi hackejos (regals) continus. / Paisatges sonors. Cantos d'ocell.
Antropofonia. / Audio performance. Una equacio en bucle per a cada oida
mentre es realitza una accio. / LADN de la ceramica. Element vertebrador
de laidentitat. / Experiment filmic musical recreat a través de filtres
d'Instagram i videoart. / Paisatge poétic interactiu amb agrupacio de versos
sense paraules. / Ladansaiel procés de creacié escenica. De com laidea
es converteix en moviment. / Narracio documental de la creacio artistica.
Reflexions, reptes técnics, discurs. / Performance d'improvisacio musical
inspirada en lobra exhibida. / Unié del mén sonor i visual. Espai d'escolta,
reflexioi critica social.

Experiencia de espacialidad sonora, inmersiva € interactiva en la ciudad.

/ Videopartitura inspirada en una tira de dibujos. Voces que cobran

vida en objetos virtuales. / Repositorio escénico. Documentacion de
procesos y propuestas artisticas en la ciudad. / Composiciones musicales
experimentales, inmersivas e hipnoticas en formato mixtape digital / El
proceso de los proyectos. Ecos y hackeos (regalos) continuos. / Paisajes
sonoros. Cantos de ave. Antropofonia. / Audio performance. Una ecuacion
en bucle para cada oido mientras se realiza una accion. / EI ADN de la
ceramica. Elemento vertebrador de laidentidad. / Experimento filmico
musical recreado a través de filtros de Instagram y videoarte. / Paisaje
poético interactivo con agrupacion de versos sin palabras. / Ladanzay el
proceso de creacion escénica. De como laidea se convierte en movimiento.
/ Narracion documental de la creacion artistica. Reflexiones, retos técnicos,
discurso. / Performance de improvisacion musical inspirada en la obra
exhibida. / Unién del mundo sonoro y visual. Espacio de escucha, reflexiony
critica social.

cultura online
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CarlosIzquicrcdo  Sergillernancle=

Passeig Sonor

Recorrer un desert amb fragments de ciutat
encallats com a cristalls en les arenes del temps,
caminar entre un paisatge de freqiiéncies
urbanes de parcsiplaces, surar en el brollador
del qual sorgeixen tots els sons aquatics de la
ciutat. Aquestes son algunes de les situacions
que proposa Passeig Sonor, una experiéncia en
linia d'espacialitat sonora, immersivaiinteractiva,
que pots recorrer des d'ordinador o mobil. Una
invitacio a l'escolta atentai a percebre la ciutat
des de les nostres oides.

Passeig Sonor és una experiéncia artistica de
Realitat Virtual sensorial. Un mapa que permet
situar-te espacialment des de la percepcio
auditiva. Es desenvolupa en quatre episodis
independents: Desert, Cami Binaural, Aigua
Sinestésica i Murmuris Flotants. Cadascuna té
un llenguatge i estructura propis del mon digital,
proposant una navegacio que connectaamb la

ludificacio i el mon dels videojocs de génere RPG.

Aquesta aplicacié web se situaenun
encreuament de camins de diferents disciplines:
el disseny, el codi creatiu, la fonografia i l'edicio
d'audio; aconseguint en la seua interaccié definir-
se comuna creacio interdisciplinaria d’art sonor i
art digital.

Passeig Sonor

Recorrer un desierto con fragmentos de ciudad
varados como cristales en las arenas del tiempo,
caminar entre un paisaje de frecuencias urbanas
de parquesy plazas, flotar en el manantial del

que surgen todos los sonidos acuaticos de la
ciudad. Estas son algunas de las situaciones que
propone Paseo Sonoro, una experiencia online de
espacialidad sonora, inmersiva e interactiva, que
puedes recorrer desde ordenador o movil. Una
invitacion ala escucha atentay a percibir la ciudad
desde nuestros oidos.

Paseo Sonoro es una experiencia artistica de
Realidad Virtual sensorial. Un mapa que permite
situarte espacialmente desde la percepcion
auditiva. Se desarrolla en cuatro episodios
independientes: Desierto, Camino Binaural, Agua
Sinestésicay Murmullos Flotantes. Cada una tiene
unlenguajey estructura propios del mundo digital,
proponiendo una navegacion que conecta con

la gamificacion y el mundo de los videojuegos de
género RPG.

Esta aplicacion web se situa en un cruce de
caminos de distintas disciplinas: el diseno, el
codigo creativo, la fonografia y la edicion de audio;
consiguiendo en su interaccion definirse como
una creacion interdisciplinar de arte sonoroy arte
digital.

Conceptes clau: art sonor, digital, interactiu,
realitat virtualiasmr

Conceptos clave: arte sonoro, digital, interactivo,
realidad virtual y asmr

www.instagram.com/arcoglanz/

www.instagram.com/orsieg/
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Soniallegias LCvaloot=

Sonata

Sonata és un videoarte creat a partir dels
dibuixos de l'artista Eva Lootz, sobre els quals
I'animador Carlos Cueto, sotala coordinacié de
la compositora Sonia Megias donavida a tres
boletes de color que representen ales tres veus:
aguda (groga), mitjana (roja) i greu (blava).

Els dibuixos d’Eva Lootz, homenatge al poeta
japonés Matsuo Basho, son un exercici de dibuix
automatic on les linies creen llum sobre el paper.
Formes que sassemblen a llavors, amebes,
rellotges o vagines, flueixen en un joc lliure de
ritmes sense representar res.

L'obra s'estrena al desembre de 2022 ala Sala
Valle-Inclan del Cercle de Belles arts de Madrid
acarrec del Gran CoroDelantal, dirigit per Sonia
Megias.

Sonata

Sonata es un videoarte creado a partir de los
dibujos de la artista Eva Lootz, sobre los cuales el
animador Carlos Cueto, bajo la coordinacion de la
compositora Sonia Megias da vida a tres bolitas
de color que representan alas tres voces: aguda
(amarilla), media (roja) y grave (azul).

Los dibujos de Eva Lootz, homenaje al poeta
japonés Matsuo Basho, son un ejercicio de dibujo
automatico donde las lineas crean luz sobre

el papel. Formas que se asemejan a semillas,
amebas, relojes o vaginas, fluyen en unjuego

libre de ritmos sin representar nada. En diversas
reuniones de la artista visual con el CoroDelantal
de Madridy el CoroDelantal MACA, se tomaron las
decisiones de interpretacion sonora/corporal de
cada dibujo.

Laobra se estrena en diciembre de 2022 en la
Sala Valle-Inclan del Circulo de Bellas Artes de
Madrid a cargo del Gran CoroDelantal, dirigido por
Sonia Megias.

Conceptes clau: video-partitura, videoarte, cor,
dibuix i musica

Conceptos clave: video-partitura, videoarte, coro,
dibujoy musica

www.instagram.com/sonia.megias.composer/

www.instagram.com/evalootz/
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Colcctivo l luro Visuales

SKENE by NURO

SKENE by NURO cerca la digitalitzacio de les
propostes darts vives que succeeixen ala ciutat
de Valéncia.

Va comengar a la fidel 2019 amb l'objectiu

de crear unlloc onles companyies de 'ambit
contemporani pogueren donar-se cita. El nostre
treball consisteix a documentar graficament
aquests processos artistics a través de
I'enregistrament, edicid i publicacio digital

de les peces enviu. A l'obtencio de la propia
documentacio visual i sonora dels espectacles,
sumem una entrevista personal amb la creadora
o creador de la peca, la qual realitzem post-
funcio segons l'esdevingut en escena. Aquests
materials serveixen per a editar video-resums
de la peca comentats pels protagonistes. Els
videos constitueixen un repositori web en www.
nurovisuales.com/skene i al mateix temps son
difosos en les xarxes socials, principalment IG i
YT.

Una micamés de tres anys després ja son més de
120 grupsi artistes que han participat en Skené,
documentant processos escéenics en totes les
salesiteatres de ciutat. El projecte no famés que
creixer ila seua pagina web suposa un repositori
escenic que mostra el discurs de les arts vives a
la ciutat de Valencia durant els ultims anys.

SKENE by NURO

SKENE by NURO busca la digitalizacion de las
propuestas de artes vivas que suceden en la
ciudad de Valéncia.

Comenzoé afinales del 2019 con el objetivo de
crear unlugar donde las companias del ambito
contemporaneo pudiesen darse cita. Nuestro
trabajo consiste en documentar graficamente
estos procesos artisticos a través de la grabacion,
ediciony publicacion digital de las piezas en

vivo. A la obtencion de la propia documentacion
visual y sonora de los espectaculos, sumamos
una entrevista personal con la creadora o
creador de la pieza, la cual realizamos post-
funcion segun lo acontecido en escena. Estos
materiales sirven para editar video-resimenes de
la pieza comentados por los protagonistas. Los
videos constituyen un repositorio web en www.
nurovisuales.com/skene y al mismo tiempo son
difundidos en las redes sociales, principalmente
IGyYT.

Algo mas de tres afos después ya son mas de 120
gruposyy artistas que han participado en Skenég,
documentando procesos escénicos en todas las
salas y teatros de ciudad. El proyecto no hace mas
que crecer y su pagina web supone un repositorio
esceénico que muestra el discurso de las artes
vivas en la ciudad de Valéncia durante los ultimos
anos.

Conceptes clau: audiovisuals, escena,
videoescena, repositor i entrevistes

Conceptos clave: audiovisuales, escena,
videoescena, repositorio y entrevistas

www.instagram.com/nurovisuales/

www.youtube.com/nurovisuales
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Patricia lerragud

Siluetas

El projecte Siluetas consisteix en tres
composicions musicals inspirades en géneres
com el post-minimalisme, lambient, el noise i el
droniunapecade videoart.

Les pistes d'audio han sigut gravades amb
elements analdgics, mitjancant sintetitzadors

i altres tecniques experimentals com I'Us de
microfons de contacte, gravadores i pedals de
distorsio. Laimprovisacio amb aquests elements
és aixi mateix un tret caracteristic en el procés
compositiu de les obres. El resultat musical és
immersiu i hipnotic, i senfoca enlalenta evolucio
de paisatges sonors, en la creacio d'espais
expansius al mateix temps que claustrofobics,
enla quietud, el deteniment i la contencio, en els
moments de fragilitat interromputs per rafegues
ocasionals de sorollidistorsio i en un sentit
general d'intimitat.

Les composicions van acompanyades d’'una peca
visual experimental que il-lustra conceptualment
les texturesi el ritme sonor a través de figures
difuses i moviments repetitius. El conjunt
d’aquesta pega ha sigut filmat amb una camera

de video de cinta mini DV per a donar continuitat a
l'estéetica analogica.

Siluetas

El proyecto Siluetas consiste en tres
composiciones musicales inspiradas en géneros
como el post-minimalismo, el ambient, el noise y el
droney una pieza de videoarte.

Las pistas de audio han sido grabadas con
elementos analdgicos, mediante sintetizadores
y otras técnicas experimentales como el uso de
microfonos de contacto, grabadoras y pedales
de distorsion. Laimprovisacion con estos
elementos es asimismo un rasgo caracteristico en
el proceso compositivo de las obras. El resultado
musical es inmersivo e hipnotico, y se enfoca

en lalenta evolucion de paisajes sonoros, en la
creacion de espacios expansivos al tiempo que
claustrofobicos, en la quietud, el detenimiento

y la contencion, en los momentos de fragilidad
interrumpidos por rafagas ocasionales de ruido y
distorsiéony en un sentido general de intimidad.

Las composiciones van acompanadas de

una pieza visual experimental que ilustra
conceptualmente las texturas y el ritmo sonoro a
través de figuras difusas y movimientos repetitivos.
El conjunto de esta pieza ha sido filmado con una
videocamara de cinta mini DV para dar continuidad
ala estéticaanalogica.

Conceptes clau: post-minimalisme, ambient,
noise, droneivideoart

Conceptos clave: post-minimalismo, ambient,
noise, droney videoarte

www.instagram.com/_p111111/
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Diana Guiarro

Jeepers Creepers

Que passa amb els documents, les imatges i

els textos que acaben configurant els nostres
projectes? Qualsevol idea, del tipus que siga, es
connecta amb multitud d'altres coses perque
tot, absolutament tot ve influenciat d’'una

cosa anterior. Ressons que es repeteixen, es
multipliquen i s'alimenten de referéncies en un
hackeig continu i productiu dels elements.

Perqué hackejar és «una mica més que un canvi
cultural»: és un desafiament social, una lluita i un
desig per apropiar-se d'un vector d’'informacio
per acompartir-lacomunregal.

Com si fora una espécie de parasit temporal,

la «<nova» proposta es nodreix de les seues
anteriors relacions iles paraules es transformen
€n un organisme viu que creix, que salimenta
del substrat anterior per a, cada cert temps, fer
ressorgir altres coses.

Aquest projecte encapsula el lloc en el qual es
couen les idees, una espécie d'arxiu random on
mostrar el que hi ha darrere de tota investigacio
[experimental, curatorial o mediadora] com sifora
una estranya zona de contacte. Un espai liminal
que no atén unalogica racional >< relacional, sind
que més aviat funciona com un collage mental
perqué cadascu extraga, si el vol, un altre tipus
de connexions. Jeepers creepers creix com una
planta enfiladissa mental, amb sorpreses i voltes
al principii per qué no,amb llocs estacionals
d'aparent sense sentit que séniseran un curta-
pega continu.

Periodicament es mostrara de qué sha

anat alimentant cada proposta, encara que
segurament sempre quedaran buits per omplir.

Conceptes clau: arxiu random, Hackear,
investigacio curatorial, collage mentali parasit

www.instagram.com/diana.guijarro.c/

Jeepers Creepers

¢Qué pasa con los documentos, las imagenes

y los textos que acaban configurando nuestros

proyectos? Cualquier idea, del tipo que sea, se

conecta con multitud de otras cosas porque todo,

absolutamente todo viene influenciado de algo

anterior. Ecos que se repiten, se multiplicany se

alimentan de referencias en un hackeo continuoy !
productivo de los elementos.

Porque hackear es «algo mas que un cambio L nbdea gt
cultural»: es un desafio social, unaluchay un deseo TR

por apropiarse de un vector de informacion para -
compartirlacomo unregalo.

Como si fuera una especie de parasito temporal,
la «<nueva» propuesta se nutre de sus anteriores
relacionesy las palabras se transforman enun
organismo vivo que crece, que se alimenta del
sustrato anterior para, cada cierto tiempo, hacer
resurgir otras cosas.

Este proyecto encapsula el lugar en el que

se cuecen lasideas, una especie de archivo
random donde mostrar lo que hay detras de toda
investigacion experimental, curatorial o mediadora
como si fuera una extrana zona de contacto. Un
espacio liminal que no atiende a una légica racional
><relacional, sino que mas bien funciona como

un collage mental para que cada cual extraiga,

silo quiere, otro tipo de conexiones. Jeepers
creepers crece como una enredadera mental, con
sorpresasy vueltas al principio y por qué no,con
lugares estacionales de aparente sin sentido que e
sony seran un corta-pega continuo. 1 Wik

Periodicamente se mostrara de qué se ha
ido alimentando cada propuesta, aunque
seguramente siempre quedaran huecos por llenar.

Conceptos clave: archivo random, Hackear,
investigacion curatorial, collage mental y parasito
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Laura Romcero Valldecabres

Retorn al niu

Documental sonor realitzat durant la primavera
de 2022 amb enregistraments de paisatges i
cants docells alaregio de la Vall dAlbaida. La
peca combinala presencia dels cants dels ocells
amb les oralitats de veins de la zona enrelacio a la
seua lluita per la preservacio del paratge natural.
Conceptes com el ritme, la melodia, 'harmonia,
la texturai el silenci s'entremesclen per a valorar
fins a quin punt l'activitat de 'ésser huma (la
antropofonia o altres fonts vibracionales no
audibles) afecta als entorns naturals. Retorn al niu
reflexiona sobre I'actual conflicte de la instal-lacio
massiva de macroplantes fotovoltaiques a la
Comunitat Valenciana, que en aquests moments
esta gestionant més de 300 projectes en zones
rurals. La peca homenatja a més el pacient i
apassionat ofici de lornitologia i l'enregistrament
de camp, especialment amb la companyia de
Eloisa Matheu, molt probablement la primera
dona bidloga a comencar a gravar paisatges
sonors a Espanya.

Projecte comissariat per Montserrat Palacios per
al Festival Nits d’Aielo i Art,2022. Amb el suport
delal Becade Creacio Artistica Lloreng Barber.
[l-lustracio de Sergio Sanisidro

Retornal niu

Documental sonoro realizado durante la primavera
de 2022 con grabaciones de paisajes y cantos

de aves enlaregion de la Vall dAlbaida. La pieza
combinala presencia de los cantos de los pajaros
con las oralidades de vecinos de lazonaen
relacion a sulucha por la preservacion del paraje
natural. Conceptos como el ritmo, lamelodia, la
armonia, la texturay el silencio se entremezclan
paravalorar hasta qué punto la actividad del

ser humano (la antropofonia u otras fuentes
vibracionales no audibles) afecta alos entornos
naturales. Retorno al nido reflexiona sobre el actual
conflicto de la instalacion masiva de macroplantas
fotovoltaicas en la Comundtat Valenciana, que

en estos momentos esta gestionando mas

de 300 proyectos en zonas rurales. La pieza
homenajea ademas el paciente y apasionado
oficio de la ornitologia y la grabacion de campo,
especialmente con la companiia de Eloisa Matheu,
muy probablemente la primera mujer bidldga en
comenzar a grabar paisajes sonoros en Espana.

Proyecto comisariado por Montserrat Palacios
para el Festival Nits dAieloi Art,2022. Con el
apoyo de la| Becade Creacion Artistica Lloreng
Barber. llustracion de Sergio Sanisidro.

Conceptes clau: audiodocumental, art sonor,
paisatge sonor, ornitologia i electromagnetisme

Conceptos clave: audiodocumental, arte sonoro,
paisate sonoro, ornitologia y electromagnetismo

www.instagram.com/lauraromerovall/

www.facebook.com/laurahum
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Rosanayaris (Aris Spentsas
Rosana Sanchez Rufete)

Ecuaccion sonora para auriculares

Ecuaccion 4i5 sén peces d'audio per a auriculars
i han sigut pensades per a situar a lespectador
en el mitja d'una accid, on cada orellarep només
una part d'una equacio que es recita en bucle
mentre sefectua una operacio paral-lela. La
primera equacio és: cultura + poder = convivéncia
+ perversid ila segona: éxit + cultura = assumir +
dominar.

Aquest audio-performance torna a visitar sorolls i
conviccions que per estar tan assumides, a 'hora
de separar-les de la seua rutina poden resultar
finsitot molestes. Tots som conscients del soroll
que fem al menjar o en llavar-nos les dents, pero la
rellevancia de tal soroll esta tan interioritzada que
podem deixar de sentir-ho. De manera paral-lela
vivimimmersos en nombroses conviccions que
moltes vegades oblidem, pero la seua rellevancia
esta molt present en les nostres interaccions
socials des d’'una perspectiva innegable. Aquesta
perspectiva «objectiva» compon un marc
simbodlic que facilita possibles acostaments entre
subjectesiobjectes. La nostra supervivéncia en
el sistema capitalista és relativa al grau en qué tal
perspectiva és assumida en la nostra vida diaria.

Ecuaccion sonora para auriculares

Ecuaccion 4 y 5 son piezas de audio para
auriculares y han sido pensadas para situar al
oyente en el medio de una accion, en donde cada
oido recibe solo una parte una ecuacion que se
recita en bucle mientras se realiza una operacion
paralela. La primera ecuacion es: cultura + poder
= convivencia + perversion y la segunda: éxito +
cultura = asumir + dominar.

Esta accion sonora vuelve avisitar ruidos y
convicciones que por estar tan asumidas, ala hora
de separarlas de su rutina pueden resultar incluso
molestas. Todos somos conscientes del ruido que
hacemos al comer o al lavarnos los dientes pero
larelevancia de tal ruido esta taninteriorizada

que podemos dejar de oirlo. De forma paralela
vivimos inmersos en numerosas convicciones
que muchas veces olvidamos pero su relevancia
estamuy presente en nuestras interacciones
sociales bajo una perspectivainnegable. Esta
perspectiva «objetiva» compone un marco
simbalico que facilita posibles acercamientos
entre sujetos y objetos. Nuestra sobrevivenciaen
el sistema capitalista es relativa al grado en que tal
perspectiva es asumida en nuestra vida diaria.

Conceptes clau: accio sonora, performance,
soroll, conviccidirutina

Conceptos clave: accion sonora, performance,
ruido, conviccion y rutina

www.instagram.com/rosanayaris/
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ADI | Cecramico

El ADN ceramico de

EIADN Ceramico de son una série de 7
videodocumentals en els quals el col-lectiu xarra
amb ceramistes de la Comunitat Valenciana
sobre com viuen la seua professio.

Hihatantsitantes ceramistes, tipus de ceramica,
formes de conformacié i maneres de treballar
que enrigueixen el nostre patrimoni ceramic cada
dia, que aquestes converses mostren una part
d'aqueix important llegat.

ElI ADN ceramico de

EI ADN Ceramico de sonunaserie de 7
videodocumentales en los que el colectivo charla
con ceramistas de la Comunitat Valenciana sobre
como viven su profesion.

Hay tantos y tantas ceramistas, tipos de ceramica,
formas de conformacion y modos de trabajar que
enriquecen nuestro patrimonio ceramico cadadia,
que estas conversaciones muestran una parte de
ese importante legado.

Conceptes clau: ceramica valenciana, tallers
ceramics de la Comunitat Valenciana, diversitat
ceramica, professionals de la ceramicaillegat
ceramic

Conceptos clave: ceramica valenciana, talleres
ceramicos de la Comunitat Valenciana, diversidad
ceramica, profesionales de la ceramicay legado
ceramico

www.instagram.com/adnceramico/
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Josce Luis liralles Bono

LA RE MI LA Instagram Filters

Es presenta un conjunt de dos paquets de filtres
d’Instagram, que tothom pot utilitzar, recreant
l'experiment filmic de Carlos Santos més conegut
(LA-RE-MI-LA) i un videoart que mitjangant
noves il-lustracions (Lluna Llunera —Irene Garcia)
mostren cadascunade les 72 caracteritzacions
originals amb la mateixa tecnologia que ara pots
usar a qualsevol story. Aquesta re-visitaamb una
mirada (o selfie) actual permet que amb el mobil
uns fotogrames del segle XX ara siguen un filtre,
perqué tothom puga «travestir-se» com Santos
mentre interpreten el seu propi LAREMILA, i
compartir amb els contactes.

Un per un es van dibuixar els detalls de vestuari,
attrezzo, maquillatge per aplicar-se a un pianista
que repeteix, un ostinato sense parar, critica

al narcisisme del music virtuos que busca
l'aplaudiment (ara convertits en likes). Aixo si,

es va adaptar ala normativa sanitaria (i apareix
alguna mascareta) i també es va aprofitar per a
fer el personatge de 'home ferit, que per faltade
recursos es va quedar foraa1979.

LA RE MI LA Instagram Filters

Se presenta un conjunto de dos paquetes de filtros
de Instagram, que todo el mundo puede utilizar,
recreando el experimento filmico de Carlos Santos
mas conocido (LA-RE-MI-LA) y un videoarte

que mediante nuevasilustraciones (Lluna
Llunera-Irene Garcia) muestran cadaunade

las 72 caracterizaciones originales con lamisma
tecnologia que ahora puedes usar en cualquier
story. Esta re-visita con una mirada (o selfie) actual
permite que con el movil unos fotogramas del siglo
XX ahora sean un filtro, para que todos puedan
«travestirse» como Santos mientras interpretan

su propio LAREMILA, y compartirlo con sus
contactos.

Uno por uno se dibujaron los detalles de vestuario,
atrezo, maquillaje para aplicarse a un pianista que
repite, un ostinato sin cesar, critica al narcisismo
del musico virtuoso que busca el aplauso

(ahora convertido en likes). Eso si, se adapto ala
normativa sanitaria (y aparece alguna mascarilla) y
también se aprovechd para hacer al personaje del
hombre herido, que por falta de recursos se quedd
fueraen1979.

Conceptes clau: filtros, piano, Carles Santos,
videoarteiinstagram

Conceptos clave: filtros, piano, Carles Santos,
videoarte e instagram

www.instagram.com/jimiralles/
www.facebook.com/mirallesmusic

www.youtube.com/jimiralles
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Violeta Lopez Lopez=

Poetryscape

Poetryscape és un agrupament de versos sense
paraules que donallloc a un paisatge poétic
interactiu en format web desenvolupat amb

html, cssijavascript. A través de les accions de
passar el cursor sobre les zones de la pagina o
clickar sobre elles, l'espectador-lector-intérpret
va descobrint els fragments sonorsiles imatges
associats a cadascuna. Imatge i so han sigut
disposats aparellats a fi de generar unalectura
poetica d'associacio no convencional, de
manera que la no vinculacié «real» entre imatge

i so produisca el naixement d'un possible vers,
subjetivacio personal de cada espectador que
interactua amb 'obra. Aixi mateix, Poetryscape es
planteja com una sort de sintetitzador poéticala
disposicio de l'espectador, que pot interpretar el
seu propi paisatge sonor a través de la reiteracio,
seqglenciacio i juxtaposicio dels sons. El clic
sobre el buit central en abséncia d'imatges revela
el poema amb paraules, entorn del qual gira tot el
dispositiu:

«el cos, unaterra

breu sense paraules
que la puguen dir, escrita
encodide gel

que mor al contacte
amb la seua calor».

Poetryscape

Poetryscape es un agrupamiento de versos

sin palabras que da lugar a un paisaje poético
interactivo en formato web desarrollado con

html, cssyjavascript. A través de las acciones

de pasar el cursor sobre las zonas de la paginao
clickar sobre ellas, el espectador-lector-intérprete
va descubriendo los fragmentos sonorosy

las imagenes asociados a cada una.Imageny
sonido han sido dispuestos emparejados a fin

de generar unalectura poética de asociacion no
convencional, de modo que la no vinculacion «real»
entre imageny sonido produzca el nacimiento de
un posible verso, subjetivacion personal de cada
espectador que interactua con la obra. Asi mismo,
Poetryscape se plantea como una suerte de
sintetizador poético a disposicion del espectador,
que puede interpretar su propio paisaje sonoro
através de lareiteracion, secuenciaciony
yuxtaposicion de los sonidos. El click sobre el
hueco central en ausencia de imagenes desvela
el poema con palabras, en torno al que giratodo el
dispositivo:

«el cuerpo, unatierra

breve sin palabras

que la puedan decir, escrita
en codigo de hielo

que muere al contacto
consu calor».

Conceptes clau: poesia, web, paisatge sonor,
imatgeiinteractivitat

Conceptos clave: poesia, web, paisaje sonoro,
imagen e interactividad
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Pcpe Ancdrcu  Rafalloles

INTRAMUR. El procés de creacio de
LaMortilaDonzella

Un mur que dividix el mon dels vius i el dels
morts. Un mur, perd, permeable, ple desquerdes.
Un mur que dividix... Intramur és la dansa just
abans de ladansa. Un documental que mostra
el procés de creacio de l'espectacle Lamortila
donzella d’Asun Noales (basat en l'obra de Franz
Schubert). La coreografa espanyola obrila seua
ment i el seu cor per deixar-nos vore el lloc on
naixen les primeres idees, com creixen fins a
convertir-se en moviment, en forma, en llumi
foscor.

Lamortiladonzellavaacabar rebent tres Premis
Max, els més importants de les arts escéniques
a Espanya. Millor espectacle de Dansa, Millor
CoreografiaiMillor Disseny d'll-luminacié. Pero
el film Intramur explica una historia que va passar
molt abans, just abans que el teld sobrira per
primera vegada, quan una mort prematura ens
enfronta a mirar a l'interior d'este mur que ningu
no vol creuar.

INTRAMUR. El procés de creacié de
LaMortilaDonzella

Un muro que divide el mundo de los vivos y el de
los muertos. Un muro, pero, permeable, pleno

de grietas. Un muro que divide... Intramur es la
danzajusto antes de ladanza. Un documental que
muestra el proceso de creacion del espectaculo
Lamuerteyladoncellade Asun Noales (basado
en laobrade Franz Schubert). La coredgrafa
espanola abre sumente y su coro para dejarnos
ver el lugar donde nacen las primeras ideas, como
crecen hasta convertirse en movimiento, en forma,
enluzy oscuridad.

Lamuertey ladoncellaacabd recibiendo tres
Premios Max, los mas importantes de las artes
esceénicas en Espana. Mejor espectaculo de
Danza, Mejor Coreografiay Mejor Disefio de
lluminacion. Pero el film Intramur explica una
historia que pasé mucho antes, justo antes de
que el teldn se abriera por primera vez, cuando
una muerte prematura nos enfrenta a mirar en el
interior de este muro que nadie quiere cruzar.

Conceptes clau: dansa, mur, espectacle, creacio
i coreografia

Conceptos clave: danza, muro, espectaculo,
creaciony coreografia
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Damia Jorcla - Vincent CV.D. Spck

(Kaniz)

Un mur gris

Un documental de Damia Jorda entorn de l'obra
de Vincent C. V. D. Spek (Kaniz).

Aquesta obra audiovisual construeix la seua
narrativa a partir del procés de creacio artistica,
explorant el procés d’ideacio, preproduccio i
execucio que porta a terme un artista enfrontant-
se aunade les seues obres pictoriques més
ambicioses. Ho fa des d’'un llenguatge audiovisual
lliure i proxim, allunyant-se del documental
comercial o el reportatge periodistic per a trobar
les seues influéncies en un cinema-art personal
iimmersiu, per a explorar les connexions (i
dissonancies) entre la pintura, el grafitii el nou
muralisme urba.

Alafide 2020, l'artista Vincent Company Van Der
Speck, conegut en 'ambit de l'art urba com Kaniz,
rebialencarrec de decorar amb un mural una
paret publica de cinquanta metres. Pero després
danys cavalcant entre la clandestinitat del grafiti
ilavisibilitat de la seua obra pictorica, les seues
intencions no podien ser merament decoratives:
senfrontaria a un dels projectes més ambiciosos
de la seua trajectoria, tant en el técnic comen el
conceptual, desafiant el caracter institucional de
la proposta.

Damia Jorda, artista visual i amic personal de
Spek, va decidir acompanyar amb la seua camera
aquest trajecte artistic, al principi de forma timida,
casual, quasi a manera de diari, pero el procés es
va anar allargant. Lobra «Muro obsoleto» va ser
finalitzada a la primavera de 2021, pero el material
de Jorda hauria de reposar, almenys fins que els
dos artistes i amics sassegueren areflexionar
sobre aixd, un any després.

Aquest treball presenta una narracié que
combina la proximitat del gest artistic amb la
distancia d’unes reflexions que naveguen entre
les solucions als reptes técnics a afrontariles
preguntes i respostes que activen el detonant del
discurs de l'artista.

Un mur gris

Un documental de Damia Jordaentorno alaobra
de Vincent C. V.D. Spek (Kaniz).

Esta obra audiovisual construye su narrativa
apartir del proceso de creacion artistica,
explorando el procedimiento de ideacion,
preproducciony ejecucion que lleva a cabo
unartista enfrentandose a una de sus obras
pictoricas mas ambiciosas. Lo hace desde un
lenguaje audiovisual libre y cercano, alejandose del
documental comercial o el reportaje periodistico
para encontrar sus influencias en un cine-arte
personal e inmersivo, para explorar las conexiones
(y disonancias) entre la pintura, el graffitiy el nuevo
muralismo urbano.

Afinales de 2020, el artista Vincent Company Van
Der Speck, conocido en el ambito del arte urbano
como Kaniz, recibia el encargo de decorar con
unmural una pared publica de cincuenta metros.
Pero tras afos cabalgando entre la clandestinidad
del graffitiy la visibilidad de su obra pictérica, sus
intenciones no podian ser meramente decorativas:
se enfrentaria a uno de los proyectos mas
ambiciosos de su trayectoria, tanto enlo técnico
como en lo conceptual, desafiando el caracter
institucional de la propuesta.

Damia Jorda, artista visual y amigo personal de
Spek, decidio acompanar con su camara este
trayecto artistico, al principio de forma timida,
casual, casiamodo de diario, pero el proceso

se fue alargando. La obra «Muro obsoleto» fue
finalizada en primavera de 2021, pero el material
de Jorda tendria que reposar, al menos hasta que
los dos artistas y amigos se sentaran areflexionar
sobre ello, un afio después.

Este trabajo presenta una narracion que combina
la cercania del gesto artistico con la distanciade
unas reflexiones que navegan entre las soluciones
alosretos técnicos a afrontar y las preguntas y
respuestas que activan el detonante del discurso
del artista.

Conceptes clau: documental, art urba,
videocreacio, graffitii procés creatiu

Conceptos clave: documental, arte urbano,
videocreacion, graffiti y proceso creativo

www.instagram.com/damiajorda/

www.instagram.com/vincent__c_v_d__spek/
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Nernanclo Rincon

Ander Garcia

Jazz & Painting

Jazz & Painting és una performance realitzada i
transmesa en directe. Acostar i difondre l'art no
és tasca facili després del tancament de sales
d'exposicions urgeix explorar noves maneres
d'acostar l'art al public. Aixi, naix aguest projecte
de divulgacio artistica en la xarxa, en un format
molt especial, escénic, visual i acustic. El dia 5 de
Febrer del 2021 es realitza en format de rigoros
directe la transmissio del primer programa que
acies presenta, des de I'escenari del «Sporting
Club de Russafa» de Valéncia.

Laperformance és a carrec del gran
contrabaixista Ander Garcia. Un concert
d'improvisacio empirica inspirat en el treball de
l'artista plastic Rafa de Corral 'obra del qual es
projecta sobre el fons de lescenari,iinspirala
improvisacio dAnder.

Per a aixd Ander fa Us del programari «<Erantzun»
desenvolupant per ell mateix en el llenguatge
MAX, que permet lainteraccio del seu contrabaix
amb l'ordinador, amés de I'Us de loops i diversos
efectes.

El programa comenga amb un video-introduccio
on Rafa de Corral prepara la seua ultima
exposicio, després de la qual cosa es dona pas al
concert d’Ander. En la pagina es pot veure amés
un «making of» de l'esdeveniment.

RafaDec Corral

Jazz & Painting

Jazz & Painting es una performance realizaday
transmitida en directo.

Acercar y difundir el arte no es tarea facil y tras
el cierre de salas de exposiciones urge explorar
nuevas formas de acercar el arte al publico.

Asi, nace este proyecto de divulgacion artistica en
lared, en un formato muy especial, escénico, visual
y acustico. El dia 5 de Febrero del 2021 se realiza
en formato de riguroso directo la transmisién del
primer programa que aqui presentamos, desde

el escenario del «Sporting Club de Russafa» de
Valéncia.

La performance corre a cargo del gran
contrabajista Ander Garcia. Un concierto de
improvisacion empirica inspirado en el trabajo
del artista plastico Rafa de Corral cuya obra se
proyecta sobre el fondo del escenario, e inspirala
improvisacion de Ander.

Para ello Ander hace uso del software «Erantzun»
desarrollando por él mismo en el lenguaje MAX,
que permite lainteraccion de su contrabajo con
el ordenador,ademas del uso de loops y diversos
efectos.

El programa comienza con un video-introduccion
donde Rafa de Corral prepara su ultima
exposicion, tras lo cual se da paso al concierto

de Ander. Enla pagina podemos ver ademas un
«making of» del evento.

Conceptes clau: programa, directe, escéniques,
jam-session, pintura i avantgarda

Conceptos clave: programa, directo, escénicas,
jam-session, pintura'y vanguardia

www.instagram.com/fernandorinconfotografia/
www.facebook.com/FernandoRinconFotografia

www.instagram.com/artist_rafadecorral/
www.instagram.com/andergarciabass/
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Cl Atrapacuentos: tu poclcast cle
ficciones llustraclas

Realidad silenciada

El Atrapacuentos és un podcast de ficcions
sonores lustrades per a reflexionar i fer critica
social. Uneixen el mén sonor amb el visual.
Compten amb una tematica amplia perd amb
el nexe comu de generar un espai descoltai
reflexid per a evadir-se dels quefers rutinaris i
transportar-te a altres realitats.

Han seleccionat el capitol 9: Realitat silenciada
per ser una ficcié sonora que parla del suicidi.
Perqué cadadia es lleven lavida 11 persones a
Espanya. Un problema que cada vegada afecta
amés families. S’ha de normalitzar que el suicidi
existeix i que parlar d'aixo és la manera de
comencar a enfrontar-se a aquest gran dolor. Un
relat esquincador i, alhora, esperancador.

Amb la col-laboracio dels actors de doblatge
Cristina Yuste i Miguel Angel Jenner on tots dos
interpreten als personatges de la trama oferint un
producte sonor que et porta alarealitat de la vida
de la protagonista en una vida que esta marcada
perombresillums.

Realidad silenciada

El Atrapacuentos es un podcast de ficciones
sonoras lustradas para reflexionar y hacer critica
social. Unen el mundo sonoro con el visual.
Cuentan con una tematica amplia pero con el
nexo comun de generar un espacio de escucha
y reflexion para evadirse de los quehaceres
rutinarios y transportarte a otras realidades.

Han seleccionado el capitulo 9: Realidad
silenciada por ser una ficcion sonora que habla
del suicidio. Porque cada dia se quitan la vida 11
personas en Espana. Un problema que cada vez
afectaa mas familias. Se debe normalizar que el
suicidio existe y que hablar de ello es lamanera de
empezar a enfrentarse a este gran dolor. Unrelato
desgarrador y, alavez, esperanzador.

Conlacolaboracion de los actores de doblaje
Cristina Yuste y Miguel Angel Jenner donde
ambos interpretan alos personajes de la trama
ofreciendo un producto sonoro que te llevaala
realidad de la vida de la protagonista en una vida
que esta marcada por sombrasy luces.

Conceptes clau: podcast, ficcio, critica, social i
illustracio

Conceptos clave: podcast, ficcion, critica, social
eilustracion

www.instagram.com/el.atrapacuentos/
www.facebook.com/El.Atrapacuentos

twittercom/ElAtrapacuentos
wwwiiktok.com/@el.atrapacuentos
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Els projectes de la convocatoria #CMCVaCasa.
Cultura Online van ser seleccionats per un

jurat presidit per la presidenta de la Comissio
Cientifico artistica del CMCV, Carmen Amoraga,
iintegrat per Alejandra Bueno, Cristina Ghetti,
Angel Martinez, Virginia Murcia, Luisa Pastor i
José Luis Pérez Pont.

Los proyectos de la convocatoria
#CMCVaCasa. Cultura online fueron
seleccionados por unjurado presidido por la
Presidenta de la Comision cientifico-artistica
del CMCV, Carmen Amoraga, e integrado
por Alejandra Bueno, Cristina Ghetti, Angel
Martinez, Virginia Murcia, Luisa Pastor y José
Luis Pérez Pont.
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